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Преди 9 години 


ЗАЛА НА СЛАВАТА. 
(оп 5огт. 


ткъде идват идеште? Измисля- 

ме ли ги наистина или някой ни 

Казва Какво и ние изпълняваме. 
Аз нямам отговори - Всичко, Което 
ми хрумва, са баналните Въпроси оКо- 
ло съществуването на Висшшпе сили, 
случайността и предопределеноппо. 

Ето например сега В този брой ще 
забележите някои промени В дизайна 
на списанието. Заглавията, да Кажем, 
се изписват с букви, а не Възпроиз- 
Веждат логото на играта. Интерес- 
ното В случая е, че такива еКспери- 
менти сме правили точно В броя пре- 
ди три години. Някои ог Визуалните 
похвати, Кошто използваме днес пора- 
зигелно напомнят на Вече други, Кои- 
то сме правили тогава. Нищо не е съ- 
щото, деглайлът е по-различен, но 
сходството между идеште е очевид- 
но. Какво ще кажете? Откъде шдВап 
идеите? 

Ако попитаме науКата, гаранти- 
рам, че ще получим неудовлетворипле- 
лен и мъгляв отговор. Ако попитаме В 
Канал 2001, най-Вероятно ще ни преп- 
ратят Към някой шмпулсен плелефон, 
който съществува, за да си задавап 
хората Въпросите на него. Най-добре 
питайте себе си. Как сгава плака, че 
понякога точно Като искате да обади- 
те на някого, Ви звънва той. Или пък 
дупчите си погрешКа билета и идва 
контрола. Всеки има подобни случки. 
Това какво е - бъг В Матрицата, съв- 
падение, глупост или Някой отгоре Ви 
гледа и ви намига. И понеже, еспест- 
Вено, не мога да отговоря, пак сплуга- 
ме 90 големия Въпрос - Кой държи 
мишката. Може би от там идват и 
идеите. 

Петър Табов 


“ Геймматрицата ви застига 


т известно Време бях започнал да 

си мисля, че Вече нищо не може па 

ме изненада В сферата на Ком- 
пютърните цгри. Че еглапът на първона- 
чалната еуфория е безвъзвратно отми- 
нал, нещата са се слегнали, а браншът е 
Влязъл В релсите на рупината и преме- 
рения риск. Но ето че явно съм се заб- 
луждавал. Появи се играта, Която 0ч6- 
Видно ще изстреля гейминдустрията 
поне няколко еволюционни сплъпала наго- 
ре. Името 0 е Мопа о? МагСгай. За по- 
Крагко я наричат просто МоМ/. Само за 
първия ден на европейската си премиера 
тя успя да продаде над 280 хиляди Копия 
- повече, оглколкото се смяташе, че в 
съвкупният европейски пазар на онлайн 
ролеви игри. Което би трябвало да озна- 
чава, че дори онези, Кошпо наблюдаваг 
развлекателната индустрия от години, 
не са си давали реално сметка, че сгплава 
дума за появагла на нещо принципно ново. 

Изведнъж се оказа, че яВлениепо 
ММОВРО е нещо поВече от поредния из- 
мислен геймжанр, Който трябва да при- 
мами лековерните подрастващи потре- 
бители да се разделят със скромните си 
спестявания. ОКаза се, че пози пип игри 
просто ти Влиза под кожата. Че са капо 
Виртуален нарКотик с Висока степен на 
пристрасгляване, Който пе пролепя Към 
монитора В продължение на часове, дни и 
дори седмици. Всъщност това изглежда 
е нещо повече ог обикноВена игра. Това е 
по-скоро нова форма на общуване и съ- 
ществуВване. Виртуална реалност. Нещо 
Като “Матрицата”, но Във фенпъзи-ва- 
риант... 

По едно стечение на обсптоятел- 
ствата самият аз попаднах В тази мат- 
рица. Имах Възможност не само да Видя 
с очште си Какво прави гля с хората, но ц 
да го изпитам на собствения си гръб. 


„ни? 


Имах Възможност да разбера, макар и 
индирекгпно, как едно момче от Холандия 
беше останало без работа, но това не го 
притесняваше чак плолкова много, защо- 
то имаше повече Време за МоМ/. Или пък 
Как един млад германец беше успял аа за- 
риби с гейминг дори и приятелкагпа си (а 
жените са традиционно Враждебно 
настроени Към този Вид заншмания), 
след Което двамата не можеха да си по- 
двлят единстВения акаунт за бепа-Вер- 
сията на играта, с Който разполагаха. 
Също така успях да Видя десетКите 
изпълнени с надежда очи на млади българ- 
чета, Които се бяха Вдигнали по нощите 
на 11 февруари чак до Студентски град, 
само за да се преборят са своето ориги- 
нално Копие на М/оМу, защото някой беше 
пуснал слуха Как бройките Вече са разпре- 
делени. 

Все още не мога да си обясня напълно 
феномена онлайн-ролева игра и факта, че 
почти неизменно Води до зависимост. 
“Дори и да е пъпа, онлайн-ролевата игра 
пак те присглрасглява”, Какго обичаше 
да казва едно момче от гилдията ми В 
бетата на МоМ/. Може би заради факгпа, 
че играеш и общуваш с Живи хора. Не 
двама, трима, пет или десет. Стоглици. 
Или даже хиляди. Може би защото Всяка 
подобна игра в един напълно фунКциони- 
ращ нов свят - по-добре или по-лошо 
направен - плова няма чак такова значе- 
ние. Важното е, че можеш собстве- 
норъчно да променяш реалностгпа, Коя- 
то те заобикаля. Че от теб най-накрая 
зависи нещо... А може би просто просто 
на все повече хора им се повдига от сВе- 
та около тях и търсят Вирппуална забра- 
Ва. И Какво по-лесно от това да Вземеш 
“синьото хапче” и да се потопиш Във 
Вселената на орките и хората. 

Морган Кроу 


ЕЛАТЕ В КЛУБ МАТРИЦАТА 
И ЗАПОЧНЕТЕ СВОЯТА ЛЕГЕНДА 


# Матрицата 1 
ул. "Крум Попов" 64 


# Матрицата 2 
- бул. “Янко Сакъзов" 14 


Матрицата 3 
ул. "Неофит Рилски" 70 


# Матрицата 4 
ул. "Бистрица" 2 


“ Матрицата 5 
ж.к. "Св. Троица" |ъгълът на ул. "Русе" и ул. "Варна" | 


# Матрицата 6 
ж.к. "Младост" 2, Деница 


г Матрицата 7 
ж.к. "Люлин" 3, бл. 417 


и Матрицата НТРИНЯТА 


ул. "Скайлер" 41 Симо МАЗК. МЕТО 


РС МАМА 03/2005. 1 КЛАСАЦИЯ 


КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ ФЕВРУАРИ? 


Настоящата година влиза В обороти. 
След Вълненията от миналия месец и емо- 
ционалния завършек на гласуването за 
най-играни игри през месец януари, се- 
гашният чарт изглежда значително по- 
подреден и отразява реалните Ви Вкусове 
и предпочитания при сядането пред мо- 
нштора. Кучешкият студ, налегнал пат- 


КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ ФЕВРУАРИ 2005? 


1. Мопд ой Магстан 
2. На!-Ше 2 

3. Еоошща! Мапацег 2005 
4. МагСгай Ш Егогеп Тпгопе 
5. МЕ5 Опдегагошпа 2 
6. ЗагСган ВгоодМиаг 
7. Соштег-зшке 

8. Ва! е Тог Мюфе-вайл 

9. Пар 1; Го 5.0196 
1 4.9096 


0. АРА 2005 


Ро МАМА ТОР 10 


Ковината през последните седмици и дни, 
провокира Към повече играене и Към по- 
последователни забавления. Ето защо 6 
лесно обяснимо и първото място на 
Мопа о МагСгай, изпреварил със заслужен 
аванс Втория - Най-Ше 2. От една стра- 
на, В средата на февруари беше официал- 
ната премиера на играта, Което само по 
себе си означава, че В следващите месеци 
мнозина от най-вВърлите привърженици 
на ВП2гага няма да излизат от Вкъщи, ще 
изключат мобилните си телефони и ще 
ограничат социалните си Контакти 00 
Клиничния минимум. Заместшпелят шм 
не е ерзац, а пълноКкачествено онлайн 
приключение, с герои и битКи, с предизви- 
Капелства и изненади и с ВсичКи онези 
неуловими черти, оглличаващи Ввликата 
игра от просто хубавата. Смея да пвър- 
дя, че пазмесечната победа на Мопд о! 
МагСгай е първата от поредица месеци, В 
Кошто светът ще се Вълнува оп онлайн 
подвизи. Естествено, ако играчите се 
Възползват от офертите за закупуване 
на месечен абонамент, Възлизащ на около 
20 леда... 

Впорият, Най-Ше 2, продължава па 
Впечатлява привържениците си и па 
привлича нови за Каузата на панеления 
пасторал, Като изпреварва с достаглъчно 
аВанс скандалния Роовай Мападег 2005. 
Прочее, запалянковските страсти се по- 
успокоиха, Каго феновете предпочетоха 
да правят плова, Което могат най-добре 
- да уволняват некадърни мениджъри и да 
печелят повече мачове, Вместо да учас- 
тват 8 нелегални залагания и уредени 
срещи. 

ЧетВърглият МуагСгай очевидно губи 


подкрепа заради навлизащия Мопа 0! 
МагСгай, но Въпреки това успява да изкла- 
сидо достойна подредба В пазмесечните 
предпочитания.. Удачен е Въпросът за 
Вътрешния Каншбализъм между продук- 
тигле на най-популярната сред геймърски- 
те сърца Компания, но пък така се получа- 
Ва Винаги, Когато едно начинание се пре- 
Върне оп приятно и хубаво В голямо и 
много печелившо. Пети е Меед Тог брреа: 
Упдегагошпа 2, Който очевидно шма хро- 
нични проблеми с ншпрото ш Въздушния 
филтър, щом дъхът и тягата му сплигагл 
едва до низинште под Върха на геймърския 
олимп. Шести е ВгоодМиаг, за Когото Всич- 
Ко В този Живот е Казано. Затова плук ва- 
жи максимата „Или добро, или нищо”. Хай- 
де нищо този път, оп мен да мине. 
Местата между седмо и десето при- 
личат на Класиране В състезание за 100 
метра спринт мъже. Разликата между 
отделните прегленденти се измерва В 
един ши три гласа, сблъсъкът очевидно е 
търсен, а целите са сплрапегически - 
през този месец може и да сме десегли 
шли девети, но пък после Като изКласим... 
Важното е феновете да ни Виждат В под- 
реждането. НЕА 2005 е десета, но Като 
нищо можеше да е девета или осма. Осми 
е Ваше Тог МюФе Еапй, но нямаше да учу- 
ди никой, ако беше стигнал седмото мяс- 
то, изпреварвайки Соштег-5/ке. Тъжната 
реалност обаче е една съвсем друга, нап- 
раво трета. Всички тези заглавия бяха 
спрягани съвсем доскоро на един дъх с 
прегленция за челните места, Всички те 
бяха убедили играчите, че си заслужава 
усилието. Но така е на свободния пазар - 
днес си победител, утре Кучета те яли В 


КОЕ РАДИО СЛУШАТЕ? 


31.3596 (510 
13.3496 (217 
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дъното на чарта... 


КОЕ РАДИО СЛУШАТЕ? 


През пози месец Ви попштпахме Кое ра- 
дио слушате. Трябва да си признаем, че 
Всъщност отговорште Ви не ни изнена- 
даха. Младото поколение на България по 
принцип слуша малко радио и го прави В 
случаите, Когато трябва да уплътни ня- 
Какви празни мигове. Иначе набляга и дър- 
Жи на формата тр. 

Благодарение на нарастващите по 
обем твърди дискове човек може с незна- 
чително Количество усилия да създаде В 
домашни условия такава фоногпека, на Ко- 
ято някои оп радиостанциите биха зави- 
двли. И Все пак, Когато 20-те гигабайта 
трЗ-Ки омръзнат и почнат някак да цик- 
лят В пространството, читателите на 
РС Мапа превъртат потенциометъра и 
откриват радио Сити, В случаште В Коц- 
то не са открили радио Фреш. 

Изборът изглежда съвсем логичен - 
тези станции пускат съвременна музика, 
актуални хитове и са ориентирани Към 
най-младите, следователно е нормално и 
читателите на РС Мапа да са попаднали 
под благотВорното шм Влияние. Прочее, 
ние можем да разказваме с часове за бла- 
готВорно Влияние и оказването Върху 
младежта, но за целта ще прябва па по- 
сетите мумлум.рстапа.рд - Както Всеки 
месец - и през следващия пова е адресъп 
на прогресивно ориентираните български 
тинейджъри. 


теке. 


ЗООРЕСЕ” 


Соомтег ЛА <> 


па ае чие, 


Според сайта Сатепдизу тази го- 
дина на гейм изложението ЕЗ ще Видим 
ексКлузивно Пике Микет Еогеуег. Многок- 
рапно забавяното продължение на Оике 
Микет 30 Вече се превърна В нарицаглел- 
но за нещо, Което се появява на Кукуво 
лято. В момента едва ли има геймър, Ко- 
што да приема насериозно Каквито и да 6 
било спекулации по темата, затова 
единственото нещо, Което ще докаже 
тазмесечната “Вест”, е самото Еестго- 
пс Емепаптепт Ехро (ЕЗ) В Лос Андже- 
лис. Както обикновено, лидерът на Въп- 
росния гецмпроект Джордаж Брусард ни- 
то потвърди, нито отрече информация- 
та и заклейми разпространителите на 
слухове. 


Десет малки негърчета 


След Като скоро Ви съобщихме, че 
Тпе Адуетиге Сотрапу обещаха игри по 
романите на Агата Кристи, от геймс- 
пудиото АМИЕ Сатез най-накрая пуснаха 
повече подробности. Първата геймка 
от серията ще се Казва Апд Тпеп Тпеге 
Меге Мопе и ще е базирана на Книгапа, 
Вдъхновила три филма (два със заглави- 
ето -“И после нямаше никой”, Както и 
“Десет малки негърчета”). 

Историята В нея е В спиш 13 призра- 
Ка или Ноизе оп Ноитед НШ. Става Въп- 
рос за десет души, поканени от мисте- 
риозна личност В неговото имение. То се 
намира на огпдалечен остров ш Когато 
нашште герои се отзовават на сглран- 
нага покана, се оказва, че домакинът не 
е там. Заключени и откъснати от сВе- 
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та, намиращи се В шмението на В 
Вготег, не им остава нищо друго, освен 
да започнат да се самосъжаляват, спо- 
двлят и най-накрая... да измират един по 
един. И Както Казва заглавието - Апа 
Тпеп Тнеге Меге Копе (И после нямаше ни- 
Кой). 

Както сами можете да се убедите, 
идейно играта има Какво да предложи, а 
Как ще бъде реализирана, ще разберем 
през тази есен. 


Таке-Тиго поемат 
Цивилизацията! 

Миналата година Атап продадоха пра- 
Вагла на поредицата См!гайоп на фирма, 
която пожела да остане анонимна. Соел- 
Ката, донесла на американците 15 мшли- 
она евро, беше една оп най-доходоносни- 
те за компанията. 

Този месец Таке-Туо |тегаспме шумно 
обявиха, че именно те са били щасплив- 
ците, сдобили се с правата за едноимен- 
нагла игра на Сид Майер. Тяхна още по-го- 
ляма гордост е фактът, че са сключили 
споразумение с Егахв Сатез и Вече се 
готвят с нови игри на тема Цивилиза- 
ции за РС, Х-Вох, Р52 и други Конзоли. 

За момента См!гайоп |М се очаква да 
излезе под шапката на 2К Сатев на Таке- 
То В Края на 2005-па. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 


Тпе Зи 2 Шимегвйу ЕА 
ЗрейЕогсе: Зпадом оле Рпоетх ЗоМ/оой. 
Вготегв т Агтв: НВоад 10 НШ 30 Шон 
Ргоес!: Бпоу/оипа Е905 /егасйуе 
Ас! о! Маг: Отес! АсПоп Мат 
Мопис ЕтМогсег 00! бате Емематтеп! 
ОВЕМЗА Мат 
5оеп Нр имегасиме 
Тпе Момез Аси оп 
Тот С1апсу5 бпоз! Кесоп 2 Овкой 
Тот Сапсу5 Зритег Сей: Снаоз Тпеогу 
ОркоН 
1944: Ва е о пе Вшце Опцна! дез!егв 
Сопзриасу: Меаропз о! Мазз ОезиисНоп 
Охудеп имегасйуе 
ЕВ с Тедасу егаснуе 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Наградените от АЩ5 


Издател 


Този месец приключи преспложнияпл 
Конкурс на Академията за интеракгтув- 
ни изкуства и науки (АА5), Която оцени 
и награди редица електронни игри. По 
интересните оп плях са Както следва: 


- Игра на годината На!-Ше 2 
+ Конзолна игра на годината | На!о 2 
« Коплпютърна игра на годината 
Най-Ше 2 
- Компютърна стратегия на годината 
Коте: То!а! Маг 
« Компютърно ВРО на годината 
Меуелмитег Мао !в: Клотакег 
- Компютърна сшм игра на годината 
Тпе Зтв 2 
- Компютърна спортна игра на годината 
Тдег Моойз РОА Тошг 2005 
на гобината 
Мой о! МагСтаН! 
Компютърен 30 шутър на годината 
На!-ше 2 
» Конзолна екшън-приключенска игра 
на годината 
бгапа ТпеН Ащо: Зап Апдгеаз 


След Като дълги години се шумеше 
около продължение за ОПаро и Всеки фен 
сънуваше излизането на трета част, 
най-накрая се появиха бегли лъчи на надеж- 
да. На сайта на В!22ага Етепаптеп! се по- 
яви обява, според Която фирмата търси 
опитен геймдизайнер за студиото, отео- 
Ворно за първите две часги на Отаб!о. 
Това В никакъв случай не е сигурна гаран- 
ция, че ще шма ОПабо Ш, но поне дава ня- 
Каква доза надежда, че В122агд мислят по 
Въпроса. 


Везштеспоп об Ем! 
идва през април! 


Така очакваното продължение за ОПоом 
3, озаглавено Незиггеспоп о! Ем, ще Види 
бял сВят между 4-ти и 10-ти април тази 
година. Това стана ясно от съобщение, 
разпространено от Ас!м5оп и 19 5оймаге. 
Вевитесйоп о? Ем се разработва съвмес- 
тно с Мегме боймаге и ще се появи на паза- 
ра заедно с Хбох Версия на оригиналния 
Ооом 3. Сюжетът В експанжъна ще започ- 
Ва две години след Края на оригиналната 
игра. Ще Влезете под Кожага на друг пехо- 
плинец, изпратен на Марс, пози път за да 
помогне на 0-р Елизабет Макнийл при изс- 
ледването на спранни звукови сигнали. 
По-късно В играта ще откриете мисте- 
риозното оръжие, наричано “Аргефакта”, 
и точно тогава ще започнат големите 
проблеми. Бетругер ще изпрати при чудо- 
Вища, Кошто да Ви заловят ш унищожат. 
Какво ще спане, зависи, разбира се, оп 
вас. 


Вашепеш 2 
чак през лятото2 


След много спекулаци по пемата 
Вашепей 2 най-накрая стана ясно, че пя 
наистина ще се появи между април и май 
тази година. Според испанския сайгп на ЕА 
сатез следващата част на култовата ек- 
шън поредица прябва да Види бял свят на 
24 Юни. Тази новина не потвърдена от 
разработчиците от Ойа! Шизопз и дали е 


10096 Вярна, ще спане ясно по-Късно Към 


Щеима Са! о! Ошу 2 дого- 
дина 


Според сайта Сатебро! Роналд Дорник 
от Ас!мвоп официално е обявил, че Компа- 
нията смята да издаде Втора част за иг- 
рапа Са о Ощу. Този шуплор, посветен на 
Втората сВеговна Война, опново ще се 
разработва от п пу Мага и най-Вероят- 
но ще ни зарадва В началото на 2006-та 
година. Повече деглайли за РС и Конзолни- 
те Версии на това заглавие се очакват 
през април, Когато Са! оОщу 2 ще е тема 
на броя на “РС Сатег” и авторите и са 
обещали да издадат доста плайни. 


Какво да очакваме от ЕА 


Този месец Нестотс Апз официално изЗ- 
несоха списък със заглавията, Кошто смя- 
тат да издадат през 2005-та година. 
Сред най-любопштните игри прябва са 
споменем НЕА Роофай 2006, Наггу Ройег 
апд Ше Соме! о? Еге, Тпе Игрг 2, Меед Еог 
бреед: Мо5! Матей, 56Х 4, Вшпош 4, НЕА 
5тее! 2, атез Вопд: Кот Визза ми Томе, 
Тпе софатег, Ватейе!й: Модегт Сотбай и 
Васк. Малко след пози анонс говорител на 
компанията добави още няколко заглавия 
Към списъка, Кошто Включват още два ек- 
спанЖъна за Тпе 55, продължение на Кон- 
золната ролева игра Тпе Гог о е Атодв5: 
Тпе Ти Аде, Както и ноВ Соптапа 8. 
Сопдиег. 


Както се Вижда, годината ще е повече | 


от интересна и повече от половината 
очаквани игри със сигурност ще привле- 
Кат сериозно Внимание. 


200 Окйа! Рибйзтпа обявиха, че скоро 
ще издадат РС Версия на техния доста ус- 
пешен ролеви хит бодек. Той се появи на 
пазара В Америка още през изминалопо ля- 
то за Хрох, а сега РС геймспудиото 
Сштах се е заело с адаплация. Техният 
продукт трябва да е готов най-Късно 00 
25 март 2005-та, Когато е обявена и офи- 
циалната дата за излизане. 


Край с оп Зет 


Този месец бе разпространена нови- 
нап, че разпространителите от Е!д05 
са решшли да заличат последното оце- 
ляло подразделение на геймсглудиопто 
Топ 5югт. То стоеше зад хитове като 
Оеиз Ех и третата част на Тмег и 
Всички успяха да Видят способностите 
на работещите там. За съжаление, 
този ход е част от Вече сгланалата по- 
пулярна практика малките геймразра- 
ботчици да бъдат закривани и да бъ- 
дат сливани с по-големи мегакорпора- 
ции, Кошто са по-Конкурентоспособни 
на пазара. 


Тнод 


Китай забранява игри 


Стана ясно, че пози месец Кипайс- 
Кото правштелство е разпространило 
списък с петдесет Видео и Компютър- 
ни игри, чието разпространение на пе- 
риторията на сглраната е абсолютно 
забранено. 

Той започва със страннште загла- 
Вия НРА Еооща! 2005 и Тпе 55 2 и про- 
бължава с наистина заслужшли забрана- 
та си игри, Като Соп с: Метмат и 
Мейсопа: Н5! Арпа. 

Попитани за обяснение, Китайски- 
те държавни ВедомстВа Казват, че 
това са мерки, свързани с опазванепо 
на подрастващите и учениците. Всич- 
Ки, Кошто разпространяват, ползваг 
шли" говорят за пези игри, ще бъдаг 
преследвани от закона. 

Това се случва около половин година, 
след Като В същата страна беше заб- 
ранена играта Неаг!5 о 1гоп. Причината 
беше безумна - нарушава се перитори- 
алната цялост на страната, изопачава 
се историята и се описва фашистКият 
режим В Япония, Иплалия ш Германия 
през Втората сВеговна Война. 

Всички тези фонтове и хватки 
много напомнят на Комунистиуческите 
забрани В България и СССР, свързани с 
редица “обидни”, “опасни”, “разврапни” 
и Какви ли още не музикални групи. 
Става Въпроса за Дона Съмърс, Тина 
Торнър, Блонди, Ассер!, К5з и др. 


Всички ролеви маниаци на сериозно изпитание. Почти ед- 

новременно се появиха двете ВРО-та, Кошто ще си оспор- 
Ват пърВото място В жанра до Края на годината - европейска- 
та Версия на Мопа о МиагСгай и Кто оле О Нершрйс (КОТОВ) 
2. Близ и Лукас Арпс просто закопават цялата конкуренция, Ва- 
. дейки най-доброто сингъл и мулти приключения от доста Време 
насам. И Както е тръгнало, пак ще станем свидетели на Втори 
ренесанс В ВРО жанра. Но пози път с подновени ревизии на ро- 
левите системи и нови, още по-Красиви дрешки. 


Мандапорианските войни 


В първата част на играта Вие бяхте Науеп. Ситски лора, 
пленен от ожедаите по Време на Войната. Загубил паметта и 
Връзката си със силата, през по-голямата част от играта се 
опитВахте да Възстановите спомените за собствената си са- 


ехо няколко седмици подложиха пърпението на 


моличност. Най-накрая се разбра, че сте само пешка за ожедайс- 
Кия съвет и В последните два часа геймплей имахте право на и3- 
бор: дали да приемете новото си “добро” Аз и да се изправите 
срещу бившия си учител Малак. Или отново да си сложите сип- 
ската роба и да си го Върнете плопкано на Републиката и ожеда- 
ите за пова, което са Ви причинили. 

Но този избор така и не успя да разбие Всеобщата линей- 
ност на заглавието. Свга обаче авторите от Обсидиан са си 
поставили За задача да променят нещата. 


Пет години по-късно 


„ ОтноВо се събуждате с празна от мисли и спомени глава. 
Отново сте на борда на Космическа станция, В Кояпо Всички са 
изчезнали безследно. Отново невидими ситски убийци са тръг- 
нали по петите Ви. Звучи ли Ви познато. Именно така започна и 
първият КОТОВ. Но приликата е само В началото с цел нежно па 
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Ви напомни, че съвсем скоро ще Ви потопи В безумния си 
геймплей, не само наследил, но и подобрил основните чергли на 
този В първата част. 

Следва едно бързо измъкване от рушащата се спланция и 
първият Ви сблъсък с един от баш лошковците. Духвате му 
букВално изпод размазания нос на борда на добрия стар ЕБоп 
Нам - кораба на Науеп. Как са попаднали документите му за 
собстВеност В ръцете Ви, остава загадка. И отново тръгва- 
те от планета на планета, за да разплетете историята и 
Каква роля играете В нея. В първите десет часа геймплей пг- 
рапа задава около 50-тлина Въпроса, чийто отговори не ще на- 
учите почти до Края и постоянно ще поддържат интереса Ви 
Към заглавието. 

Но да се Върнем Към 


След изчезването на Рейвън сшпите се сбират и В един 
последен напън нанасят съкрушителен удар Върху ожедайския 
съВет. Последните пък Ви отнемат правата да носште меч и 
половината сили. За да си ги Върнете, ще трябва да ги наме- 
рите, Което се оказва доста прудна рабога. В Галактиката е 
насплопшла промяна и други са силнште на деня. Републиката е 
просто бледо подобие на самата себе си. Джедайските акаде- 
мии са разрушени, цели планети Все още се опитват да се Въз- 
спановят оп последиците на Войната. На Всичкото отгоре 
за главата Ви е обявена награда и на повечето места, Къдепо 
не Ви посрещат с насочени Ком гърдите Ви дула, Ви гликват 
след петата минута В затвора. 

В играта ще се срещнете с адски много МРС-та, зад вся- 
Ка голяма задача пред Вас ще стоят около десетина различни 
дреболии, помагащи Ви да попиете още по-добре атмосфера- 
та. Историята се разказва на базата на диалози, дневници и 
холограмни записи, Както и под формата Кратки Кът сцени. 
ЕВала на сценаристите и геймдизайнерите, Кошто са успели 
дая интегрират плолкова успешно В геймплея. На Всеки пет- 
наоесепина минути битки се падат по 20-25 диалози и инте- 
ракция с персонажите Като според мен балансът е просто 
перфектен. 


Името на производителя - Об15фап е ново на геймсцена- 
та, но не се оставяйте това да Ви заблуди. Всъщност ядро- 
то на Компанията са лийд дизайнерите и програмистите оп 
Васк 15!е, работили Върху Рапош и двете части на |сеулпа Пайв 
и Вабигз-а. За това не е учудващо качеството на последния 
им продукт. 

КОТОВ 2 е ВРО с гледна точка от трегло лице, използващо 
леко модифицираната трета ревизия на системата Айуапсвд 
ОишпдаеопввОгадопз. Основните атрибути на Всеки персонаж са 
5иепот, ОПежепу, ейедепсе, МЛвдот, Сопайшйоп и Спапвта. 
Всеки един от плях Влияе на определени подумения ше по-под- 
ходящ за един или друг тип персонажи. Силата например е 
Важна за героите, използващи оръжия за близък 600, Пех-ът 
пък за стрелците и т.н. При всяко Вдигане на ниво можегпе да 
разпределите определен брой почКки между уменията си 
(5К5), оп Кошто зависи Възможността Ви успешно да пре- 
махвате и поставяте мини, да използвате лекуващи препара- 
туш т.н. Те са общи за Всички Класове, но Вдигането на Ком- 
пютърдожийстВото при Вошн например е дВойно по-скъпо. 


| Всички разполагат и с таланти, наречени Ева!5. Те са два пипа 
| - пасивни и активни. В пасивните Влизат уменията Ви да но- 


сите различни пипоВе броня, бонуси Към атрибутите Ви или 
ожедайските сили за регенерация и отразяване на лазерните 
лъчи. Активните са специалните атаки, Кошто можете да пра- 
Вите - да хвърлите сабята, да спреляте по-бързо или да Вка- 
рате Критичен удар. Всяка една от тези атаки е със своето 
Конкретно приложение и ще прябва да свикнете Кога и срещу 
Какви опоненти да ги прилагагпе.. 


атен обяд няма, но 


атен Интернет има! 


Ивег пате: 


Раззууога: 


Телефони 
за достъп: 


мумлм.огрне! ра 


Ползвайте безплатни и 


безлимитни интернет часове с 
потребителско име: ее 
и парола: огрте!. Услугата е 


достъпна ВъВ ВСИЧКИ областни 


з Орбител се заплаща обикноВ 


млмуи.огрйе! Ба 


На последно място са фжедайските Ви умения и сили. Това са 
“магиите” В КОТОВА. Тук Влиза почти целият ни познаг оп фил- 
мите арсенал. Ще можете да душите и бутате опоненглите си, 
да изпочвате енергията шм или да ги обсипвате сос светкави- 
щшитнн. Силште също са разделени В дВе Категории - пъмни и 
сВетли. Въпреки че Всеки ожедай може да ги научи, В зависи- 
мост опа уКлона му зависи пяхната ефекгливност. 


За разлика от първия КОТОК, Вече оп самото начало подби- 
рате джедайски Клас за героя си. В общи линии изборът Ви е б0с- 
та ограничен - чист Воин, разчитащ на меча, “магесник” - ке- 
Ккав, но пържещ Всичко Във Взора си с мълнии и хибриден Клас, не 
съвсем добър с меча Като Воина, и с по-малко препичащ потен- 
циал от мага. Още от безумно оригиналния тупорцал ще се се- 
тите, че няма да се мотате сами из играта и ще си съберете 
група. Възможните съекипници покриваг изцяло цялата гама оп 
Възможни ЗТаг Магв персонажи и са доста оригинални Като зами- 
съл и реализация. Добавен е и елементът Влияние. Всеки един опл 
тях си има собствена ценностна система и Възприема по раз- 
личен начин действията Ви. Някои са по-дарк, други пък са 906- 
рички. И В двата случая, ако Кривнете по единия път на силата 
и изоставите неутралитета, ще трябва да се научите да има- 


те Влияние Върху хората си, за да не Ви зарежат и да ви следват. 


Винаги по пътя Ви. Всеки един от тях ще Ви носи и по ново Къс- 
че от пъзела, нужен Ви, за да разплетете миналото си. Единст- 
Веният им негатиВ е, че могат да Ви накарат наистина силно 
да се привържете Към глях. Добре свършена работа от Обзиап. 
За последно такъв ефект имаха МРС-та от Ва!дигв бай. 

Доста приятно Впечапление прави и изкуственият инте- 
лект на персонажите. Не че Все още не забиват чат-пат В ня- 


коя част от пейзажа, но В битка се държат повече от адекват- . 


но, без да сте шм давали заповеди. Маговете използват умени- 
ята си, а ако някой друг започне да умира, сами се сещат да го 
лекуват. Стрелците преценяват Врага пред себе си и използват 
нао-адекватната специална атака. В общи линши се държат па- 
ка, Все едно че са Живи играчи. 

Ще можете да Вземете едновременно до два спътника със 
себе си и осВен В случаите, Когато по сюжет определена персо- 
на трябва аа е В групата, изборът е изцяло Ваш. Друиди, техни- 
ци, други ожедаи - Ком Края на играта ще имате под ръка цяла 
дружинка. ; 


силата 

Едно от нещата, Които зверски ме Впечатлиха В първата 
игра, беше зрелищността на битките. В пози аспект КОТОВ 
задминава със светлинна скорост абсолютно Всички Конкурен- 
тни заглавия. Хдвърчат искри, мечове се срещат един В друг, и3- 
полнявате маниашки движения и уникална хореография на удари- 
те. Просто плрудно се отлепя човек. И Въпреки че сблъсъците са 
си останали почти същите, има една сериозна новост В оже- 
дайските дуели. Това са нововъдените Форми. Формите са спе- 
циални бойни техники при носене на светлинния меч, Кошто мо- 
Жете да научите ог различни персонажи или да получите след 
Вдигане на ниво. Те са около 20 и Всяка една от плях Ви дава раз- 
лични предимства В дадена ситуация. Можете да ги сменяте по 
Време на битка и те се отразяват не само на успеха Ви, но и на 
дВиженията. Доста невероятно е, че зад зрелищността на КЮ- 
теците стоиш добрата стара походова система, при Която Всич- 
Ко се свежда до изчисление на цифрички и мятане на зарчегла. 

И тъй Като мястото свършва, само бегло ще спомена ог- 
ромното Количество предмети, брони и пл.н. нещица, с Кошто да 
окичите героите си. Нововъведението пук е, че Вече почти Все- 
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Ки предмет може да бъде ъпгрейдван, а частите за подобрение 
са Вдигнати поне тройно Като Количество. ОсВен плехнически- 
те маси, Където можете да добавяте разни парчетци по инвен- 
тара си, из играта ще намирате и лаборатории. На тях ще мо- 
Жете да разглобявате разни непотребни предмети (сплимулан- 
ти, аптечки и др.) 90 химикали и части, и след гпова да си спрет- 
нете нови (Включително гранати и по-добри огп предлаганите В 
магазините ъпгрейди) съвсем безплатно. 

И отново ще се сблъскаме с миншигриците - например сеси- 
ите игри на Карти Пазак, състезания със спийдъри и от Време 
на Време отстрелване на разни неща от първо лице, сядайки 6 
Кулата на Кораба Ви. 

Графиката е съвсем леко подобрена, тоест - много, ама 
много добра. Малко дразни Как натоварва системата Ви. Лошо 
Впечатление правят и леко пръглестите задници на повечето 
героини, но ще го преживеем. :) За сметка на това общият Взор 
и левъл дизайнът е невероятен и Всяка планета се запомня. 

Ако си спомняте добре, обещахме си, Когато зад някоя игра 
стоиш името на |исаз, да не говорим.за озвучение. Просто няма 
СМИСЪЛ... 

Георги Панайотов 


изпрати 56 на нотер 
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и Со 


обади се от стационарен тепефон на 


0900 ЧО ЧОО 


Е Сзвчиц: за твоя бял 


пипируда 

бръм брам ргото, кой е бе 
ехиден смях хи хи смях 
петел ало шефе 
повръщане доод мант 
кравичка кон 

овце дрън дрън 
чайки възбуда 

сосна Псужня сргазъм 


рРагуАТИ 
Като дракон младок, вие в. 
трябва да минете през 
15 нива. 
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поръчка с втв?. поръчка. от стац, телефон 
изпрати зтз на номер набери 0900 40 400 - в 2: 
2260 за Дои бюови? РУМ : Сабу» твсиДа ГЕЛ реети 0е..4 1 
скода на продукта и чо и Фюви и ра ухо Пеи! целчвам те... Липсваш Бер 812472 
Ма зузана 1,50 лв./ мин. без ддс Е пс Е 1 МУ изисквания: За да използвате 4 812451 812452 812453 812454 АМ ре туи 
индекси на марки ОЗМ-н изпрати с втв. на приятел! - Дуа КЛ речника е необходимо вашия Ра + омъжи се 812471 
Це ЗаДу Бикса рани уана 2 с за | Гегийвнзбщустот г мобилен телефон г фр що, адрдвак | за мен Фхаиа е КЖ 
Затвипа  М МОЮЮВ кода на продува икденва на 8Мн да поддържа български език! 812455 812456 | 812457 | 812458 812481 
рти на пе т ел ди Тате + 2ле, без д9с ръ Е > е Ф САМЕ Оуентубрр чие, че 4 тр Укакъе ие всек 
и съответните настройки 1 довасте, ссоенеа, На рта 812460 8124 Дар СТ дот за, 
съответните настройк зен покга, тотого!а; затвипа, Серищи ге ВеРУНое фи! 
пример за поръчка: (нон) (оо > 5500 щога зтетейз; "запуо; 3 22 Сфд: то туви ски 812474 812483 
2пе? Ф - 


за контакти: оф езн.Ба МТелеком ; „„зоплу ет сввоп,внапр 812463 1812464 ГА трутта 81 2466 певец или 


търите са В много особен 

стадий от развитието си. 
От една страна, те са В поглален 
Възход - графиката никога не е би- 
ла по-рвалистична, а физичншпе 
еножини - по-сходни с реалността. 
От друга обаче, пози Жанр изглеж- 
да е В някакъв идеен заспой. Замис- 
ляли ли сте се от Колко Време не е 


В тази игра ти не си войник. Ти си оръжие! 


Веле фърст-пърсън шу- 


ЕЕЛ.К. 


жанр: зпошег | издапел: Мопо!!/Ммепа! Отмегва! | змии“ ИН.сот | излиза: средата на 2004 


излизал добър и оригинален зпоотег, Който 
да не е продължение на Вече доказал се 
хит или чиято идея не се основава на фшл- 
моВ блокбъстър? Понастоящем разпола- 
гаме с няколко безспорно опллични стре- 
лялки Като например Поот 3 или Най-Ше 
2, но те просто следват утъпканипе пъ- 
теки на именшпите си предшественици. 
Изключенията са малко и не прекалено 
убедителни. Изглежда се намираме В епо- 
хата на експанжъните и игрите с цифрич- 
Ки след имената. 
Именно В тези своеобразни Тъмни Ве- 
КоВве на гейминдустрията една компания 
се е нагърбила с нелеката задача на нало- 
жи чисто ново име на пазара, нов фран- 
чайз, който да застане редом до гиган- 
тиште В аналите на екшън-историягпа. То- 
Ва са небезизвестните Мопой!, авглори 
на игри Като 5НО6О, Воой 2, ТВОМ 2.0, 
Айеп уз. Ргедатог 2 и серията Мо Опе Пуез 
Рогеуег, Които обещават новата им 
джитка със звучното име Ш.У.Б.Е. 
(ЕЕА.Н.) да разтърси из основи жанра. Те 
се заричат геймката им да наложи нови 
егалони Както чрез Визия, така и на ниво 
геймплей. И понеже учителката ми по ли- 
| пература ми е Казвала да не събирам 
| полкова много Възхвали на КВадратен 
| сантиметър, нека продължим натапък. 


Какво в ЕЕД.В.2 
Съкращението ЕЕ.А.Н. 

идва от г Епсоштег 

Аззаш! апд Весоп (Което някой с по-огра- 
ничени познания по шекспировия език би 
превел като При Първа Среща - Разузна- 
Вап и Нападай :)). Не е много Впечатлява- 
що, ама нали трябва да се получи някоя 
гъзарска абревиатура... Та гореспомена- 
тото Ш.У.Б.Е. на практика е свръх-ултра- 
гига-мвга секретен отряд на (естеспве- 
но) американската армия, съставен оп 
хора с различни паранормални способнос- 
ти, чиято цел е да ликвидират други хора 
с паранормални способности. :) Порвияп 
член на групата е снайперистКата Джин 
Сун-Куон, надарена освен с големи и 006- 
ре оформени... очи и с необикновено 
остър слух, позволяващ 0 да чува Враго- 
Веге си много преди те да са имали тази 
Възможност. Дъглас Холидей е експерг 
по експлозивипе и освен плова притежава 
умението, след Като Вземе някакъв пред- 
мет, да узнае нещо за притежателя му. 
Вашият герой пък, с цел по-дълбоко пота- 
пяне В апмосферата, е напълно безиме- 
нен и определен от началниците си прос- 
то Като “дъ бед мадърфакър”. Благодаре- 
ние на свръхразвитите си рефлекси той 
може да се движи с нечовешка скорост, 


Която В играта е реализирана Като Бшет 
те ефект. ЯВно отсега натапък няма 
да се опървем от Куршуменото Време В 
екшънште докато някой не измисли нещо 
по-оригинално... 


Бойно кръщение 


нашият човек получава, Когато сгра- 
дата на Корпорация Агласпат Тесппооду 
е нападната от мистериозна организа- 
ция, Която Взема заложници, но не оппра- 
Вя исКания. Правителството изпраща на 
мястото отряд оп специалните части 
Делта Форс. Няколко минути след Като е 
пристигнал обаче, той бива брутално из3- 
бит от невидима сила, буквално разКъса- 
ла Войниците на парчета. След този про- 
Вал е решено, че само ШУБ.Е.-тата мо- 
гат да овладеят Кризисната ситуация по 
най-деликатния Възможен начин - Като 
разпилвят мозъка на Всеки, изпречш се на 
пъгля им. 

Още с Влизането си В сградата обаче 
разбирате, че разпилян мозък наоколо си 
шма предостаглъчно, редом с Всякакви 
други нелицеприятни Вътрешности. За 
сметка на това пък не се забелязва ни- 


Какви гилзи. Спасяването на заложниците 
постепенно се превръща В третоспе- 
пенна задача. Цялата игра ще бъде изгра- 
дена на принципа на японските хорър-фил- 
ми - ще се спрахувате не оп Внезапно 
изскочила пред погледа Ви многозъба га- 
дина, а от атмосферата Като цяло. Пос- 
плоянно около Вас ще се случват неща, Ко- 
што не можете да обясните - например 
по някое Време Вашият НИО дисплей ще 
започне да премигва без Видима причина, 
от Време на Време ще се сблъсквате за 
по няколко секунди с мистериозно малко 
момиченце (!), Ковто явно играе Важна ро- 


| ляв играта ие нещо Като дегската Вер- 


сия на прословутия 6-тап оп Най- е. Са- 
мо че много, много по-смъртоносна. Ав- 
порите ни описват следната сцена - гру- 
| па пежковъоръжени Командоси Внима- 
пелно приближават Към малкото моми- 
ченце, чието лице е скрито В сянка. Вне- 
запно нещо започва да избива Войниците, 
разхвърляйки Крайниците им навсякъде из 
стаята. Момиченцето изчезва от поглед 
и Всява допълнителен шаш и паника В Ко- 
мандосите, Кошто продължават да изми- 
рат без Видима причина. След секунда 
последният оцелял Вижда малката да ходи 
по павана над него... И пялото му се 
пръска В облак Кръв. Цвлият геймплей яв- 
но ще бъде изграден на принципа: “Какво 


по дяволште става тук? Нашсгина ли Ви- 
дях това, Което поКу-що се случи?” 


1 


ни обещават хората от Мопо!! - нов 
бил, нищо общо с тест (Веглерана, изпо- 
лзван В другите игри на компанията). Но- 
Вата графична машина ще се Възползва 
от Всички екстри на най-новия ОтесК и 
според създателите си трябва да се Кон- 
Курира най-малкото с ОПоот 3. Понв оп 
скрийншотоВете личи, че можем да очак- 
Ваме адски много огпломкКи, Кръв и пелес- 
но части, летящи из Въздуха. 

Голямо Внимание ще бъде обърнато и 
на изкуствения интелект - прогливници- 
те ще Комуникират помежду си, няКоц 
просто ще нахълтват през Вратата и 
ще се Втпурват Към Вас, а други ще заля- 
гат и ще осигуряват прикриващ огън на 
другарите си В предните линии. Есгест- 
Вено, ще са доста умели с гранатигпе, Ко- 
гато не могат да Ви разкарат от укри- 
пето Ви по друг начин. Повечето солда- 
ти или ще използват споменатите от- 
борни стратвгци, или при нужда ще се 
прикриВаго зад пежко бронираното Въоръ- 
Жение, или зад части от интериора. Някои 
по-Високотехнологични убийци ще разпола- 
гат ис лична защитна система, правеща 
ги невидими (да си спомняте за Хищни- 


Ка...?). През повечето Време ще сте сами, 
но понякога ще срещапе и по НЯКОО ОП съ- 
екипниците си, пака че приятелското А! 
сощо няма да изостава. Общо Взето 
ЕЕА.Н. едва ли ще ни предложи нещо, Ков- 
то да не ни е било обещавано досега, но 
да Видим Каква ще в реализацията. 

ЕстестВено, не е забравен и пиперът 
на шупърште - мулпиплепърът. ОсВен 
спандартните деаттасп и ват дваш- 
тасп изглежда ще станем сВвидегели на 
порВия општ да бъде Вкаран Бие! те 8 
тъ! рауег режим. На Всяко ниво ще шма 
специален ромиегир, Който, Когато бъде 
използван, забавя Времето и за двата 
отбора, но по различен начин. Взелите 60- 
нусчето Все пак ще се движат ова пъти 
по-бързо оп съперниците си. Оръжията 
са сландартните - два пистолегпа, кар- 
плечница, помпа, плазмена пушка, ракепо- 
мет... Интересен момент е и Въвеждане- 
то на ръкопашен бой с много различни 
удари и хватки. Очаквам с неглърпение да 
Видя Как ще го реализират В игра от пър- 
Во лице. 

ЕЕА.Н. е планирана да излезе някъде 
през Юни-Юли тази година. Да Видим дали 
ще успее да се наложи и да застане 00 
най-големите и по-Важнопо - дали ще ни 
накара да зарежем морето заради нея. ;) 

Пламен Димитров 


НА ВАШЕ РАЗПОЛОЖЕНИЕ 
СА СЛЕДНИТЕ ДИГИТАЛНИ УСЛУГ 


Интернет 

Игри в мрежа 
Обработка на документи: 
„ Флопи, с0 и ОМО 


в Инферно Младост 
“ Мпадост- -1, ЦЕКЕТЕЙ Търговски. ко 
 теп. 0. :885.885.101 5 
Липса на ШЕЛ : 


Клиентски кредит, до 10 пева 


свободно използване на флопи, 
с0, ОУО и принтер 1 


собствена потребителска сметка 
Безплатна пощ „до 5ОМВ 
Собствено дисково пространство 
свободен вход и свободен 


ул. : 
тел. ср аЕ 


та Република. Ненавиждан никъде, но 
Всяващ страх навсякъде, Императоръп 
управлява новите си Владения с Желязна 
ръка. Това естествено поражда недовол- 
ство. Скоро е създаден Бунтовнически- 
ят съюз (Те Кере! АШапсе), чиято глав- 
на цел е да прави мизерии на Империята 
дотогава, докато тя не се сгромоляса 
(или докато не им свършат амунициите 
и пиенето). Няма да Ви разказвам исто- 
рията на филмите, съмнявам се, че ще 
се справя по-добре от Джорож Лукас, 
така че ако не сте запознати със стори- 
то - гледайте гш! 

Всъщност играта няма да е тясно и 
праволинейно свързана с плода, Което сме 
гледали и ще гледаме на големия екран. Не 
очаквайте да Видите и мисии В нея. Вмес- 
то това пред Вас ще имаге галактичес- 
Ката Карта с тридесетина планети 
(гочният брой не е ясен Все още), между 
кошто познатите ни Хот, Тапуин, Дагоба 
шдр. Можете да играегпе както с Импери- 
ята, така и със СъЮза. Опитук натагък 
няма да има нещо, Което да трябва па 
правите. От това Къде решите да напад- 
нете, ще получавате различни задачи поч- 
ти Като КуестоВве В ВРО-игра. Галакплика- 
та ще е като Жива и Всяко Ваше дейст- 
Вие ще 0 се огпразява по някакъв начин. 
Тази нелинейност на практика означава, 
че няма непременно да станете свидеге- 
ли на унищожаванего на ЯВин от ЗВезаа- 
та на смъртта или битката за защита- 


“Колкото повече стягате хватката си, толкова повече звездни системи ще се изплъзват между пръстите ви" 


принцеса Лея в разговор с имперски офицер 


Фтаг Маг: Еприе а! Маг 


гра по филм? Бляя... (неопреде- 

лен звук на чревно разстройсп- 

Во). Добра игра по филм? Абсо- 
лютно невъзможно!...”. Така щях да отго- 
Воря на горните дВа Въпроса, ако ме бях- 
те попштали преди два месеца. Напосле- 
дък обаче излязоха няколко заглавия, Кои- 
то явно са на път да разбият това древ- 
но Като самата гейминдустрия Клише - 
цгри Като Те Спготс!ев 0 Вюфск и Го!К: 
Ва е Гог Мюофе-вайп показаха, че шма и 
джитки, Кошто не разчитат само на ус- 
пеха на Кинолентата, за да се продадат, а 
са стойностни сами по себе си. Точно та- 
Кава игра обещава да бъде и Маг Маг: 
Етрие а! Маг (5БМ/ЕАМИ) - заредена с маги- 
ята на филма, но притежаваща и непов- 
торимо собстВено обаяние. И Как иначе - 
З5М/ЕАМИ се разработва от иначе неизвес- 
тните Регод/урп - студио, изградено о0с- 
новно от хора от бившия Мезъуоой, оп- 
Казали да работят за ЕА след поредицата 
преспруктурирания В Компанията-мас- 


тодонт. Това са хората, създали ВТ5 
Жанра глакъв, Какъвто го познаваме днес, 
така че лично аз мисля, че можем да им 
шмаме пълно доверие. Да не говорим, че 
чичко Лукас сто на сто им наднича зад ра- 
мената, за да Види дали няма да омасКа- 
рят една от най-успешните му запазени 
марки. Така че да Видим Какво ни обеща- 
Ват те... 


Историята започва няколко години 
преди събитията В Епизод М! - Нова На- 
дежаа (оемек най-първите МеждузВезани 
Войни) и малко след предстоящия да изле- 
зе Епизод : Отмъщението на Сите 
(този гениален превод на родните Кино- 
разпространители Винаги ме е навеждал 
на мисли дали ще шма и още филми, освен 
за Ситите - за Гладните, за Голите, за 
Босите... :)) Галакглическата империя Ве- 
че е създадена и е разпростряла Власт- 
та си над повечето планети от бивша- 


та на Хот, но Вашите действия могат 
евентуално да отКлючат тези събипия. 
Войските Ви ще преминават от сценарий 
В сценарий, гпрупайки опит и ако бъдат 
унищожени, ги губите наистина. Една 
кофти обмислена схватка и последвалите 
я тежки загуби могат да се окажат мно- 
го по-фатални оп надписа М!55оп Еайеа, 
защото често, ако изгубите стратеги- 
ческите си позиции и своите Веперани, 
ще Ви е доста по-трудно да завършите 
Кампанията. Особено ако играете на 
страната на бунтовниците, Кошто далеч 
не разполагат с потенциала на Империя- 
та. 


Начинът на игра с двете фракции ще е 
коренно различен. В началото на Кампани- 
ята Империята се в разпростряла Върху 
по-голямата част от Каргтлапа, припежа- 
Ва повече ресурси и по-голяма армия. От 
друга сплрана, пя не Контролира Всички 


планети и не Всички нейни подчинени са 0 
лоялни, така че Съюзът също е В доста 
изгодна позиция. Основното оръжие на 
бунтовниците ще бъде информацията. 
Тьй Като разполагат с шпиони В почти 
Всяка Военна база на почти Всяка плане- 
та, те могат да следят постоянно им- 
перските ходове и да нагаждат страте- 
гията си спрямо пях. Докато прогливни- 
ците им през по-голямата част от Вре- 
мето ще се чудят или Къде аджеба па на- 
паднат, или Как така, по дяволите, про- 
тотипът на най-новия шм модел изтре- 
бител в бил откраднат буквално изпод 
носа им. 

Империята ще разполага с евтини и 
лесни за производство единици, Които да 
създава В индусглриални Количества и Ко- 
што да спловарва Като парен чук върху 
разкритште бунтовнически бази. За да 
има баланс, Юнштште на бунпловниците 
ще са по-скъпи, но далеч превъзхождащи 
съперниците си В Коефициенг на полезно 
двйствив. Тайният характер на организа- 
цията няма да Ви позволява да създавате 
огромни флотилии оп бунтовнически Ко- 
раби, най-Вече от страх, че може да бъце- 
те разкрити и смазани с числено превъз- 
ходство. При игра с Бунтовническия съ- 
юз ще трябва да разчитате основно на 
партизански тактики пп “удряй и бя- 
гай”. Също така доста често ще Ви се 


налага да се оптвгляте от бойното поле, 
преди Врагът да е докарал подкрепления. 

Ресурси няма да събирате по стан- 
дартния начин, а ще ги управлявате на 
макрониВво от сглрагегическата Карта 
на Галакгликата. Всяка завладяна планета 
ще Ви носи определено Количество суро- 
Вини, Като естестВено по-гъсто населе- 
ните ще осигуряват и по-големи облаги. 
Някои планети ще дават и допълнителни 
бонуси, например по-бърз строеж или по- 
ниски цени. 


изглежда ще бъдат една от най-инпе- 
ресните части на геймплея. Разработчи- 
ците ни обещават, че ще можем да 8о- 
дим Война на повърхността на някоя пла- 
нета и едновременно с това да ръково- 
дим баталиште В Космоса, Като двегое 
бойни полета ще са свързани, а дВете ар- 
мии (Космическата и земната) ще могаг 
да си помагат една на друга (я чрез 
стрелба с прогливовъздушни батареи 
Към Космоса, я чрез орбитална бомбарди- 
ровка). Битките В междупланетното 
пространство обещават да са далеч по- 
интересни, с много тънкости за овладя- 
Ване. Например големите Кораби Каго 
шмперските звездни разрушштели ще 
имат множество подсистеми, Кошто ще 
могат да бъдат унищожавани поотделно. 


ИГРАЙТЕ 


| ЧавОватт Т1Т, Ртавъо ГГ и Ненов ог Штснт днр Шастс 


В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТ ТЕ» ЦЕТ 


45 Компютъра 


АМР 2.7 6Нн?, 512 Вадим, 
80 СВ НО, СеГогсе #Х5900 
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РНЕУ!ЕМ/ 


Да кажем, че атакувате щитовете и 
правите кораба уязвим за бомбардирова- 
чите, обстрелвате двигатвлите и мише- 
ната не може да се измъкне, унищожава- 
те лазернште оръдия от едната страна и 
атакувате само оттам, без Врагът да 
може да отвърне. 

Възможностите са много и лично аз 
страшно бих исКал да Видя Как ще бъдат 
реализирани на практика. Космическите 
Ви Кораби ще се движат по хоризонтална 
равнина и действието няма да е толкова 
свободно Като В Нопемопя например, но 
различните Класове Юнити (изтребипе- 
ли, Корвети, разрушители) ще са разполо- 
жени В различни плоскости, за да не се 
блъскат. 

Не мога да не спомена и уникалният 
енджин Аато, Който на скрийншогтовете 
изглежда просто поразително. Всъщност 
за момента цялата игра обещава нещо 
уникално. Като един огромен Мезъуоой- 
фанатик аз Вярвам, че и файнъл рилшйзът 
ще бъде оглличен. Чрез ЗМ/ЕАМ/ бившите 
Западногорци ще се опшпат да направят 
със страпегическия Жанр пода, Което 
Впагагд направиха с Мопд о? МагСгай за 
ММОКРО-тата: изхвърляш досадните 
елементи и св съсредоточаваш Върху 
чистото забавление. Не мога да Кажа дру- 
го осВен: успех, момчета! 

Пламен Димитров 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
Беадо? 1 сървъри 


плащаш 1 
играеш ? часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ МАРТ 2005 


мия .ЪрестЪаде 1 с аЪ.сош 


мими .ЪЩестЪаде1 са. сош 


ВЕУ!ЕМ/ 


РС МАМА 03/2005 


Ако в предишната част приликите с телевизионно предаване бяха само намекнати, то в тази ШЕРА те са тотално затвърдени! 


ОЕРА Спатропз Геадие 2004-2005 


нови правила на футбола не мога да 

измислят. Феновете не спирали да се 
оплакват, че поредицата затъва В севе- 
та глуха и липсата на нови идеи я смазва, 
а разработчиците така и не можели да 
Видят очевидни пътища за развитие. Хо- 
рата от Нестотс Аз изпадали Във Все 
по-дълбоко униние. Една сутрин, на една 
от обичайно скучновапите операгливки, 
един от служителите скочил от сплола си 
(Като по пози начин за малко не бутнал 
леля Сийка, Която разнасяла Кафетата), 
плеснал се по челото и извикал: “ЕВрика, 
пичове! Открих Какво трябва да се напра- 
Ви". Десетки погледи, изпълнени с надеж- 
да, се насочили Към него. “Не можем да 
променяме правилата на соКъра, нали? Ми 
дайте тогава да променим правилата на 
наш"та ожитка, бре! Но защо да спираме 
дотук? Да променшм Концепцията! Това 
Вече няма да е спортна игра, а пелевизи- 
онно предаване!”. В пози момент нахъл- 
тала охраната и някой Казал: “Майк, аз на- 
ли ти Казах да си стоиш В стаичкКагпа на 
чистачите и да не се бъркаш на разра- 
ботчиците"... 


| ден ЕА бройв се примиршли, че 


тафика 


геймплей 


плащаш 1 
играеш ? часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ МАРТ 2005 


Жанр: брои! БипшаНоп | издател: ЕА Брой | илллллиегаспатропз!еадиедате.еа.соп/шк | хароуер: Р 700 МНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Мдео | софгуер: МЛп АЙ, ОтесХ 9.0с | СП: 2 


Телевизия или..2 

Въпросната случка се разигра един- 
сплвено Във Въображението на автора на 
тази статия, но той Все пак си мисли, че 
няма начин нещо подобно да не се е случи- 
ло В офисште на ЕА преди няколко месеца 
(също така си мисли, че е Крайно Време да 
спре да си говори В трето лице). Един оп 
най-извеслните фугболни симулатори е 
на път да се превърне В конкуренция на 
Краси Минев. Но просто няма начин па не 
започна стаглията със следното твърде- 
ние: ако ВъВ НРА 2005 приликште с плеле- 
Визионно предаване бяха само леко загат- 
нати, по В насгоящогпо заглавие те бук- 
Вално ни се навират В очите. Не Казвам, 
че пова е нещо лошо, просто е... стран- 
но. На пръв поглед реализацията не е осо- 
бено добра - В горната и долната част на 


Агвепа! 3-1 Агвепа! 
хе „1: 


екрана има аве дебели черни линии, сякаш 
гледате широкоекранен филм. След няКол- 
Ко изиграни мача обаче това престава да 
прави Впечатление и не дразни особено. 

Всичко, Което сп Видели на пвлеви- 
зора, ще откриете и В играта. Например 
“Карглина В Картината” - при някои сшту- 
ации В някой ъгъл на екрана се оглваря 
малко прозорче, Което показва преньора 
Ви (аа, Вече имате и треньор, Който не е 
просто снимка, а истински 30 модел) да 
нервничи Край сплраничната линия. Кога- 
то топката излезе извън терена (8 пъч 
шли аут), започва Кратко повторение на 
интересните положения до момента. При 
гол, освен анимацията на радващите се 
футболисти, В горния ляв ъгъл се появява 
умалена Версия на свегллинното табло, 
Което показва информация за попадение- 
то. Изглежда разработчиците 
са прекарали не един или дба ча- 
са В гледане на ЕВроспорт (или 
Шампионска лига по 6ТВ, откъде 
да знам :)) и старателно са си 
сВаляли скрийншотове. 


Режимите на игра 


също са претърпели някои 
промени. Рау Мом/ няма какво да 
го обяснявам - хващате един 
от 239-пе отбора, Включени В 
заглавието, и цъкаге до полуда. 
Предполагам, досещате се, че 
български отбори няма, но Като 


утазтегс4га -» ЕОЩЪДЕЕ 
а 3 - 


я 


Уве 
Д. А 


| ро 


имаме предвид уменията на родната 
мод-общност, очаквам това сКоро да се 
промени. В Ноте 8, Амау пък играете два 
мача - един Като домакин и един Като 
гост, Капо правилото за гол на чужд пе- 
рен Важи (е, ако държите, може и да го 
изключите и да направите режима иден- 
пличен с порвия). ПЕРА Спагргопз |вадие 6 
ясна - плрябва да спечелите Шампионска- 
та лига, започвайки от групите и надде- 
лявайки Във фазата на директната ели- 
минация. Чрез режима Тоигпатеп! можете 
да направите свой собствен плурнир, а В 
б5йиайоп можете да нагласите играта по 
Ваш Вкус - да определите Какъв да е ре- 
зултатът, Колко Време остава до Края, 
колко Карпона са получили двата отбора 
ицт.н. Има и трениродвка. 

Най-интересен е режшмът Звавоп - 
сериозен општ за промяна на игралната 
концепция. В началото му си избирате 
един отбор, с Който ппрябва да премине- 
те през поредица от пегтдесегтина мисии, 
за да стигнете до заветната цел - спе- 
челване на Шампионската лига. Създава- 
те си глреньор по Ваш избор чрез огром- 
ното Количество инструменти за промя- 
на на Външния Вид (не, не скалпели :)) и 
"| сте готови. Първата Ви задача е все пак 

| са се Класирате за Шампионската лига, 


; И слео Което отборът Ви бива Купен. Идва 


ноВ собстВеник с много пари и огромни 
изисКВания. От него под формата на мей- 
ли ще получавате различни задачи, като 
например - Вкарай поне два гола на Вп0- 


НАКТИЯЦЕН, 
тис Езгънсвва то гълсъъдле ас сте ЗЕ 
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Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултшинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена иг- 
ра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мулпиинсталация е 
0,19 лВ. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 

Минималното Количество шгри“, Кошто 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


Информация за игрите: 
умум.дгат!в.сот 


ио(одгати!в.сот 


рия ти отбор (резервите), победи поне с 
три гола Капо използваш система 4-3-3, 
продай прима играчи и Купи прима нови 
на пяхно място и други такива. Тази идея 
според мен в приятно оригинална и дава 
много по-голям стимул да продължиш да 
играеш още и още. При успех В мисията 
получавате по-голям бюджет за ппранс- 
фери, а също и ще отключваге 25 различ- 
ни скрити бонуси. В последната Катего- 
рия попада и доста идейното “Игра от 
първо лице”, Което за момента не съм 
Вижсал В действие, но ни е обещано, че 
присъства. При сериозен неуспех пък 
следва Вестникарско заглавие ог глипа на 
“Отборът Х В Криза! Треньорът уВол- 
нен!”, а Вие си търсите нова работа :) 


Геймплей 


Не е особено променен. В основата си 
това е Все същата игра, наречена фут- 
бол. Но! Има и няколко много Важни про- 
мени В геймплея, Кошто си заслужава да 
се споменат. Първо, изцяло е променена 
системата за свободни удари и Корнери. 
При ъглов удар забравете за Крогчето, за 
Което падаше голямо блъскане Кой ще 
застане В центъра му и ще има Възмож- 
ност за шупиране. Вече избирате само 
пипа удар (при близката греда, при далеч- 
ната...) и го изпълнявате сами. След по- 
Ва Всичко е само Въпрос на умение и пра- 
Вилно подреждане на играчштпе. Призна- 
Вам, че доста се ядосвам на тази промя- 
на, защото преди Вкарвах от Корнер В по- 


До 10 Компютъра - В игри 
От 11 до 20 Компютъра -  Бигри 
От 21 00 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 90 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


х Посочените Количества са за заглавия 
от 19.90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


КЕУ!ЕМ/ 
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не 50 на сто от случаште. :) При прекигле 
сВободни удари също “мерникът” е пре- 
махнат, но е заменен от синьо Квадрат- 
че. Отново изпълнението е по-трудно. 

Промени са настъпили и В алгорштми- 
те на съдийските решения - авлорште 
признават, че Вече е Възможно реферът 
(който отново НЕ присъства на плерена!) 
да се обърка и да не отсъди дадено нару- 
шение. Въпреки че аз съм готоВ да се 
закълна, че той грешеше доста често и В 
предишнште фифи, особено Когато не ми 
отсъждаше дузпи :). Но това Вече е доку- 
ментирано и официално. Щяло да Вкара 
повече драма В мача. 

Може би В следващата част трябва 
да очакваме, че реферите ще започнат да 
Взимат и рушвети... Съдията също така 
се е научил да дава авантажи - В горния 
десен ъгъл се появява малка иконка, указ- 
Ваща, че опборът на фаулирания играч 
има явно превъзходство и играта няма 
да бъде прекъсвана. Преди Края на Всяко | 
полувреме ще Ви се изписва Колко минути 
продължение е дал реферът, но по не мо- 
Же да е повече от чеглири минути. Наказ- 
Ва се и игра с ръка. 

Леко е пипнато и А-то на противни- | 
ците и сега пе са сериозен опонент дори 
на бет! Рго трудност. Да не говорим, че 
правят смени по Време на мач, добре фин- 
глурат защитниците Ви и понякога успя- 
Ваха да ми оплетат пръстите от преслед- | 


Ване. Абе явно Всичко В пова издание на ри 


сшмулатора е направено да е по-трудно. 


19 стотинКи на Компютър 
месечно струват цгршпе 
на Сгатив за гешмКлубовете 


Вече има удобна Възможност за мултиинсплалация 


СКАМ!5 


Компютърни игри на българсКи 


СРАНСОЕРФГРУП 


Търговски партньор на Сгапив за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, дзт (088) 8393141 
тел. (032) 624080, Вътр. 101, 103 
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Наказателно поле 

Неприятно е, но и новото творение 
на Канадците се разминава поне на разс- 
тояние един пряк свободен удар от 
съвършенството. На първо място - гра- 
фиката не е пипната. Използвани са съ- 
щите модели на футболистите, Както и 
ВъВ АРА 2005, че може би и от по-рано. 
Крайно Време е от ЕА 5роп!5 да се замис- 
лят за нов графичен енджин, особено 
предвид намерението им да докарат пле- 
левизионната гледка на мониторите ни. 
Публиката също не е пипната, само зад 
Враплите са добавени няколко двуизмерни 
човечета с приличен Вис... е, В Крайна 
сметка и пода е нещо. 

Особено дразнят дВете черни линпи, 
споменати В началото - освен че спесня- 
Ват Взора, пе са и доста неестетични. 
Старата графика може да бъде отчасти 
обяснена с ниските системни изисКва- 
ния, дадени от производителите, но по- 
Ва не е съвсем Вярно - играта е с една 
идвя по-тежка от предшествениците си. 


Агвепа! 2 


М сазие 0 
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При звука също шма няколко промени, 
от Кошто най-Важната е, че оп ЕА са раз- 
Карали Коментаторите Джон Мотсън и 
Али МакКой и са ги заменшли с други дба- 
ма, чишто имена за съжаление не успях да 
разбера. 

Малка сълза В ъгълчето на окото - аз3 
лично харесвах Как Коментират Джон и 
Али, но явно е Време за промяна. Не че но- 
Вите момчета са нещо Кой знав Колко 
различно - единият е с пежък британски 
говор, а другият - с шотландски акцент. 
Открийте десетте разлики с предишни- 
те коментатори :). 

Друга новост е радио ЕА бропз, Което 
слушате, докато не играете мач, а “плу- 
нинговате” плшма си В 5еазоп режима. Т0- 
Ва радио се Води от други двама Комен- 
татори ше почти Капо истинско - Воде- 
щите си спомнят факти от испорията 
на първенството, анализират развитие- 
то на лигата дотук, свгиз-тогаз пускат 
по някоя песен, за да разведрят атмосфе- 
рама, и не на последно място -- получават 


БРОКТ5 


Сатрве! 


ЗРОВТЯ 


Мау 15, 2004 


Визтеззтап Виу5 
Агвепа!, мап!5 
“Чттещате зиссез5" 


| Адуапсе 


телефонни обаждания от слушателш Ня- 
Кои запалянковци се обаждат, за да изра- 
зяп надеждата си относно новата упра- 
Ва на любимия им Клуб, други - за да 94- 
дап прогноза за следващия мач, трети - 
просто за да Кажат “Манчестър рулз!” 
(примерно) и да затворят :). Невероятно 
усещане за деглайл оставя пази спланция 
у цграча - например Когато стартирате 
мач, предаването не спира изведнъж, а 
Водещият Казва: “Съжалявам, че те 
прекъсвам, но ми дават сигнал, че опбо- 
рите са готови да излязат на перена!”. 
Радиото е доста забавно, макар и не о0с0- 
бено разнообразно. Не така стоиш Въп- 
росът със саундтрака обаче - пози пъп 
ЕА са лицензирали пеглнадесетина иначе 
свежи парчета, Кошпто лично аз не харесах 
и нямах желание да слушам често. 

За финал Какво да Кажа - старата пе- 
сен на нов глас, само че Вместо оп селс- 
Кия хор, изпълнена от софийскапла филхар- 
мония. 

Пламен Димитров 


ЦЕРА СНАМРОНМБ ПЕАВИЕ 2004-2005 


МОВЪр ОЕ МАВСВАЕТ 
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И/И/И/.РШИГЗАВ.ВЕ 
МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
БУЛ. ЦАР БОРИС Ш 21 
УЛ. ЕКЗАРХ ЙОСИФ 51 
МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК) 


СТАВ МАН: КМЕНТО ОЕ ТНЕ 0: ВЕРОВЦС 2433444 


ши Д/ аа: 


В сянката на ядрения апокалипсис 


пежо 


12 април 2006 г., 02:33 следобед 

Ужасът се повтаря. За Втори пъп 
електроцентралата В Чернобил изпушва 
и този път много по-брутално от първа- 
та авария през 85-та година. Радиоак- 
гливните облаци превръщат деня В пос- 
тоянна нощ, а хората В Комплекса и окол- 
ността се напръшкват един след друг, 
поКосени от лъчева болест. Малкогпо оце- 
лели се опитВат да се измъКнагп Колкото 
се може по-бързо и по-далеч оп Зонапа. 
Пристига и армията, Която отцепва ра- 
бона... 

Но се оказва, че епицентърът на Взри- 
Ва не е В елеклроценпралата, а на някол- 
Ко Киометра от нея В тайна експеримен- 
тална база. Нещо се е объркало. Нещо, за 
Което светът не е прябвало да знае и 
именно то е исглинската причина за Ка- 
тастрофата. Това обяснява и странните 
енергии, обВили зоната. Опитите са се 
използват роботи за спасштелна опера- 
ция се оказват неуспешни. И за да е още 
по-интересно, няколко месеца по-Късно се 
оказва, че Вместо нещата да уптихнат, 


6 Т.А-К.Е.В.: 5Хпайомг 0! Спегпойу! 


удоволствие искам да Ви предсплавя 

един от нар-амбициозните геймпро- 

екти на Изток от Рая, Който е бил 
започван В последнште 5-6 години. Става 
Въпрос за група украинци, успели да пре- 
Възмогнат  Въгрешнополштическата 
Криза В спраната си, да прилапат един 
от големите дистрибутори (или да се ос- 
тавят да бъдат прилапани - Въпрос на 
гледна точка) и да изкарат на пазара на- 
истина Качествен продукт. 


Сигурно повечето от Вас са добили 
някаква предспава защо се Вълнувам 
толкова около тази игра оп интервюто, 
представено преди няколко броя на стра- 
ниците на списанието. И наистина гейм- 
Ката е буквално полкова фрашкана оп 
добри хрумки, че дори и половината ца бъ- 
да реализирани на практика, пак ще има- 
ме истинско хштово заглавие на хоризон- 
та. Но нека подкараме фактите един по 
един. 


Зоната се е разширила с пепо Километра. 
Следва нова евакуация на Жителшпе оп 
близките села В умовете на Всички се за- 
формя страхът от неизвестното, оп 
нещото, отговорно за случващото се. 


Зоната експлодира. НоВи радиоакглив- 
ни облаци се понасят Във Всички посоки. 
Огромно Количество хора, диви Животни 
и гори са погълнати от нея. Размерът 0 
Вече надхвърля 30 Километра и единстве- 
но армията се опитва да удържи нещото, 
Което я обитава. Носят се слухове за 
странни форми на ЖиВвогп, изцяло нови би- 
ологични Видове и муплирали Варианти на 
съществуващите. Още по-спранна неви- 
дима сила разкъсва Всеки доброволец, 
дръзнал да проучи местността. Въпреки 
очевидната опасност Зоната привлича 
Все повече и повече любопитство... 


С помощта на последните технологии 
специално обучени експедиции успяват да 
навлязат няколко Километра навътре В 
Зоната. Порвата бариера е премината и 
страховете падат. Като гъби след дъжд 
започват да никнат  изследоваптели- 
амагьори, Крадци, авантЮристи и пър- 
говци. Най-општните от тях - тези, Кои- 
то освен добър търговски нЮх, са проя- 
Вили и способността си да оцеляват, по- 
лучават ново име. Това са сглалкерите. 


а я 


ДВижейки се из зоната, гляхната цел са 
артефактите, появили се В границите 0. 
Става дума за различните аномалии и фе- 
номени, Кошто могат да се “хванат” и 
продадат на първия желаещ. А Купувачи- 
те са повече от досплапъчно. 


И така, Вие ще сте един от пези 
авантюристи, т.е. поредният сглалкер, 
решил да придвижи индикатора на Живо- 
та си от позиция “Скофтено” до горното 
робче на графиката, В Която доларчега- 
та В сметката ти са повече от Клетки- 
те В твоето пляло. Ще погледнете на 30- 
ната през собствените си очи и мерника 
на авломат “Калашников”, потапяйки се 
В един не съвсем Класически 30 шутър. 
Оригиналното В случая се състои В харак- 
тера на местността. Постоянните 
енергийни излъчвания променят ландшаф- 
та непрекъснато, Което, преведено на 
нормален език, означава, че при Всяко Вли- 
зане В Зоната нивата ще се генерират 
наново. Ако Вчера сте лазшли из пущинака, 
днес на същото място ще е индустриа- 
лен Комплекс, а утре може би пусплиня или 
изоставено селце, В Което Вятърът и 
сенките на мутиралите зверове се запг- 
раВаг зад полуразрушените Къщи. 

Играта ще ни предложи огромна сво- 
бода на действие - Вие самите ще реши- 
те дали да се занимавате с легален ц 
свързан с армията бизнес, дали ще се 
Впуснете В Зоната сам и ще се изправи- 
те срещу Всички проблеми, съпотства- 
щи откриването на нови артефакти. Или 
пък ще се присъедините Към някой оп 
сталкерсКигпе Кланове и ще организирате 
нападения срещу други. Или пък просто 
ще си чакате на ръба на Зоната на гюме 
някой балък да се покаже с плячката и с 
един точен Куршум да сменште собстве- 
ника на поредния артпефакт. 


След Като се сдобиете със спокагпа, 
ще прябва да я препродадете, а с авоари- 
те ще можете да си закупите нови оръ- 
Жия, пехнологични джаджи и т.н. Инте- 
ресно е, че действията Ви ще Влияяпл сил- 
но на заобикалящия Ви свят. Ако имате 
много приятели, ще можете да щъкате В 
сравнителна безопасност насам-натам, 
ако пък сте си създали Врагове, Всяко 
пренощуване извън убежището Ви може 


Зт-датез.пе! 
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да Ви Коства събраното до момента, 
Както и Вашия живот. Един оп най-силни- 
те плюсове на 5.ТА..К.Е.Е. е именно и3- 
КустВеният интелект. Мутантите, с Ко- 
што ще се сражавате, ще се движат на 
глутници и ще преценяват реално шансо- 
Вете си дали да Ви атакуват или да се 
скатаят. Другите сталкери ще Ви орга- 
низират засади или ще Ви помагат В на- 
печени ситуации, ако имате пляхното 
благоразположение. Военнште, плретата 
сша В сВета на играта, пок са съвсем 
друга бира. В зависимост от заповедигпе, 
Кошто получават, могат да се окажат 
Ваш съюзник шли доста сериозна преграда 
по пъгля Ви. 

Но за Всяка болка си има пенКилерче. В 
нашия случап билките и помадките са за- 
менени с доста сериозен арсенал оп пис- 
толети, 5МО-та, автоматични и полуав- 
томатични Карабини, тежки и леки опли- 
Ки. Имайки предвид географското разпо- 
ложение на фирмата-разработчик, не е 
чудно, че оплново ще можем да си служим 
с леко позабравения В последно Време (но 
не и по-малко култов) снайпер Драгунов. 
Ще има и няколко сравнително фупурис- 
тични пушкКала. 


Ще се използва собствен Визуален ен- 
джин. Първоначалните скрийноВе и филм- 


г 5 


4 
бул."6 Септември" 128 
тел.: 032/ 649 700 


а 
2 в кино ФЛАМИНГО 


г 4 


ь. ЧЕ 
КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИИМ"- ПЛОВДИВ 


АМО Вапоп 2500+, ОО8512КАМлбеРогсе ЕХ5600/5700 


ул. "ген. Д.Николаев" 33 дан. 4 
тел# 032/ 641 866 


бул."В. Дар ло : 


-- 


Докато събирах инфото за историята 

на играта, Киноманът В мен изпита 
странното усещане на дежа Вю с лек 
привкус на Водка. През 1979 година на 
широк екран се появява филмът Стал- 
Кер на режисьора Андрей Тарковски. 
Добър 9с!-Н! филм от старата руска 
школа, определено подействал Вдъхно- 
ВяВащо на дивелъпърите, особено Ко- 
гато са мъдрили частта със Зоната. 
Може са си го намерите Във Видеоте- 
Ката на РусКия Културно-информацио- 
нен център на ул. “Шипка” шли там, 
откъдето си Вземате филмите. Зас- 
лужава си да се гледа най-малко за 06- 
ща Култура. 
А за малко повече обща Култура може- 
те да прочетете и фантастичната 
новела “Пикник Край пъгля” на браплята 
Аркадий и Борис Спругацки. 


чета показват леко Куцо оформление на 
персонажите, но за сметка на пода зао- 
биКалящата среда и специалните ефекгли 
са на много добро ниво. Поне за мен 06- 
щого Впечаглление е подобно на плова, Ко- 
ето На!-Ше 2 оставя след продължиппел- 
на игра. Интересно е и Какви ще са сис- 
темните изисКВвания. От една сплрана, 
засега се използват на макс Възможнос- 
пите на ОХ 8 и евенглуално префасонира- 
не Ком деветката би забавило с още ня- 
Колко месеца проекта. От друга страна, 
енджинът и машината Ви трябва да пое- 
мат тежката задача да създадат нида с 
мащабността на тези от ЕагСгу, плака че 
при една тотална графична наслада малко 
ще са Компютрите, Кошто ще успеят да 
задържат свестен фреймрейт В по-напе- 
чени сиплуации. За звук е още рано да се 
говори. 

И така чеглирите години чакане и9- 
Ват Към своя Край. Ще ми се да съм успял 
да Ви запаля по идейката около Сталкери- 
те. Сега остава само да се надяваме, че 
няма пак да слушаме: “Ми да, обещахме да 
направим пода и това, ама нали разбира- 
те, Времето не спигаше и дистрибуто- 
рът ни пристискаше с Крайните срокове, 
затова имаме само полуфабрикат, ама 
нали пък пачовете станаха традиция...” и 
тем подобни глупави извинения. 

Георги Панайотов 


ЕХТКЕМЕ - ВОМИ5 


„ Плати ре 
| "ИГРАЙ 2 часа 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ" ПЛОВДИВ 
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мерикан МакГий... Чудя се Колко ли оп 
Вас, читателите, помнят броя с Айсе 

на корицата от преди чеглири години. 
Предишната игра оп шашаВвия дизайнер 
със странното име опвеждаше малката 
Алиса на място, Което шма твърде 


на чудесата. Всъщност Американ е 


един оп хората, стоящи зад създава- 
нето на ОооМ, но останал В сянката на 
Кармак и Ромеро. Някъде през 2000-гпа го- 
дина В ума му се оформя идеята да изпра- 
ти героинята от дегската Книжка В 
свят, Където пля трябва да се бори с гол В 
ръката нож срещу легионите на злата 
Кралица на Карплигпе... Тази идея обаче явно 
се е сторила прекалено изчанчена на рабо- 
тодателите му от 4 боймаге и скоро 


Атепсап Мсбее5 


малко допирни плочки със Сплраната Дуа 


4. За 5 


Ке а! Ше еп оЕ Чте? Му доез ту под зНмег а5 | Юсе #5 
упдепа е емдепсе? # | со/9 опц Зошс ебегойц Юг ап ажат апа 


осгара 


мистър МакГио напуска, за да реализира за- 
мисъла си чрез друг разпроспранигпел... 
ВсичКо това е отдавна В историята, 
но между Айсе и обекта на тази спагия 
шма нещо общо - а шменно Всепомштащо- 
то ш донякъде отКачено чувство за ху- 
мор на създапеля 0. То си личи навсякъде 
- В непоправимо дебилните (Във Весвлия 
смисъл на думата :)) физиономии на пер- 
сонажите, В репликите им, В поведение- 
то им. Ето какво предлага ожиткКага: 


Вие поемате управлението на робота 
О-Ттиз ОеБпв, по неизвестни причини 
устремшл се Към астероида Химера, на- 
ричан още бсгарапд от местното насе- 
ление, съставено от... роботи. В начало- 
то памошният Вариант на мштнически- 
те служби любезно прекарват Волглова 
дъга през тялото Ви, за да установят ца- 
ли не сте масКиран човек, опитващ се да 
Влезе нелегално Във Владенията на меха- 
нучните хора. Причината за ненавистта 
на месните Към Вида Хомо Сапиенс се 
Крие ВъВ факта, че В недалечното минало 
хората са експлоапирали сурово Химера и 
1 след Като гля Вече не им е била нужна, са 


: БНА 
КАРТА 


зеФ 
ВЗЕМИКеВ ОЯЛа 


"<д ЮлУ 


я превърнали В сметище и са я зарязали. 

След пристигането си Д-Тритус (шме- 
то много ми напомня за прола Детриплус 
от Книгите на Тери Пратчет...) научава, 
че Всеки новопристигнал трябва незабав- 
но да се хване на някакВа рабопа и малко 
по-късно бива зачислен Като репортер 
Към местния Весглник. 

По пътя се среща с двама свещеници, 
Кошто му обясняват за Великата база 
данни, В Която се съхранява информация 
за Всеки един робот на Химера и В случай 
на смърт може да бъде създадено точно 
Копие на покойника, Който по пози начин 
бива Възкресен. Това прави смъртта В 
света на Зсгарапд практически невъз- 
можна с една малка подробност - за Вся- 
Ко съживяване се дава скромно “дарение” 
на свещениците и техния лидер - архие- 
пископа. 

Още първата задача на новоизлюпе- 
ния Журналист го отвежда В Храма да ин- 
тервюира Въпросния архиепископ, но е 
принуден да се Върне с празни ръце - Ви- 
сокомерното старче (доколкото е Въз- 
можно това да се Каже за робот) го отп- 
раща. 

Само минути по-късно архиепископът 
е брутално убит Като буквално бива сва- 
рен В собстВенагла си Вана. Това не би бил 
особен проблем Като се шма предвид 
безсмъртието на роботите, но случаяп 
се усложнява, Когато матрицата на уби- 
глия бива открадната огп Базагла-данни и 
по този начин Възкресяването му сглава 
невъзможно. Всички следи сочат, че уби- 
ецът е бил органично същество и еспе- 
ствено за пресплоплението е заподозрян 
човек. Д-Тритус се нагърбва със задачата 
да разплете мистерията докрай... 


ЗВив упдег опа... 


Н. ОТежов! 


Тези думи на един западен Колега добре 
описват за Какво сгава Въпрос В играта. 
Нашият, хмм... условно Казано човек Д- 
Тритус ще Върши много ог нещата, 
присъщи и на Томи Версепи например. 
Още В началото на играта се сдобивате 
със сВоп собстВен лепателен апарат, не- 
що Като хай-тек легателна шейна. Бла- 
годарение на специална машина можете 
да нанасяте Всевъзможни подобрения на 
Возилото си, Като например да му слага- 
те нови двигатели, нови оръжия ши по- 
дебела броня, сглига да разполагате с 
нужните пари, да шмате необходимите 
чертежи и да се Вместите В лимшпа за 
тегло. Голяма част от Времето си ще 
прекараге, прехвърчайки из един огромен, 
шарен и очарователно жив град с ВсичКи- 
те му екстри - трафик, неонови реклами, 
тунели, магистрали, шосета и т.н. Има- 
те пълна свобода на движение, пъй че 
“шосе” е доста оглносштелно поняпце. 

Другата част от играта се състои 
от мисци, кошто изпълнявате пеша В зак- 
ритште пространства, защото понятие 
Каго “тротоар” В Зсгарапа няма. :) Всич- 
Ко това би било страшно интересно, ако 
не беше недобре реализирано - чесп и 
продължителен Тоайпо, повтарящи се и 
често скучновати мисии, безумно управ- 
ление на легагелната шейна (мисишгле, 
където трябва да се състезаваге с дру- 
ги Возшла и да минаВвате през чекпойнти, 
са отврат и навеждат Към мисли за Кла- 


Виатура, разбита В нечия глава). Боят е 
излишно усложнен - из града са разпръс- 
нати разни ромиег-шрз, Кошто запълваг 
амунициите на Кораба Ви или поправят 
бронята му, Когато преминете през глях, 
но често се случва противник на 10 - 15 
броня да се устреми Към някое бонусче и 
да обезсмисли изспреляните по него 
двайсетина ракети. Кофти управлението 
спомага да го изпуснете оп мерника си 
точно В този момент. Определено има 
Какво още па се исКа оп геймплея. Ако оба- 
че шма нещо, Което е В състояние само- 


синдикално да превърне геймката В едно 


АД, 


, (е 


ог любимите Ви заглавия, то това са 


персонажите 


Олигофренични В 
най-добрия Възможен 
смисъл на думата. :) 
Още от самого начало се сблъсква- 4 
те с полкова Каршкапурни образи, 


Еоюв пе ресзе. 


че ще Ви падне ченето. Например Вашият 
собствен герой Д-Тритус умело избягва 
сблъсъците с астероиди по пътя Към Хи- 
мера, но се препъва и пада на земята при 
општа си да слезе от своята шейна. :) Или 
роботите Банкери - няма да сбъркагпе, 
ако ги оприличите на далечни родстВени- 
ци на Вампирите - те левитират на ня- 
Колко сантиметра над земята и Крадат 
парите на ВсичКи наоколо. Заглавието 
просто бъКа оп сВръхоригинални физио- 
номци. Като Себастиян, стария говорещ 
 фоглоапарат; малкото роботче с Кул- 
товото име Спут-ник (броо!-МсК), Ко- 
ето Ви придружава навсякъде и Ви па- 
„Зи Возшото; роботите-са- 

БЬЬ|) ншпари, летящи из въздуха, 

„ понесли огромен чук; 
собстВеника на меспт- 

ното Казино, Който разигра- 

Ва прочутата сцена от Хам- 

лет “Да бъдеш, или да не бъ- 

деш” не с череп, а със 
собстВената си глава... 
Получавате и Възможно- 

стта чрез Великата База- 

данни да се превръщаме 

ВъВ Всеки един от петна- 
десепината персонажи и 

да използвате спецумени- 


г 


вапивобватвон оп ДИ 
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ята им, Като например Кражба на пари 
или сВвръхсКорост. Да, знам, персонажите 
не са много, но са КачестВени. РеплиКките 
шм са не по-малко забавни - например, Ко- 
гато пристигате на аспероица, се оказва 
че няма Вакантни професии и чиновникът 
Казва: “Останаха само тези работи, с Ко- 
што никой не иска да се занимава -- размаг- 
нетизиране на пподлетни, разбиване на 
атоми, Видвошгри...”. 

Технически заглавието е добре издър- 
Жано - Красива графика, макар и прекале- 
но шарена на моменти - дотолкова, че да 
се изгубиш ши да те заболят очите. 
Очаква Ви приятна музика и добро озвуча- 
Ване - само прябва да чуете с Каква го- 
поВност и Веселост В гласа си Д-Тритус |. 
приема мисии, чиято цел е масовото |. 
убийство на роботи и Веднага ще Ви на- 
пуши смях. ;) 

В заключение мога па Кажа само, че 
това е добра игра, Въпреки че шма някои 
технически пропуски. Пробвайте я, пък 
дори и ако Ви се наложи да се отделите за 
малко от сериозните заглавия Като Най- 
Ше 2и Мопа о? МагСгай. Стига да не си 
строшите периферните устройства при 
някои надпревари, гарантирано ще се за- 
бавлявате! 


ВЕМЕМ | 


Гламен Димитров 


ватею! 


угигуи,дате!о.сот 
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огато за първи път попаднах на ин- 
К кош В Която се споменаваше 

за започване на работата по тази 
цгра, много се зарадвах - Веднага се се- 
тих за една от първите геймКи, по-която 
се запалих испиински. ЕстестВено, че 
става Въпрос за аркадната Версия на Тпе 
Ритбпег, Която преди около две пеплилеп- 
Ки беше същински хит на машините с же- 
пони. Още по-отдавна, преди повече оп 
петнадесет години, се появи и първият 
игрален филм по темата, а наскоро по Ки- 
ната В България се завъртя и чисто нов 
холивудски продукт, наречен „Те 
Ритбпег”, от Койпо най-добре сплава ясно 
какво се случва с Франк Касъл и Каква е 
причината той да се превърне Във Въз- 
мездителя. В играта, Която ще Ви предс- 
тавя, са събрани най-добрите моменти 


Не заставайте на пътя му, той ще ви прегази... 


АсЦоп | 


здатлел: ТНО/МойТоп, | мала нц,сот/ршииег | харсуер 


от Комшксите, филмште и Въобще оп 
Всичко, правено няКога по пемата. 


Фпанк Касъл - Те Ритбпег 


Той е едно от най-добрите ченгета, 
работещи В нюйоркската полиция. Дълги 
години се бори срещу престъпността, но 
В Крайна сметка това Коспва живота на 
семейството му. Самият по0й оцелява по 
чудо. След пози фапален поврат на Франк 
не му остава нищо друго, освен да се оп- 
даде напълно на гнева и омразата и а 
потърси отмъщение, Влизайки В ролята 
на Възмездителя. Дълго Време експолица- 
ят се Възстановява от физическите ра- 
ниц психическия шок, В Който изпада след 
загубата на близките си. Когато сглъпва 
отново на Крака, В главата му шма само 
една мисъл - тази за Кървавата разпла- 
та. Тя ще бъде движеща сила за Всички 
П по-напгатъшни действия на нашия герой, 
| Кого ще направи Всичко Възможно, за да 
отмъсти за близките си и да прати В 
отвъдното Колкото се може повече 
гангстери. ВъВ Войната, Която обявява 
на подземния свят, Франк Касъл ще се 
натъкне на редица известни Комикс-ге- 
рош. Проследявайки заплепената испо- 
рия, ще се срещнете с гиганта Кинг Пин 
цу самия Тони Старк. 


скривалището на Касъл 


Първото нещо, Което ми направи впе- 
4 чаплление, бе апартаментът на Възмез- 
4 ошпеля, Който изглежда почти Като по- 
| зи, Кото можете да Видите В последния 
филм по темата. Тази бърлога представ- 
лява главното меню на играта, В което 
„са Включени няколко различни секции. По- 
интересните са: Шрогайез, Агтогу, Маг 


Тве Ривиег 5 


Р 1 6Нг, 128 МВ ВАМ | софтуер: Мп А, Онес 8 | СО: 3 м., 
ааа ь 2 


2опе и Маг доигпа!. За последнште две ня- 
ма Кой знае какво да се каже. Това са Кар- 
тата, Която Ви препраща на бойнопо по- 
ле, и архивът, В Който сгларателно ще 
събирате изрезки от Вестници и ще заче- 
рквате с червен маркер физиономиите на 
мъртвите си Врагове. Определено по-ин- 
тересни са другите две Категории, за ко- 
што ще стане Въпрос след малко. 


Екшън, стелт и още нещо 


Създателите на Тпе РитвПег като ця- 
ло са заложшли на екшъна, но Въпреки п0- 
Ва В тяхната игра се прокрадват и 00с- 
тапъчно спелт-елементи, за да не изг- 
лежда Всичко твърде сКучно и еднотипно. 
Това обаче не е ВсичКо, Което ни предла- 
гат разработчиците от Мооп. Те са се 
погрижили геймката да бъде Колкото се 
може по-зарибяваща, ВключвайКи почко- 
Ва система и статисглика, Която можем 
да Видим след Всяко успешно преминато 
ниво. В нея ще намерите информация за 
това Колко прогливници сте праглили В 
преизподнята, Колко почни сте били, 
Какъв брой невинни хора сте спасили и 
т.н. 

Естествено, ще разберете и КОЛКО 
точки сте успели да натрупате. Най-си- 
гурният начин за печеленето им е убива- 
нето на противници. Размерът на бони- 
фикациите зависи от поВа как ще се 
справяте с Въпросните гадини. Най-мно- 
го ще натрупате при премахването на 
босове или Когато изпълнявате така на- 
речените „специални убийства”, Кошпо 


Г, 


могат да се правят само на определени 
за пази цел места. При измъчване на Враг 
и дшск КИ също ще получавате повечко | 
точки. 


Предизвикателства и ъпгрейди 


Дойде и моментът да преминем Към | 
секцията Прогадез. В нея, Какло може са | 
се очаква, ще подобрявате уменията на 
Вашия герой. За целта ще са Ви нужни 
точно тези точки, за кошто Вече сглана 
Въпрос малко по-нагоре. Имате Възмож- 
ност да Коригирапе ВъВ Възходяща посо- 
Ка издръжливостта, точността, Количе- 
ството амуниции, Които може да носи 
гвроят Ви, и още редица показатели. Ня- 
Кош от уменията, Кошто ще можете да 
придобивате, ще се ъпгрейдват само по 
Веднъж, но други ще трябва да напомпа- 
те на части, Като Всяка следваща сглава 
Все по-скъпа. 

Ако не успявате да събирате 00с- 
тагъчно точки от изиграването на ми- 
сиите, можете да се пробвате В двата 
допълнштелни режима на игра - Спайепое 
ц Рипвитеп: Моде. Първият е истинско и 
непосшно за няКош по-несъсредоточени 
геймъри предизвикателство. То се със- 
тои В различни задачи, Кошпо можете да 
изпълните, след Като Вече сге минали оп- 
ределена мисия. Например да убиете ня- 


СЪ 


тащфика 


гвимплеий общо 


кой бос само с изстрели В главата или ба 
премахнете шестима бандюги по шест 
различни садистични начина. С тези пре- 
дизвиКкателства и най-коравите геймъри 
ще Видят зор, защото са доста плрудни 
за изпълнение. За да се пробвате В 
Ритвптеп! Моде, трябва да се сдобиете 
поне със сребърен медал (тези екстри се 
печелят на определен брой точки В зави- 
симост оп мисията, Която изпълнява- 
те) при изиграването на някое ниво. В 
протиВен случай нямагле право. 


еггодайоп е умението на героя Ви, 
Коепо Ви помага да се сдобиете с инфор- 
мация за някои Жизненоважни за Вас фак- 
ти, пароли, скрити Врати и т.н. То се 96- 
ли на две части и се състои В различни 
хватки за развързване на езиците на ло- 
шите. Първият Вид мъчения са тези, Ко- 
што можете да използвате по Всяко Вре- 


“ ме. Те са четири на брой и се прилагат 


посредством налични средства, капо ръ- 
це, Крака и пушката, с Кошто можегле б0с- 
тагтъчно добре да спресирате пропив- 
ника, плака че да си изпее Всичко. Другите, 
които са доста по-зрелищни, са тези, Ко- 
што зависят от плова Къде се намирате и 
Каква е заобикалящата Ви околна среда. В 


Фж: р 
цветен и.черно-бял печат, сканиране! 
и други компютърни услуги 


зависимост от нея ще мо- 
жете да надвесвате ганг- 
стерите през прозорци, да 
ги изгаряте В пещ, да ги на- 
рязвате на парченца с помо- 
щта на цирКуляр, да ги на- 
бутВате В огромни Въргля- 
щи се перки и т.н. Когато 
решите, че спе получили ин- 
формацията, Която Ви е 
трябвала, можете да изпо- 
лзвагте разпитВания за Жив 
щит срещу огъня на негови- 
те другари, Което В доста 
от случаште Върши чудесна 
рабогпа. 
Зашотег Моде е „специ- 
алното” умение на Възмез- 
бителя, Което Ви прави неу- 
язвими за определен период 
от Време. Освен че спава- 
те недосегаеми, ще уВели- 
чавате и скоростта си и по 
този начин можете да се 
справите по-лесно, ако се 
озовете В ценпъра на някое 
меле. Интересното В този режим е, че 
Влизайки В него, оставяте огнестрелни- 
те си оръжия настрана и започвате да 
боравите с ножоВе, Коштпо се оказват 


атсипд 
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дроп 
пад 


да. 


особено смъртоносни, попаднали Веднъж 
В ръцете Ви. Най-добрият начин за разчи- 
стване на насъбралите се около Вас гацо- 
Ве е след Като Влезете В Уашоег Моде, 
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да се приближите Колкото се може пове- 
че до противниците и да ги убивате пос- 
редством „Вшск КП”. ТоВа е Възможност 
за различни Видове екзекуции, Кошто мо- 
Жжете да прилагате на Врагове, намиращи 
се В непосредствена близост бо Вас. По 
този начин за по-кратко Време ще прапи- 
| пе повече гадове на оня свят. 


Както Вече споменах малко по-нагоре, 
ще имате Възможността да се изправи- 
те срещу главнокомандуващите на цели 
пресплъпни Кланове, Кошто ще изпълняват 
ролите на босове. За Всеки от тях шма 


различен подход, Ком Който трябва да се 
придържат, за да успеете да спечелите 
битката. Освен тези по-специални про- 
птувншци, В света на Те Риогвпег ще 
срещнете стотици обикновени гангспте- 
ри, Въоръжени с Всякакви оръжия и при- 
надлежащи Към най-различни групировки. 
Главните Ви Врагове ще носят белезите 
на руската мафия и ЯКуоза. За да можете 
да се справяте по най-добър начин с ппях, 
разработчиците от Мойоп са предвидили 
и опцията за прицелване, Която освен че 
се отразява на почността на Вашия ге- 
рой, Влияе и на положението на Камерагпа, 
от Която гледате. 


ИзкустВеният интелект на пропив- 
ниците е завидно добър. При опасност те 
се стаяват зад Всеки удобен за пази цел 
предмет. Когато Веднъж се скрият, не се 
показват Веднага, а понякога оп някой 
ъгъл се подава само оръжието и малка 
част от ръката на Врага. Докато ги 
обстрелвате пък, те не седят на едно 
място, а постоянно се движат и търсяп 
укритие. Често пъти скачат Всплрани 
шли назад, за да избегнат Куршумите Ви. 
Също така на много места ще Ви бъдат 
устройВвани засади, Кошто обаче не са се- 
ло на Високото А!, а по-скоро на добре 
скриптиурани моменти. ЕспестВвено, Как- 
то във Всяка игра от този тип, персо- 


нажът, с Който играете, ще има опреде- 
лено Количество здраве. Начините за не- 
говото Възвръщане са няколко - най- 
удобно е да хванете някой противник и да 
го разпитате. Когато успеете да го 
склоните да говори, ще получите и Жизне- 
ни точки. 

Когато спасявате невинни, също ще 
наливате допълнштелна “КръВ” Във Вени- 
те си. 


Арсеналът, с Който ще разполагаге, 
може да бъде Видян още преди да сте за- 
почнали игра. Това може па 
стане В основното меню. 
Там са показани Всички оръ- 
жия, Кошпо ще шмате Въз- 
можността да използвате 
по Време на Войната, В Която 

сте се Впуснали. 

Изборът е доста голям - 
няколко Вида леки Картечни- 
ци, помпа, снайпер, гранапо- 
мет, прогливотанково оръ- 
Жие, огнехвъргачка, пежка 
Картечница, различни Видове 
пистолети, узита, гранати и 
т.н. 

Още при стартирането 
на Тпе Ритвпег се набива на 
очии фактът, че играта изг- 


лежда доста прилично, а може да се под- | 
Кара на сравнително поовехтели машини. | 
Въпреки поВа от Визуална гледна точка 
нямам никакви оплаквания. Бойните те- 


рени са много различни - ще преминете 
през най-различни сгради, охранявани | 
острови, непроходими гори и Като за Ка- | 
пак на Всичко В определен момент ще се | 
озовете В сърцето на самата Старк Ен- | 
терпрайсис (който не се кефи на Желез- | 
ния човек, да не мърмори много - ниВото В 
не е много дълго). 

Проглувниците изглеждат деглайлни и | 
се движат плавно, а ВзривоВете, пу- | 
шекът и повечето Визуални ефекгли не 
отстъпват на Високото ниво на остана- 
лите елементи. 


Остана ми още едно ниво оп играта, 
на Което запецнах много сериозно и ня- 
мам търпение да го мина, така че стига 
Ви толкова информация. 

За да усетите страхотната апмос- 
фера на Тпе Рипивпег и да се Впуснегле В ин- 
тересната история, трябва само да си | 
намерите Въпросните три диска, да инс- | 


талирате съдържанието им Върху харда | 
сиц да се залепите за моншпорите (как- | 


то се получи с мен). 
Асен Георгиев 
Р5 Да знаеге, че сглигнете ли до сре- 
дата на играта, останалата част се Взи- 
ма на ебин дъх, така че си отоелете повеч- 
Ко Време, кучешки бискВити и лимонада. 


да попучиште своята 
Картинка, меподия, пого, 
анимашия ипи тема 


За едноиветни пога и монофоночно меподии 


| Изпратете като 5М5 Кода на избраното от Вас лого или рингглон на тел. 1100 (за 
абонати на М-Те! и СюБи)), Като добавите соотВеглната букВа след него: 

А за Асате! 

М за Мока 

5 за Зетепз 

Бт за бапозипа 1.00 лВ. без ДДС. 


За иветни пога, картинки, теми, анимашич и попифонични меподий 


Изпратете Като 5М5 Кода на избраната ог Вас мелодия, цветно лого, Карглинка, 
анимация или тема на тел. 1200 (за абонати на М-Те! и СюБи!) без значение Какъв е 
гплелефонот Ви. Чрез 5М5 ще получите парола. 


Отидете през телефона на адрес мар. идтса.Ьа, Въведете паролата В отворило- 
то се празно поле и нагписнете пех!. Шена на 5М5 - 2.00 лв. без ДЛС. 


Цена на 5Мо - 


> Поддържаните гпелефони са по официални данни на производителите и списание 
Н Сопот не носи отговорност за специфични според пазара софглуерни Версич. 
Поддоржаните модели СЗМ телефони можете да намерите на сайта на списанието 
мумуму Мсотага.ба 
На адрес мар. Мсотт.Бд можете да проверите настройките и Възможностите на 
Вашия апарат с безплатните ни предложения за Карглинка и мелодия. 
Въпроси и Контакти: 02/937 09 74 


б5М б5М 
100 топо ро/у меподни 
гмомвм  1АТОЕР Еадез - Ное! Сайогта 
| мсокм  |МТУОР ЦР доп 2 Те Еазт54е Воуз - Се! | оуу 
| МАМОМ  ТМОЕХР 50 сем - Р.М.Р 
ГМОВОМ ТХПЕР Веппу Вепазз! - апзтаспоп 
УзмтМм ТМОУМИР Гуидаспв - Моме Висй 
КОНИМ  ТММКР Оеер Ригр!е - 5злоке Оп Те Ууатег 
КУЕОМ ГМЗУМОР КМмС а Запду - Се! Вецег 
ММЕЗМ  ТМОНИР Чатез Вгоууп - | Еее! Соод 
мяхам  ТМЕНОР Гота - Рар! Спшо 
муумм  1МТ22Р МетаШса - Опюгомеп 
МАЦТМ ПМОВЕР Таркан - Дуду 
МТОУ/М  ТМУТКР КоШпа Зтопез - хай аспоп 
РЕУМ |МТОВР Ауептига - Обзеззоп 
ГМААТМ ПГМУМУУР Ва! Еасе - 8-яг облак 
|МУОСМ  ПМЕВР 02 - Две следи 
ГМОМУМ  ТМУЕОР Г-н 100 Кила - Баунс 
МХНКМ  МУМБР Руши ВидинлчеВв - Ти беше 
ГМУВВМ ГМУСУУР Каффе - Вмесгто мен 
МРМСМ ГМОУТР Мишо Шамара - Фенки фенки 
МЕОММ  ГХМУВ2Р Озпег # |идаспв - Уеай 
КОВММ  МРЕУХР Вгипеу бреагв - 1охс 
МУУМАМ ПМУМЗЕР ЗидаБаез - Тоо | 051 1п Уои 
МУМЕМ  ТМ2ХР Чатез Вопа 
ПМНОЕМ ТМЕМТР Ршр Нсцоп 
Пчкхм ПУУКХР Х-Е!ез 
|МЕЕРМ ИМ2ЕХР Детство мое 
ГМОХУМ  ТМЕМР Кгокод!а Сепа 

ГМНМЕР 


ГМХРЕМ Кед Аглу Капка 
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ГМОТКС ГМЕУУАС 


рез 1997-ма година се случиха най- 

различни по значение събития. Едно 

от тях, Което се оглнася повече 
Към геймКултурагта, бе появата на Аде о! 
Етриев. Това бе играта, Която накара 
безбройните фенове на ЗТагСгай да позаб- 
равят малко за дванайсКите хидри и да се 
Впуснат В един ноВ, исторически свят. 
Програмистите от Епзете Зов, В 
Компанията на софтуерния мастодонт 
Мсгозой, още плогава подадоха своята 
заявка за Ключова роля В развитието на 
един от най-интересните Жанрове, а 
именно този на реалновремевите стра- 
тегци. От 97-ма изминаха много години, 
а през ВсичКкото това Време се появиха 
няколко достойни продължения на първо- 
то отроче на Епзетме. Последният удар, 


Покорете Новия свят 


който програмистите от това сглудио 
нанесоха на Конкуренцията, бе информа- 
цията за предстояща поява на нова часп, 
Която ще се нарича просто Аде о? Етр!ез 
Ш (с евентуално подзаглавие Аде о! 
Овсомегу). Дали тя ще бъде достоен нас- 
ледник на Всички предишни игри по тема- 
та, ще разберете, ако прочетете целия 
материал... 


Аде о? Етр!гез 1! ще положи своего на- 
чало точно след Края на Аде о! Епригез |! 
Аде 0? Кпоз. Действията ще се развивагл 
В един нов и непознат свят (Америка), 
който ще трябва да откриеге, Колонизи- 
рате и подчините на Властта на една оп 
осемте държави, начело на Които ще мо- 
жете да застанете. Засега се знае със 
сигурност, че при от плях ще бъдат Анг- 
лия, Франция и Испания и че Всяка от плях 
ще има определено преимущество, Което 
ще спомага за успешното премахване на 


СИТИ ЕКСПРЕС 
за София 91212 


Дое о! Етриев П 


противниците. 

Например, ако изберете да играете с 
испанците, още от самото начало ще 
имате Възможността да създадете ог- 
ромна армия благодарение на доброто 
поддържане на Войските Ви, Което се 
осъществява от родната Ви земя и се 
изразява основно В снабдяване с прови- 
зии. За сметка на голямата си армия оба- 
че, испанските Войници ще бъдат чувст- 
Вително по-слаби от френските напри- 
мер, чиято държава е по-благоразумна и 
много по-лесно ще може да привлича на 
своя страна индиански племена, намира- 
щи се на тпершторията на Америка. По 
този начин ще можете да осъществите 
и нови търговски Контакти. Предимст- 
Вото на англичаните пък ще бъде В нап- 
редналага икономика и Възможността за 
създаване на голям брой селяни още В са- 
мото начало на играта. ЕстпестВено 
Всички фракции ще разполагат със свои 
специални единици, Които само те ще мо- 


гат да произвеждат. 


В него ще се изправите срещу седем 
проглувници. Разбира се, целта Ви ще е са 
се установите на Колкото се може по-г0- 
ляма територия за Възможно най-Краглък 
период от Време и да сритагле задниците 
на пропивниците си. Как почно ще при- 
добивате новите местности, ще трябва 
да решите сами. Естествено Варцанти- 
те са два - с груба сила и ожесточени 
битки или по малко по-интелигентен на- 
чин - чрез Кореспонденция и успешни пре- 
говори. Колкото и миролюбиви да сте 
обаче, със сигурност няма да имате Въз- 
можност да сте тихи и Кротки през ця- 
лото Време. Ще ппрябва поспоянно са 
имате едно наум и да пазите добре гърба 
си. Така че няма па е излишно па Ввлагапе 
определена част оп средствата, с Кошто 
разполагате, за създаване на Военни 
структури, Които да защитават Колони- 


ята Ви оп неприятности. По думите на 
производителите Краен победштел Във 
Всяка една игра ще излиза този, Койпо 
най-добре успее да се Впише В цялосплна- 
та обстановка или с други думи този, 
който най-добре съчетае Военните дейс- 
твия и добрата дипломация. 


Геймплей 


В сингълплепър Кампанията ще сплане- 
те свидеглели на това Как една голяма 
благородническа фамилия се развива В 
продължение на при поколения, разделени 
на при акта. Нейните членове ще Ви пре- 
Ведат през няколко епохи, за да стигнете 
постепенно до Времето на гражданска 
Война и да Видите Как държавата Ви мал- 
Ко по малко се добира бо 50-те години на 
ХХ Век. Това означава, че Конете и Каруч- 
ките ще отстъпят място на влакове, а 
обикновените Кораби -- на параходи. КонкК- 
ретни детайли по темата обаче Все още 
не са разкрити. Знае се също така, че В 
сингълплейър Кампанията ще бъде наблег- 
нато главно на екшъна и приключенията. 
Времевият перцод, В Който ще се разви- 
Ват събитията, е ограничен В рамките 
на 350 години, започващи да пекат от 
1500-ната Към наши дни. 

Съществуват много неща, Които ще 
различават Аде о! Етриез оп другште 


ВТ5 игри на пазара. И едно от тях е Кон- 
цепцията за “родните държави”. Тази г0- 
глина нова еКсгра се Върти около идеяппа, 
че някъде там - отвъд Атлантическия 
окван - съществува исплинсКи, ЖиВ свяп, 
Който функционира съвсем нормално, 00- 
ру тогава, докато Вие се изявявате В ро- 
лята на колонизатори. Точно Както е било 
8 сействителност. Преимуществого да 
имате една такава родна държава е, че 
ще поучавате допълнителни припаси... 
Още по-гопиното нещо е, че Вашата пре- 
зокванска родина ще става по-силна и ще 
качва нива В зависимост от това Колко 
добре се справяте. Така че Колкото пове- 
че съюзи правите с местните и Колкото 
по-големи битки с Враговете си печели- 
те, полкова по-мощна ще става Вашата 
еВропейска столица. Освен това гля ще се 
разраства и ще бъде по-Велика и съот- 
Ветно - Вероятността да Ви изпрати 
по-добри припаси ще нарасне. 

Дизайнерите от Епвет е 505 ни 
обещаВагп 


невиждани визуални ефекти 


Честно Казано, до някаква спепен съм 
склонен да се съглася с пях, след Като 
разгледах част от Картинките, качени на 
официалния сайт на играта. ПорВвоначал- 
но Визуализацията на новата част на по- 
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редицата е била започната с еножина, 
Който беше използван и при създаването 
на Аде о? Мутпооду. Впоследствие обаче | 
той е почти изцяло пренаписан. Резулта- 
тът от плова са невиждани до сега В ре- 
алновремева стратегия, Визуални ефек- 
ти, свегллини, сенки и детайли. 

Физиката В Новия свят, пресъздаден 
от Епзет е Зшфоз, също ще бъде изве- 
дена на преден план - положени са много 
усилия, за да може, Когато някой снаряд 
се Взриви В близост до пехота, пя да се 
разхвърчи Във Въздуха Възможно най-рва- 
листично. 


Оптимизъм 


Отново, Както преди години, Когато 
писах превю за Аде о? Мутооду, съм звер- 
ски зарибен по пази нова игра от пореди- 
цата, преди още да съм я Видял. За Втори 
път ще пръпна В очакване В продължение 
на няколко месеца, но съм сигурен, че Ко- 
гато играта излезе на пазара и я поока- 
рам на своя Компютър, няма да съм разо- 
чарован, а точно обратното. Ще бъда 
приятно изненадан от поредната доза 
професионализъм, Която програмистите 
и дизайнерите от Епзет!е 5ш9о5 са им- 
плантирали В създаването на Аде 01 
Етриез 1. 

Асен Георгиев 
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есопд 5ЮМ си е хибрид, и то В две 

направления. Първо се пада спранна 

полуконзолна, полу РС геймка. Впоро 
- општва се (и на места доста успешно) 
да налази ова доста различни жанра - п0- 
зи на стелт-екшъните и стандартните, 
адреналинови сптрелялки от “трето ли- 
це”. Играта исКа да завладее сърцата на 
феновете на Всяка една от по-големите 
геймплатформи, но едно е да искаш, дру- 
го еда можеш, трето е да започнеш да го 
правиш. 


Преплитането на стелта с “магията” 


Към Края на пърВвогло ниво Ви прясва един 
як спомен и се пренасяте 6 месеца по-ра- 
но. Така се оформят две паралелни испо- 
рии - тази В настоящето и тази В мина- 
лото, Която обяснява донякъде Къде, Как 
ипо Какви причини Джон е изгубил причес- 
Ката си. 


Завърта Ви една поредица от съби- 
тия, Която Ви отвежда далеч из заледени- 
те руски пундри. Назначението Ви е баш 


дата на играта няма да се сетите, но все 


пак да не Ви развалям удоволствиепо. 
Интересен е изборът на главен герой. 
Джон си е Книжно плъхче. Учен, с очилца и 
Кафява Коса, с малко по-други текстури и 
спокойно може да очаква хората па го 
бъркат на улицата с поздрав: “Мараба, 
Гордън!”. ЯВно пова е някаква нова моца В 
гейминдустрията: да се пласира идеята, 
че Всеки с докторска диплома по мшкро- 
физика да речем само след 5 минутен плу- 
ториал при Войската започва да пуца не- 


бесопй Зи 


ПърВата Ви среща с главния герой на 
бесопЯй Уат е още В спартовото меню. 
С любопитство го наблюдавах оКоло 9е- 
сегина минути как се пъне да направи не- 
що на ПеЦето пред себе си и Все не успя- 
Ва, нервно потропвайки с Краче или пот- 
раквайки по Клавиатурата. Точно В пози 
изпълнен с разбиране и състрадание Към 
него миг, се родиха симпатиите ми Към 
Въпросния плешо. Милият се окопитва В 
някаква стая с меки стени и голя-ямо ог- 
ледало, Все още чудещ се как се нарича 
Крайникът с пелте окончания, излизащ 
от рамото му. Тоест човекът го е прес- 
нала поглална амнезия. На Всичкото оп- 
горе може да прави разни странни нещи- 
ца с мисълта си, Което го шашва повече 
и от евентуалното събуждане В чуждо 
легло след безпаметен запой и отКритие- 
то, че носи червени прашки. 

След бърз и Кратък оглед героят спи- 
га до заключениепо, че се намира В някак- 
Ва Клиника, че му липсват чорапите, пле- 
ниската, Веждиште и Косата и че може па 
манипулира предмети само с мисълта си. 


съветник на влшпен спецотряд Командо- 
си от американската армия. Тръгнали 
сте по следите на учен, занимаващ се с 
Богу и Чичо Сам неугодни експерименти. 
НяКъде по пътя ншшиката се скъсва и Вие 
се озовавате В поликлиниката. ОсВен по- 
Ва цялата полиция е по петите Ви. 
Историята в интересна, наистина. 
Клишетата са достатъчно много, но за 
сметка на това са Качествени и рядко 
срещани. Как свършва ВсичКо, ще Ви ос- 
тавя да откриете сами. Не че още В сре- 


Вероятно точно с Всякакви оръжия и за- 
Ковава със снайпера гадовете, демонст- 
рирайки прецизността на ъпгрейднат оп 
“тюлен” на “делта солджър”. 


ДВете паралелни истории, освен че 
Водят до разлика ВъВ Визията на главния 
персонаж, се различават силно и по начин 
на изиграване. Случилото се В миналото е 
стандартен шутър. Множество отКри- 
ти пространства, маса гардове, още по- 


Мапиа!Кеоай "5Е 


Вече амуниции. Използва се авглоприцел, 
няма опция да си намествате мерника са- 
ми - просто задържате десния бутон и 
опуквате нещастника пред себе си. Един- 
ствено за хедшот ще прябва малко да се 
постараете. Играта е оползотВорила 
много добре идеята, внедрена В Вай Воуз 
у можете доста ефективно па се приКри- 
Вате зад различни местенца, оградки, бе- 
тонни бункерчета, над ш около Кошто да 
се показвате и да утрепвате лошКовци- 
те. Прокрадват се и някакви наченки на 
здиад Базей екшън, Като опново, освен 
ако В скрипта не е специално уппочнено, че 
така прябва да се случи, Колкото и да пу- 
цат останалите от екипа, пе пак се на- 
дигат, Като Терминагтора оп едношмен- 
ния филм и продължават напред. В някои 
от мисиите ще играете соло и тук идва 
моментът на малко по-Внимателното 
прокрадване и општи за сглрапегическо 
пласиране. Уви, липсва зрелищността и 
адреналина, присъстващи В Тпе Рипбпег 
например. 


В настоящето акцентът на геймплея 
рязко се сменя. Целта Ви Вече е да сте 
Колкото се може по-потайни. А сериозни- 
ят арсенал оп оръжия бива заменен ог 
паранормалните Ви умения. В повечето 
случаш ще трябва па се доберете огп плоч- 
Ка Адо точка В, избягвайки преките Кон- 
такти с гардовете на институцията, ле- 
Карите и Камерите. Последните дВе са 
сравнително безобидни, но забележат ли 
Ви, Вдигат аларма и довтасват първшпе. 
В същото Време ще трябва да се справя- 
те с локационни пъзели. Често ще тряб- 
Ва да намерите правилния Компютърен 
терминал или Венглилационна шахта. 
Последните са адски спранно реализира- 
ни. Първо - размерът им е доста малък и 
нашият герой посмъртно не би могъл да 
се навре В пях. Точно поради тази причи- 
на и често В началото на играта ще ги 
пропускате. Второ, реалната им функция 
никаква я няма и са поставени, просто за 
да свържат дВе или повече помещения. 
Куцото В цялата история е, че Веднъж 
Вдигне ли се алармата, те са единсптве- 


ното Ви спасение, защото постоянно 
ноКкнат ченгета и се опитват да ви сга- 
щят. Още по-куцото е, че след Като алар- 
мата спадне, новите куки заспавагт на 
ключовите места, Кошто Вече сте про- 
чисти, и целият Ви труд за тихо про- 
мъкВане отива по дяволите. Което е адс- 
Ки дразнещо, защото самого промъкване 
е монотонно, а пазачите са дразнещо 
тъпи, глухи и слепи и на Второто превиг- 
раване знаете почно Как скриптъот ще ги 
накара да реагират, Колко Време ще им 


| 


аке в тефсте, Ша! 


(е 


Ам, во Ше роог диу сошап" 
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отнеме тази реакция и Как можете да им 
минете под носа, без да Ви забележат. 
Всъщност последното е плюс. Защото В 
цграта сейв няма. Има чекпойнти, Кошто 
най-често са В самото начало на нивото 
ц след 20 минути игра и смърт по-скоро 
бих теглил една майна и бих чуКнал нервно 
Комбинацията Ай+Е4, отколкото па ка- 
Жа: “Уау, Колко реалистично и яко, създава 
се съспенс”. НикакъВ съспенс няма, брап- 
че - има нерви. 

Можем Вече спокойно да преминем на 
оръжията. 


Въоръжението пак се дели на дВе час- 
ти - пси-умения и Конвенционални пушка- 
ла. В първите спадат Възможността Ви 
да местите разни неща с цел объркване и 
сплашване на людете около ппях. В по-Къс- 
ните еглапи започвате и да душите оп 
разсплояние а ла Дарт Вейдър. Можегпе да 
се лекувВате по Всяко Време, да ставате 
невидим, да плупате с мощни пси-атаки 
(само две за определен период от Време) 
Всичко що шава, да се огллепяте оп пляло- 
то си и Като сладкото херуВимче оп 
Мезган да Влизат под кожата на Всеки ба- 
баит и да пуцате от негово име. 

В по-ранния период пък ще се мотка- 
те с разни по Калибър и големина пушкала, 
автомати и снайперче. И В двапа режима 
най-полезен е патлакът с приспивателни 
стрелички - две В пялото или една В гла- 
Вата и човекът пред вас се сгърчва. Само 
трябва наистина да Внимавате, защопо 
ако не го боцнете от раз, ще Вдигне гЮ- 
рултия и пак следва скатаване из Канали- 
зацияпа. 


Еножинът е добър, сладко анимацио- 
нен и толкоз. Няма Визуални изгъзици, но 
за сметка на поВва щади хардуера. Малко 
проблематичен е тойоп саргийпд-ът. 
ДВижението на персонажите навява асо- 
циации с това на Куклите, Вързани с Кон- 
ци Към дървена рамка. Но пък след граци- 
ята на персийския принц, дори и Кървава- 
та Райна си Врътка задника леко сКовано. 
От друга страна Всичко е адски интерак- 
тиВвно, Куршумите гппрошат Всичко по 
пътя си и пред очшпе ми нацепиха една 
дървена ограда на прески. И Все пак още 
трябва, за да се стигне до шест звездич- 
Ки В Карето с оценките. Музичката 6 
готска, малко нелепо и не на място епич- 
на, но не дразни. 

Като цяло десопй 59! не е лошо заг- 
лавие. Општали са се хората са създадап 
хибрид и донякъде са успели, но, уви, на РС 
платформата май не 0 е провървяло много. 

Георги Панайотов 
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деята да се направи Компютърна 

игра, Която да пресъздава изграж- 

дането на империята Раубоу, звучи 
много добре. Още по-добре звучи хрумва- 
нето да се пресъздаде истинският плей- 
бой-лайфстайл, Който е един Вид цел В 
Живота за много хора (надявам се, че не 
сте от тях :)). Оказва се, че основното 
правило, по Което се е Водил нашият при- 
ятел Хю Хефнър (основател и шеф на 
Плеобой) е много просто. То се свежда 00 
принципа на прите “В”-та - Визе, 
Водфез и Вообз (на български би звучало, 
Като БПБ - Бизнес, Приятели и Бюсто- 
Ве...:)). Знам, че ако Всеки един от нас 
следва този прост принцип, със сигур- 
ност ще достигне до дълбоки старини, 


Бизнес, приятели и бюстове - какво повече му трябва на човек? 


1РГАУВОУ (У) 


МАМ 5 


Рауроу: Тпе Мапз!оп 


| заобиколен от “Верни” приятели и най-ве- 
| че приятелки. Именно на Влорото е наб- 
легнал чичо Хю, В чиято роля ще Ви се на- 
ложи да се ВмъКнете, ако искате па поцг- 
раегле на Раубоу: Те Мапзоп. 

Замисълът на играта хич не е лош, ако 
бъде изолиран от реализацията 0. За съ- 
Жаление, Крайният продукт, Който ни 
предлагат разпространителите АВЦБН 
Емепалмтеп! и производителят Субейоге 
5щшо5 е нещо Като Вариация на Тпе 515. 
И ако направя лека ретроспекция и Ви при- 
помня играта Тпе грг (ЕА), Която също 
беше Вариант на Тпе 5115, се замислям 
защо просто малката фирмичка-произво- 
бител СуБепоге не е продала правата си 
на ЕА, Които да издадат нещо Като 


Със сигурност реализацията на проек- 
та щеше па е по-добра. Но за да не изпре- 
Варвам факглологията с констатации, 
смятам да започна от самото начало. 

Намираме се В Калифорния през 50-пле 
години на миналия Век, Когато Възмлади- 
ят Хю Хефнър решава да опита нещо нес- 
тандартно. Тласкан от хедониспичните 
| пориви на душата си, той решава аа се 
| устрои В имение около Холивуд и да зажи- 
|: Вее така мечтания от Всички нас Живот. 
ЖиВот без задължения и задръжки, без 
|: напрежение и неприятности - Живот, ба- 
| зиран на трите “В”-та - Ви55те55, 
|: Видфез и Воо05. Той започва да организи- 
| ра партита, на Кошто убеждава Всеки са 
| свърши нещо за него. Нали знаегпе, В пар- 
| пи настроение и В парти душевно със- 
| тояние е трудно да се оглкаже. Така пой 
намира фотографи, Журналисти и най- 
| Важното - звезди, кошто да участват 8 
неговото списание. То щяло да бъде пър- 
Вото по рода си В човешКата история -- 


щяло да Комбинира лайфстайла с бизнеса, 
модата, изкуството и т.н., Като Всичко 
пова прябВало да бъде 


Резултатът от тази идея може па 
бъде Видян и В наши дни - РауБоу е едно 
много успешно списание (малко по-успеш- 
но от РС Мапа :)) с милиони фенове по цял 
свят. 

За съжаление играта, Която Сурейоге 
бшеов са направили, пресъздава истори- 
ята на тази медия по недотам успешен 
начин. Когато за първи път пуснете 
Раубоу: Те Мапзюп, ще Ви се наложи па 
избирате между два пипа игра - М15510П 
режим и Еее рау. В първия ще трябва да 
изпълнявате различни мисии, Като напри- 
мер да си намерите журналист, да напра- 
Вите грандиозно парти с участието на 
поне три звезди, да наемете поне 3 
Биппу-та и т.н. Този режим е препоръчи- 
телен за начинаещите, Кошто благодаре- 
ние на него ще се ориентират Какво е 
нужно за изграждането на успешна 
Раубоу-империя. Впорият режим - ее 
рау ще ви даде Възможност да издаваге 
Вашето месечно списание на сВободни 
начала. В смисъл такъв, че няма па Ви се 
наложи да изпълнявате нечии заръки (как- 
то В т!5зоп тоде-а), а ще можете сами 
да Взвмате решенията, свързани с Ваша- 
та медия. 

За съжаление, целият геймплей на иг- 
рата се изчерпва с две направления - си- 
мулация и икономико-идеологически ас- 
пект. Симулацията В Раубоу: Те Мапзоп 
е почти идентична с тази В добре изВе- 
стното творение на Нестос Аз, наре- 
чено Те 505. Възможностите, Кошпо 
ще имате, се изчерпват с това да стро- 


Фо м 


шпе и да подобрявате имението си (да 
Купувате плоски телевизори, нови баро- 
Ве, стереоуредби, Картини и т.н.) и да 06- 
щуВате с останалште КиберчоВвеци. Това 
са хората оп Вашия персонал (Журналис- 
ти, фотографи, Биппу-та и т.н.), звезди- 

е (певци, художници, полштици, спор- 
тусту), моделите (различни мацки, Кош- 
то можете да снимате) и Вашите прия- 
тели оп 


Именно тези хора са Вашите най- 
близки, с Кошто можете да споделите 
Всичко и да помолите за Всякаква услуга. 
Имате право да поканите Всеки, Който 
пожелаете, В пози |ппег Сис!е, след Като, 
разбира се, се посближите с него. Иначе, | 
Когато разговаряте с някого, двете Въз- 
можности, Кошто са на Ваше разположе- 
ние, са Соттапдй и Сопмегвайоп. В 
Соттапа ще намерите ВсичКи услуги, за 
които можете да помолите Въпросния 
сим - да напише есе или стагия, да даде 
интервю и т.н. В Сопуегвайоп менюто ще 
можете да разговаряте с Вашите позна- 
ти на 3 основни теми - лични, бизнес и 
любовни. Това са и трите показапеля, на 
Които се базират Вашште опношения с 
околните. Ако Вдигнете например любов- 
нште си отношения с някоя мацка на плах 
(за радост по отношение на мъжете 00- 
ри не разполагате с метър за любовни 
отношения), ще сгланете интимни прия- 


тели. Така ще можете да я склонште да 
правите секс, Като това е може би най- 
пукантната част от играта - чичо Хю и 
мадамата ще се преоблекат по бельо и 
ще започнат да подрусват пела В рипъ- 
ма на любовта. :) За съжаление Всички 
мадами В тази игра Владеят 2-3 пози и 
Всички правят секс по абсолютно иден- 
тучен начин. 
Икономико-идвологическият аспект В 
Раубоу: Тпе Мапзоп е доста по-интере- 
сен. В него ще Ви се наложи да отгоВваря- 
те за няколко главни неща - наемането 
на персонал, избиране на съдържанието 


на броя (Включително заснемане на Кори- 
ца, написване на есе, Взимане на интер- 
Вю, създаване на илюстрован материал и 
т.н.) и организиране на партита. Купони- 
те са и основното място, на Което ще 
определяте съдържанието на броя си. Та- 
Ка например, ако искате да направите 
брой с по-спортна насоченост (можете 
да следите сондажите на пазара, за да 
разберете от Какво има нужда аудитори- 
ята), освен спортния елит е хубаво да по- 
Каните някоя музикална звезда например, 
която да напише есе на тема “Какво пос- 
тигнах със спорта”. Така ще си осигури- 
те по-Висок рейтинг на броя и по-разно- 
образно съдържание. 


09 7000 


Най-интересните моменти В РауБоу: 
Тпе Мапзтоп обаче са 


страстните фотосесии 


Якото е, че именно Вие ще застанете 
зад обектива, а пред него ще стои избра- 
на от ВАС мацка с избрано от ВАС облек- 
ло (шли без такова :)). След това ще мо- 
Жете да снимате мадамата Във Всякакви 
акробапични позиции и ог Всякакъв ъгъл. 
Именно умението Ви да направите хубава 
Корица и централна разгъвка (сетег!о!д) 
ще са с най-голямо значение за успеха на 
броя. Освен пова много приятен е 


фактът, че можете да Взимате и дисКри- 
минационни решения за съдържанието на 
броя - например цяла година издавах са- 
мо Корици с черни мацки. Рейтингът на 
списанието се покачваше и Всичко беше 
наред. Така успях да извоювам на Раубоу 
шмиджа за стриктен Баск абе! -- списание 
само за чернокожи. :) 

В последните редове ще плрябва да се 
спра и на многото, генерални слабости на 
Раубоу: Тпе Мапзоп. Такова е например 
решението на програмистите да напра- 
Вяг поведението на ВсичКи мацки В игра- 
та почти еднакво. Всички се радвап, 
ядосват, правят секс и т.н. по почпи 
един и същи начин. Друг неприятен мо- 


ЧИСТАТА ВРЪЗКА 


ЗаКачи се и ти 
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мент е графичната реализация на играта 
- според мен това, Което прави спусани- 
ето Раубоу интересно, е зрелищността 
и разнообразието. Раубоу: Те Мапзоп е 
ншто зрелищна, ншто разнообразна. Със 
скромната си графика Видът й е по-скоро | 
симоподобен и беден, отколкото ефектен 


и привличащ окото. Друг дразнещ факт е Ш 


присъствието на голямо Количество гра- 
фични бъгове - персонажите често мина- 


Ват един през друг, блокират Врати и т.н. И 


Може би най-добрият компонент В иг- | 
рата е музиката. Разработчиците 0 са | 


Вкарали огромно разнообразие от жанро- Е : 


ДИ. Рувпзпед Мвутаке 
а гГ9 

|. 
пу 


<:- Ф к 
Ве, Което прави геймКата достъпна за 
много голяма аудитория от фенове - Ка- 
то започнем от поклонници на индъ- 
стриъл и рок и завършим с такива на 
джаз и хип-хоп. 

За финал ще споделя с Вас разсъждени- 
ята на един Колега геймжурналист. Той ме 
попита Кой би исКал да застане на мяс- 
тото на Хю Хефнър? Отговорът бе ясен 
- Всеки ЖиВ мъж на планетата Земя. 


Проблемът обаче ВъзникВа при Втория Е 
Въпрос. Кой би исКал да стои зад моншто- И 
раида се преструва, че е Хю Хефнър? Ре- И 


довият Тпе 55 фен? Младежът с увреж- 
дания В либидото? Или...? : 
Орлин Широв 


Цените са с включен ДДС. 


Юппдеоп 1005 или Ошпоеоп О0й52 


шпоеоп Гогй5 


чакванията за Оипдеоп ог са го- 

леми. Още повече при положение, че 

неин главен дизайнер е самият Дей- 
Вис. Брадли. За тези от Вас, на Които пло- 
Ва име битуВва„в съзнанието им капо ед- 
но голямо бяло петно, Въпросният тип е 
изиграл дейна роля при създаването на 
игри Като пета, шеста и седма част на 
популярната ММгагагу, на скай-фай екшън- 
приключенската СурегМаде и на относи- 
телно “ прогливоречивата  ММгагй 4 
Магпогв. Човекът е Всепризнат плалант, 
известен със своето богато Въображе- 
ние, 20-годишен стаж Като ВРО-дизайнер 
ш сКлонност Към експериментиране. 
Именно поради тази причина масовият 
интерес Към Оипдеоп Гог, а Към това 
число определено спадам (или по-точно 
спадах) и аз, е Висок. 


Е, да де, но наскоро ми попадна под ръ- 
Ка една, макар и доста ранна, бета Версия 
на това чудо. И пя, за съжаление, ме ос- 
тави с доста проплиВоречиви чувства. 
Най-общо Казано идеята на г-н Брадли е 
да създаде уникална Комбинация между 
ролева и екшън игра, Която хем да запази 
Всички елементи, характерни за първия 
Жанр, без да го опростява по Какъвто и 
да било начин, хем да сътвори едни оп 
най-интензивните хак-енд-слаш боти, 
Която е съществувала В заглавие от по- 
зи род. : 

Вероятно Вече си мислите, че 
Оипдеоп Гогдз ще бъде поредният ОгаБо-, 
Оипдеоп 5еде- или дори Мемегулийег Ма в- 
клонинг. Но определено ще сгрешите. За- 
щото Въпреуки повърхностните прилики 
В концепцията, новият проект на Брадли 
би могъл да бъде наречен, с известни уго- 


Ворки, униКален. Рабо- 
тата е там обаче, че 
Версията, която разць- 
Ках, изглеждаше... зле... 
В много отношения. 


Мелетата 


Основният Коз на Оипдеоп |огдв са 
битките. Те напомнят по-скоро на някоя 
Конзолна игра тип Вешт о те Кто или 
Оетоп ЗТопе, отколкото на истинско 
ВРО. Героят се управлява по подобие на 
Всяка нормална екшън-приключенска игра 
- с Клавишите М,9,А и О В перспекглива 
от трето лице. Атакува с едно натиска- 
не на левия бутон на мишката. Десният 
обикноВено се използва за блок (8 случаи- 
те, когато шмате щит) или за Втори 
тип нападение (ако държште например 
още един меч, брадва или боздуган). Всич- 
Ко изглежда относително просто. Но Ко- 
гато прибавим Ком това и Възможност- 
та за изпълнението на най-различни Ком- 
бинации от удари, Кошто стават Все по- 
засукани с Качването на нови нива, бит- 
Кките се превръщат с една идея по-забав- 
ни. ОсВен това, героят може свободно аа 
се движи ВъВ Всякакви посоки дори по 
Време на атака, Което ще му позволява 
да маневрира свободно между пълчищата 
от Врагове, Кошто ще се изпречват на 
пътя му, да отбягва техните удари, да 
ги атакува В гръб и прочие. 

Казано с други думи - Всичко зависи 
изцяло от Вашите рефлекси. В това от- 
ношение Пипдвоп Г огдз успява да доспиг- 
не своште цели. Наистина - меле битки- 
те са доста динамични и забавни. Те се 
допълват много добре и от системата 
за правене на магии, Която тук, макар и 
опростена, Върши ефективна работа. По 


аетистони 
мажат 3 м 

Време на игра ще събирате множество 
томове със заклинания, Кошто Крият В 
себе си определен заряд. Те не биват запа- 
метявани, а просто се изчерпват и В 
Крайна сметка стават неизползваеми. И 
така до откриването на следващи. Ес- 
тестено, правенето на магия отнема и 
известно количество мана, така че о8е- 
те неща - томовете и синята печносп 
- са обвързани по един или друг начин. 

ДВиженията на героя обаче Все още 
изглеждат неестестВени. Той има навика 
да се движи прекалено бързо, прави гиган- 
тски Крачки, заклещва се, където му пад- 
не (дори при опитите да премине през ед- 
на нищо и никаква си отворена Врагпа) и 
т.н. Уви, Всичко това може да развали с 
вдин замах иначе първоначалното добро 
Впечатление от Клането на гадове... 


ВРО-то 


Основният интерфейс на Оипдеоп 
|0г95 е максимално изчистен -- единстве- 
ното нещо, което ще Виждате по Време 
на игра, са сКаличките с Кръв и мана. 
Всички останали менюта се извикват с 
натискането на Клавишите “С” за умени- 
ята и характеристики и “Е” за инвентара 
и “парцалената Кукла”. По пози начин се 
създава усещането за прибраност и 
единственото нещо, Върху Което ще бъ- 
де съсредоплочено Вниманието Ви В пове- 
чето случаи, е Кого да посечете първи. 

Не се залогвайте обаче по начина, по 


НО вегат, ап допт соте Баси 


мъзтек сковвз 7 


който се Водят битките. ВРО-елементи- 
те В тази гецмка ще бъдат достатъчно 
засилени, Като Вие самшпе ще имате 
прилична свобода на действие при създа- 
Ването и развитието на сВоя герой. 
Оипоеоп Гог9в предлага пет игрови раси 
(хора, джуджета, елфи, плюс две зверопо- 
добни - ургот и ушлван) и четири Класа 
(потег, адер!, таде и годие). Поне това бе- 
ше налице В предварителната Версия, Ко- 
ято ми попадна. Дори и да започнете ка- 
то боец, това не означава, че В по-късен 
етап няма ба може да направите някакъв 
мултиклас - например Кръстоска с Кра- 
дец или маг. 

Да си призная, останах леко разочаро- 
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Ван от Куестовеге. 
Или поне от начина, по 
Койгло биВагл поднася- 
ни. Системата за 8о- 
дене на диалози е 00с- 
та саката. Липсвап 
(или Въобще не същес- 
твуВат) Каквито и ба 
било озвучени реплики, 
а информацията, Коя- 
то Ви е дадена капо 
подсказка за изпълне- 
нието на дадена задача, е пвърде оскъдна 
и непълна. Мога само да предполагам, и па 
се нацяВвам, че Във финалната Версия по- 
зи проблем ще бъде подобрен/отстранен. 


Кооперативност 


Въпреки че ОПипдеоп |огйз е предимно 
сингъл-ориентирана (по предварителни 
очаквания пя ще предложи едно четири- 
десет-петдесет часа гешмплей), Нешйзис 
Рагк ни готвят и един доста сносен Ко0- 
перагливен мулгиплейпър режим на игра, 6 
Който няколко души наведнъж през ГАМ 
шли В Интернет ще могат да превъртам 
тази екшън-ролева игра, действайки В 
екип. Интересно е да се отбележи, че опи- 


Легенди 
за драконовото 
: копие 


Предсглавяме Ви последния глом огп 
гпруилогията "Легенди за драконовото 
Копие". Черният маг Рейсголин напй- 
сетне постига свояпа цел - да 
прекрачи В Безанагла и да се изправи 
срещу Царицата на Мрака. А през 


борба на Живот и смърт... за 
спасяването на една душа. 


| на издателство ИнфоДАР! 


| плова Време Карамон и Тасълхоф Водяго 


| Търсете на пазара трилогията" 


тът, Който хората В групичката ще 
трупат, ще се разпределя В зависимост 
от техния принос Към благото на Всички 
(например Колкото повече лекувВаш няКо- 
го, толкова по-добре), а по-ниските Кла- 
сове герои ще могат да наваксат доста 
бързо с убиването на някоя хай-левър гад. 
Предвижаа се и опция тшп Чпепду ге”. 
За съжаление нямах Възможност да 
Видя този пъп хвален 30 енджин В пълна- 
та му прелест. Менюто за настройки е 
заключено, а резолюцията, на Която 
Оипоеоп | огдв е нагласена за пускане, е ед- 
Ва 800х600... Нямаше и пукната мелодий- 
Ка. Но не бива да забравяме, че това Все 
пак е една предварштелна бета Версия. 
Запова Все още не бих се ангажирал с Как- 
Вито и да било Крайни оценки. До излиза- 
нето на Въпроснопо екшън-ВРО обаче ос- 
тава малко повече от месец... И не съм 
сигурен дали г-н Брадли би искал да пре- 
достави творението си на широката 
публика В този си му Виа... Така че предпо- 
лагам, че Пипдеоп Гогдз ще препърпи по- 
не още едно забавяне. Но плова плака или 
иначе ще бъде за добро. 
Владимир Тодоров 


Талон за отстъпка 


С този глалон можете да получите 
1090 оглсплъпка при закупуванегпо на 
Всяка Книга огп прилогията 
"Легенди за драконовогпо Копие". За 
повече информация посетете 


нашия сайт: 


ууммуу.п?одаг.сопа 
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Талон за отстъпка 


С този галон можегое да получите 
1090 оглспъопка при закупуВанегпо на 
Всяка Книга огп гприлогията 
"Легенди за драконовопто Копие". За 
поВече информация посетегпе 


нашия сайпп: 


Умууум пТодаг.сопа 


е знам за Вас, но Когато аз чуя пу- 

мата „роботи”, обикноВено В съз- 

нанието ми изплуват неузнаваеми 
камари от монотонен сив метал - заше- 
метяВващо скучни, с гарнитура ог някой 
шдруг невзрачен болт за освежаване. Не и 
този път! БолтоВвете пук са много! Ис- 
тинско успокоение! А между другото и цг- 
рата си струва... ;) 

В нея поемате ролята на Кодпеу 
Сорреройот. Малкият робот-мечтагтел, 
за чишто безгранични блянове родното 
място се оказва твърде тясно. Оказва 
се, че ш В света на роботите шма перар- 
хично разделение, социално положение и 
Всички други сложни словосъчетания, оп 
Кошто боли глава... И разбира се, няма 
несправедливост, Която да не засяга пря- 
Ко КВодпеу. Баща му е мияч на чинши и 9е- 
тето, сами разбирате, не се Копе В ма- 
шинно масло... 

Обстоятелствата обаче не успявап 
да потъпчат мечтите на малкия Соррег- 
роцот. Той иска да направи нещо значимо 
и да промени свега. В увлечениего си по 
тази мечта заминава за Коро! Сйу с на- 
деждата, че плам ще се запознае с В1о Мей 
- неговия герой от детството, най-Вели- 
Кият робот, Живял някога. Това обаче го 
Води до разочароващо разкритие... В19 
Мей е безследно изчезнал! Бъдещето на 
Кобо! Сйу е засграшено от мистериозния 
механичен злодей Каспе! Сега ВсичКо е В 
малките механични пръстчега на Кодпеу. 

Очарова ме светът, Който създапе- 
лите на играта са изградили за Кодпеу. 
Това в 


Няма и едно пикселче скучен сив ме- 


Пригответе си чаша топло машинно масло 
и се настанете удобно пред мониторите... 


тал. Всичко грее, окъпано В разнообразна- 
та палитра от цветове. Музиката, Коя- 
то Ви съпровожда през цялото Време, съ- 
що е уникално свежа, Весела, Жизнерадос- 
тна. Градчето, В Което играта старти- 
ра, е олицетворение на хармонията. 
Всичко е песен. Оп Време на Време се 
прокрадва съмнението, че може би неща- 
та ще се променят. Може би точно днес 
голяма злокобна сянка ще погълне слънце- 
то и ще изсипе разрушштелния си дъжд 
над бедните роботи. Ще ги превърне В 
Купчина ръждясало Желязо. Ще рухнат без- 
полезни и безпомощни на земята. 

И може би светът, В Който ЖиВее 
Кодпеу, Все пак не е перфектен. Пиглали ли 
сте се Как растат роботите? Как се 
раждат? Бебетата роботи не са зачена- 
ти. Те са сглобени от родителите си. И 
Всяка година майките и татковците пра- 
Вяг ъпгрейо на отрочегага си, за да „по- 
раснат”. Кодпеу Винаги получава части 
“Втора ръка”. Такава е и съдбата на Низ!- 
65 - група причудливи роботи, Кошпо 
стават приятели на нашето роботче 
скоро след пристигането му В Кобот Сйу. 
Този елемент е перфекглно застъпен В цг- 
рата, Като Ви се намеква за него Кратко 
след започване на приключението. След 
Като ъпгрепйдът на Нодпеу е уреден, пой 
захвърля старите си части на улицата. В 
момента, 8 Който ге докосват земяппа, 
Край плях Като лешояд вече се е спуснал 
ръждясал робот, Който ги обира, Като че 
са милостиня. Очите му се сглрелкат, 
някой да не отпмъкне ценната придобивка. 

Но 


невинаги е трагична. Даже напротив. 


Ваза гГ.|-роии 


Често създателите оставят някой болт 
разхлабен и през дупките нахлува свежо 
чувство за хумор. Така например, когато 
8 началото на играта се опитате да за- 
говорите някой робот, можете често да 
получите отговори от пипа: „Знам, че 
просто си стоя пук, но В действипел- 
ност съм ЗАЕП”, „Челюстта ми е ръжадя- 
сала. Съжалявам”, или прочетеното със 
смехотВорно гласче „Звуковата ми Ку- 
тия не работи”. Мадамште пък същевре- 
менно или Ви обясняват, че са Ви Какички 


шда се целите по-ниско, Когато си пърси- 
те свалка, или се оплакват, че са полни и 
други подобни световно Важни проблеми 
на “слабия пол”. 

Иска ми се да Ви разкажа и за самия 
геймплей. Играта В общи линши доста 
стандартно Ви представя опциште ода 
пичкате, да скачкате, да събирате болт- 
чета и да осакатявате лошКовци. Много 
приятно е умението на Кодпеу да изпъл- 
нява пт. нар. „двоен скок”. Може да скочи 
Веднъж нагоре или хоризонтално В някоя 
посока и след пова да удвои дължина- 
та/Височината на скока си, Като се опб- 
лъсне Във Въображаема опора Във Възду- 
ха. Можете също да се засилвате и аа се 
плъзгате по земята Като по пози начин 


се снишавате и преминавате под пре- 
пятствия. За да повредите няКое про- 
гливниково другарче, можете да го обст- 
релвате с гайки, болтове и други метал- 
ни части или директно да го нагънете с 
огромен гаечен Ключ. Изобщо Все полезни 
идеи за детската аудитория. :-) 
По-късно В играта слагате ръчички и 
на магнитно пуцало. Арсеналът Ви е раз- 
нообразен ши оп влектлропушка. Когато 
разнищигпе някой опоненг, оп него оспа- 
Ват различните му съставни части, Кои- 


то събирате и използвате като муниции 
шли средство за заплащане. Можете съ- 
що така да правите ъпгрейд на Кодпеу 
или неговия Мопдего+. След Като се с00- 
биете с Мопдегьо?, с негова помощ ще 
преодолявате големи дупки, Кошто иначе 
не можете да прескочите. Можете също 
така да прехвърляте управлението изця- 
ло Върху малката машинка и с нея па се 
провирате В недостъпни за Кодпеу мес- 
та (много песни или оппдалечени, 00 Коци- 
то трябва аа се лети). 

За да се придвижвате, ще използвате 
Тгапзроп Ва!. АВлорите споменават, че 
са обмисляли няколко Варианта как В Край- 
на сметка да реализират това В играта. 

Наближава Времето за 


телефон за резервации: зез.з2е.4ч9а 


с ра 


| мб врох егча: 

| гат зче тБ бг чоо 

| 1з" тоноторч НАуопаа! 
| сро атя аЕ оспхр зеоппс+ 
+ 


увео сраБуЕе ан! гачеоп евоо рго 


|. вар и клитатик 

|. принтер и скенер 

| . шагегх сървъри 

| - огиге ореса! сгесЕ 

| - востъп со БаЕНЕ.пЕЕ 
| . ЕНе БЕБЕ персонал 

| 
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Преди това обаче не мога да пропусна 
да спомена Кои са пези така мистерцоз- 
ни „създатели”, Които споменах няколко 
пъти... Играта, Както може би се досе- 
щагте, е Вдъхновена ог едношменната 
анимация, Която ще превземе света през 
март тази година. А авторите на проек- 
та са същите Като гези аниматори, 
създали 1се Аде. Едно мегалюбимо за мен 
творение. Убедена съм - и за останалата 
част от света. Това най-малкото е 00с- 


таглъчно, за да се стартира у мен един 
необратим процес, чиято интензивност 
нараства В геометрична прогресия - си- 
пенето на суперлапиви. 

Счштам обаче, че самото споменава- 
не на (се Аце е достатъчно, за да задейс- 
тва Вашата собствена машинка за безк- 
райни хвалби. Оставям на Вашите мозъци 
този път сами да завъртят необходими- 
те зъбни Колела. Насладете се на спекта- 
Къла. 

Когато излезете оп опияняващата 
хипноза на спомените за убийствено 
смешния анимационен гигант |се Аде, не 
пропускайте да проследите и приклЮючени- 
ята на Кодпеу...;) 

Лили Стоилова 


ФефФ 
ссовове 


ъ е 
ссесее ссесевес 


САМО ЕПИН 


< 
Е 
В 
Е 
в 
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Добра идея и чудесна музика, но останалото... 


пе Ромиег 0! Гами 


Сорз 2170: Т 


в реди повече от осем години В Русия 
се събира група от млади и ентуси- 
Газирани Компютърджич. Те поста- 
Вяго началото на геймстудио, Което мал- 
Ко по-Късно нарича себе си М!5Е Гапд. 
Надъхани и пълни с идеш, дизайнерите и 
програмистите, работещи В него, започ- 
Ват усилена работа по един много инте- 
ресен проект. Става Въпрос за Рагадве 
Сгаскей - хибридът между походова 
стратегия и ролева игра. През 2002-ра 
година гля се появява на пазара в Русия, а 
година по-Косно, благодарение на Вика 
Емепатмтепт, започва да се разпростра- 
нява В САЩ, а малко по-Късно - и В ЕВро- 
па. Отзивите са предимно добри, Като В 
нея хората намират що-годе добър 
геймплей, страхотен саундтрак и прилич- 
на Визия. Сега сме Вече 2005-та, а разра- 
ботчиците от МБЕ Гапд са решили да ни 
изненадат с ново заглавие - Сорз 2170: 
Тпе Ромуег 0? Гамм. 


беше начинът, по Кого започва Сорз 
2170: Тпе Ромиег о! ам. В началото на и2- 
рата няма ншкакво интро, а филмчепо, 
Което можем да Видим преди започване- 
то на Кампанията, не ни дава почти ни- 
Каква информация за сюжетната линия. 
От него се разбира единстВено, че Вие ще 
поемете управлението на младо, сравни- 
телно Красиво момиче на име Кейт, Кое- 
то току-що е завършило полицейска шкКо- 
ла. След Като изгледате не особено дълго- 
то и бедно на съществена информация 
фолмче, ще навлезете В същността на 
играта. Лично аз бях доста насплървен 
при първото старгиране, защото очак- 
Вах една приятна тактическа геймка, 
подсшлена с добре прокарани В нейния ро- 
леви елементи. За мое огромно съжаление 
на екрана на РС-то ми не успях да Видя ни- 
що, Което по някакъв начин да оправдае 
очакванията ми. 


Трите факглора, Кошто по някакъв на- 
чин ме задържаха пред монштпора, са 
звукът, Визията и лесната за управление 
Камера. От саунда мисля, че съм най-00- 
Волен. Престоят Ви В Коберпънк мепро- 
полиса, Където се разгръща историята 
на играта, ще бъде придружен от неверо- 
ятно добре подбрани мелодии. Те се Впис- 
Ваг перфектно В представага ми за му 


зиКата, Която ще звучи през 2170-та го- “ 


дина из полуразпадащи се, разяждани оп 
преспуопност и болести градове. И плака, 
осВен чудесния саундтрак - и звуковите 


хароуер: Р 800 МНг, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 3! 


ефекти играят значима роля за успешно- 
то потапяне Във фуптуриспичната ат- 
мосфера, Витаеща по улиците на огром- 
ния град, В Който ще имате удоволстВи- 
его да се шляете. Но Като че ли те оспа- 
Ват на малко по-заден план. Персонажите 
са детайлни, добре изпипани и изглеждаг 
сносно дори при най-голямата степен на 
зумване, а освеглението и сенките са 
приятна за окото гледка. Управлението 
на Камерата е много удобно, а това е на- 
истина Важно за подобен тип игра, защо- 
то постоянно трябва да променяте глед- 
ната си точка, да приближават и опда- 
лечавате и т.н. 

Под ВсяКкаква Критика е най-Важната 
част от играта, а именно нейният гейм- 
плей. С един замах той уби Всичко деглско 
8 мен. В първите минути оп играта ще 
се озовете В сградата на ценгралното 
полицейско управление. Там ще трябва да 
се Въоръжите, да си намерште партньор 
и да получите задача, Която Впос- 
ледствие да изпълните. 

След Като  извършшпе 
ВсичКо това и намерите чо- 
Века, който ще Ви зададе пър- 
Вата мисия, ще започнете 
същинската игра. Напът- 
стВията, Кошто спе получи- 
ли относно изпълнение- 
то на задачата Ви, 
обаче са > небос- 
татъчни ц неясни. 
Скоро след капо 
сте се Впуснали 
през глава В ина- 
че добре създа- 
дения свят, ще 
усетите и дру- 
гите слабости 
на | гермплея. 
Нао-дразнещо- 
то нещо е, че 
доста чес- 


Буасчанетаи 


то ще намирате смъртта си по абсурд- 
ни начини, без дори да успеете да разбере- 
те какво точно я причинява. Просто да- 
| Ватев „енд пърн” и В следващия момент 
отнякъде долита един Куршум, Който без 
много усилие пробива главата Ви и игра- 
та свършва дотук. Да не говорим, че 
сВободно избираемите КуестовВе и задъл- 
Жжителнште мисии често пъти се зада- 
Ват по неясен начин, а В Комбинация със 
стремежа за посплигане на нелшнеен 
геймплей това се оказва сериозна пречка 
за нормалното протичане на играта. Ка- 
то прибавим Към Всичко това и очевад- 
нште прилики с Рагад!ве Сгаскей - предиш- 
ното заглавие, създадено оп М151 Гапад, 
мрачната Карплинка се допълва перфекг- 
но. 


Персонажите, Кошто ще Командвате, 
се движат посредством екшън-пойнтс, 
точно Както В нгри оп пипа на Х-Сот и 
Рагай ве Сгаскед. Когато изразходите не- 
обходимите Ви за изпълняване на Каквито 
и да е дейности точки, ще плрябва аа 
отстъпите правото на ход на Ком- 
пютърните Ви опоненти. Неприятен е 
фактът, че почти през цялото Време, Ко- 
гато Компютърът изиграва своя ход, ще 
Виждате само надпис, Който гласи „П19- 
деп тометеп”. 

Системата за печелене на експириънс 
не е от най-интелигентните, Кошто съм 
Виждал. При обикновените сблосъци с 
бандити и тяхното отстраняване, ще 
получавате незначителен брой опит. За 
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над двеста междинни Куеста, Кошто па 
задържат интереса на играча по Време на 
нелинейния 0 сюжет. В огромния футу- 
ристичен Киберпънк мепрополис, Къдего 
се развива действието, ще срещнете 
над шестдесет различни МРС-та, с Кои- 
то ще можете да разменште по някоя 
друга реплика. 

Докато се мотаете из чепиринаде- 
сетте Карти, на Кошто ще шмате Въз- 
можност да играете, ще се наплъкнете 
на сериозен брой различни по Вид превоз- 
ни средства, създадени с голяма доза въ- 
ображение. Но и пук за съжаление трябва 
да спомена, че ВсичКи добри страни на иг- 
рата някак доста напомнят на първооб- 
раза Рагас!ве Сгаскей. 

И Като заключение относно пози 


сметка на това обаче при изпълняване на 
мисии и допълнштелни КуестоВе ще за- 
писвате на сметката си доста по-солид- 
ни суми ог Жизненоважните точки. Чрез 
паях, разбира се, ще Качвагле левъли, а след 
Всяко успешно покачено ниво, ще можете 
да подобрите сВоште показатели и уме- 
ния. Едно от тях е точността, Която 
Всъщност е ужасна. В началото на игра- 
та има Вероятност да изстреляте шесп 
патрона В главата на противник и той па 
остава непокотнат поради простата 
причина, че Въпросният показател е пре- 
Калено нисък и не можете да уцелите и 
слон от три сантиметра. 


Като изключим редицата недостап- 
ци, недоправения геймплей и липсата на 
достатъчно яснота, играта има и сВоц- 
те положштелни страни. Тя разполага с 
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факт, бих си направил простия извод, че 
явно разработчиците ги е мързяло па и3- 
мислят нещо оригинално. За създаването 
на „новата” си игра са използвали Вече го- 
тоВи похвати, Кошто обаче, освен че са 
морално поостарели, са и добре познати 
на геймърите, Кошто не обичат да им се 
пробутват подобни евтини номера. 


Въпреки Всичко идеята за създаване 
на игра, чието действие се развива В 
сВръхмодерен, фупуристичен Киберпънк 
метрополис, ми допада. Това, че хорицата 
от МЕ Гапо не са се справили добре с 
осъществяването на проекКгла, си е техен 
проблем. На нас ни остава само да се на- 
дяваме, че скоро ще се появи наистина 
стойностна игра по темагла, Която да си 
заслужава да разцъкаме с удоволствие. 
Асен Георгиев 
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реди няколко дни пъКмо си мислех с 

Какво удоволствие бих Врътнал ня- 

Кой ноВ рейсър, Когато за моя ра- 
дост ми попадна играта СТЕ. Още първа- 
та информация, Която получих за нея, яс- 
но подсказа, че пя няма да принадлежи 
Към Категорията на популярнште напос- 
ледък геймКи, посветени на нелегални 
гонки... 


Още при инсталацията ми направиха 
Впечатление оВете неизвестни за мен 
дизайнерски студия, създали играта. При 
проверка В нета нещапа ми се изясниха. 
ДВете малки Компании - 1 Тасе Зшдо5 АС 
ибтВт Оеуеортеп! Теат са немски, а из- 
| дапел са Вездесъщите ЕА Сапез. Изглеж- 


Прецизна симулация 


да това е началото на дългосрочно сът- 
рудничество, защото наскоро е подписан 
и специален договор за съвместна сей- 
ност. ЯВно това е поредната сглъпка на 
американския гигант Ком завоюВанепо 
на солидни позиции на Стария Континент. 


От друга страна, може би точно заради ,. 


сериозния партньор, дВете германски 
фирми са успели да спечелят съдейс- 
тВвието на автомобилната асоциа- 
ция ФИА. В интерес на исглинага ня- 
ма голямо значение как точно е пос- 
тугнат резултатът. А той определе- 
но Впечатлява. ВсичКи писти, Коли, пило- 
тиц отбори са Взети директно от СТ се- 
риите. Физическите характеристики на 
болидите на Всеки отделен плим В геймка- 
та са базирани на оригиналните ппеле- 
метрически данни, събрани оп екипите 
през миналия сезон и тестовете. За Ка- 
пак пътното поведение на Всяко Возило В 
заглавието е одобрено от действащи пи- 
| лоти. Трасепата също са създадени по 
истинските ВР5 и САО Координати. При 
озвучаването на играта е подходено със 
същия професионализъм. Звуците, Кошто 
ще чуете, са семплирани от съотВетни- 
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те състезателни машини. За да бъде ре- 
ализмът пълен, Кокпитът на Всеки отбор 
носи неговия специфичен дизайн и цвепо- 
Ве. Не на последно място софтуврът за 
измерване и анализ, Който ползва СТЕ - 
МОТЕС, отново шма своя аналог при ис- 
тинските състезания. След такъв серио- 
зен подход Към дегайлите от страна на 
разработчиците започнах този гастд си- 
мулатор с големи надежди. 

НоВото заглавие предлага 


Това са Агсайе, 5ет! - Рго и Хлишаноп. 
Както Всички се досещате, става дума 
за различните нива на сложност. По-нео- 
питните геймъри със сигурност ще оп- 
Крият цяла Вселена от нови усещания 
още В най-лесния Вариант. Той се състои 
от четири отделни Категориц. Те са раз- 
граничени В зависимост от пода Каква 
помощ получава Водачът. В бипдау пмег 
и МвеКепа магпог асистенцията е почпи 
пълна. Става дума за липса на повреди по 
Колата, наличие на автлопилот, Който 
сам сваля предавките и намалява газта 


преди завой, и нисък А! на Вашште 0по- 
ненти. При останалите дВе категории - 
б5ревд детоп и Айеп оп мее! гази подк- 
репа намалява, за да изчезне почти на- 
пълно при последния. 

На мен лично много ми хареса пози 
подход. Помислено е за Всички. Има фън 
Както за аматьорите, плака и за по-уве- 
рените зад Волана. Последните два режи- 
ма са предвидени именно за паях. При бет! 
- Роци 5итшайоп няма никаква помощ оп 
страна на Компютърното А, Всичко е 
ВъВ Ваши ръце. Разликата между плях е 
ВъВ Възможностште на съперниците Ви. 
Само тук ще можете да изиграете целия 
шампионат, Както и да се пробвапе он- 
лайн. Мулгиплецърът позволява игра на 
24 човека едновременно през ГАМ или Ин- 
тернет. На официалните сървъри е съз- 
даден Виртуален еквивалент на исплинс- 
Ката ОТ лига. 


Дойде моментът да Ви разкажа с как- 
Во ще се съспезавате. В ОСТА ще имате 
щастието да управлявате някои оп 


най-екзотичните и бързи болиди 


на света. Геймката пристига с 13 
различни модела, а Като ги умножите по 
броя на отделните отбори, общото Коли- 
чество на машините отива над 50. Ста- 
Ва Въпрос за Кулпови имена, спечелшли 98- 
сети спарглове Като СПгуз!ег Мрег СТ5 - 
В, Еепап 360, 550 Магапейо и 575 ОТС, раз- 
личните модификации на Рогзспе 996, да!- 
веп 57 - В, Гатоголи! Оабю и Мшгстеабо, 
Пяег бог, Спемго!е! Согмейе С5 - В, Мог- 
дап Аего 8, ВММ/ 23 Ми Гошв Еве. Само 
ще добавя, че на официалния сайт на игра- 
та Вече има Възможност да се сВаляп 
допълнителни Коли и екстри. Както Виж- 
дате, разнообразие не липсва. 

Но хубавото тепърва предстои. Вся- 
Ка състезателна машина притежава от- 
чеплиВво доловима разлика В управленце- 
то спрямо останалите. Така човек добива 
рвална представа за Възможностите на 
отделните болиди. Дори можете да си 
настропвате седалките. След доста 
тренировки спокойно мога да кажа, че Еег- 
гап и особено моделът 575 СТС, КаКго, 
разбира се и Мрег, са най-добрите на тра- 
сето. Освен скорост и ускорение, пе раз- 
полагат и с невероятна маневреност. 
Всички Рогвспе-та са много пъргави, но 
ужасно непоВрапливи В завоште. Как се 


представят оспланалите марки, ще ос- 
тавя сами да разберете. Колите са разп- 
ределени В два Класа - СТи МОТ, Които 
точно повтарят оригиналните на ФИА. 
След Като плака обстойно Ви разказах 
за авгомобилите, сега ще проследя и 
местата, Където ще се състезавате. 


Играта излиза на пазара с десет писти 


Всички те са оп официалния Календар 
на СТ сериите. А на четири от тях се 
провеждат дори стартове от Формула 1. 
ТоВа са Монца В Италия, Кагалуня В Испа- 
ния, Спа В Белгия и Маникур Във Франция. 
Не мога да не спомена едно оп най-спа- 
рите и Култови трасета Във Великобри- 
тания - Донингтън парк. Осгланалите 
Включени писти са: Ещорш В Поргугалия, 
Андерсторп В ШВеция, Озспегз!ереп В Гер- 
мания, Регдиза В Сицилия и Бърно В Чехия. 
Всяко от изброените места е почно Ко- 
пие на оригинала и предлага различни усло- 
Вия. Има пехнични нива с много завои, 
трасета, Кодето скоростта не пада под 
180 км/ч, Както и Комбинация от дВегпе. 
Мога да добавя, че разработчицигпе на иг- 
рапа обещават съвсем скоро да пуснап 
за даунлоуд още писти. 

Авторите на СТВ представят гейм- 
Ката Като “състезателен симулатор”. 
Мисля, че това определение напълно 0 
подхожаа. Спокойно мога да Кажа, че пове- 
дението на Колите В завой е с такава 
достоверност, Която не съм срещал В 


друга игра. Именно по Кривите човек най- 
ясно може да усети попленциала на Всяка 
Кола. Закъснялото спиране преди завой 
или преждевременното подаване на газ, 
докато сте В него, Веднага Води 00 омег 
зтееппо и излшпане В чакола. Боравенето 
с газта прябва да бъде изключштелно 
прецизно. При Високи обороти е много 
лесно Колата да се завърти. 


Голямо Влияние Върху геймплея оказва | 


системата за динамична промяна на Вре- 
мето. Както си карате спокойно, може 
да притъмнее и да завали. Веднага енджи- 
нът на играта ще промени Визуалните и 
физическите характеристики на писта- 
та. А Както Всички знаем, на мокро се Ка- 
ра доста по-трудно. Голям фън В заглави- 
ето донася фактът, че А|-то на Виртуал- 
ните Ви съперници е човекоподобен, по- 
ест те също правят грешки, засичат Ви 
по завоште или Ви изпреварват през пре- 
Вата. Много съм доволен, че гпук за разли- 
Ка от други рейсъри, не можеш от 6-та 
предавка да минеш на Втора, без да пус- 
Каш Копчего на газта. Просто В СТВ дви- 
гателят изпушва. В заключение ще Кажа, 
че ОТВ със сигурност ще се хареса и на 
Вманиачените геймъри, и на играчите, 


Които не обичат да се напрягат прекале- | 


но. Това определено е един много успешен 
европейски симулатор. Не случайно прези- 
дентъгт на разработчика УтВп е профе- 
сионален автлопилот. 

Димитър Трифонов - Димд 


СОБ ПОЦВЕ УВЮМ представя 


най-якото ТтЕЕМ рАкТу 
с) Станчо и ОП) Пони С 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС Мача 
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ще си спомням дългите дни и нощи, 

Кошто прекарвах В Компанията на 

Класическия Рипсе о? Регета - играта, 
дала началния и най-мощен плласък на 
екшън-приключенския Жанр. Ех, Времена, 
Времена... Днес рядко се срещат плолкова 
Качествени геймКи - хем семпли, хем за- 
рибяващи. “Били Блейд: Храмот на Време- 
то” навява разни спомени, макар и смът- 
ни, за Принца, но с тази разлика, че е 
ориентирана Към една по-млада публи- 
Ка. Това обаче не я прави по-малко инте- 
ресна. Тази игра представлява 


забавни герои и леко наивна история. 
По Време на експедиция до легендарния 
Храм на Времето маймуната Конг - най- 
добрият приятел на младия Бши - е пле- 
нена Във Вътрешността на мистериозен 
Кристал. Единствено от Вас и Вашите 
акробатични и бойни умения ще зависи 
дали ще успеете да я спасите и да разга- 
давгле тайната на храма. Ето Какво Казва 
по Въпроса самият Били - смел приклЮюче- 
нец и опитен фехтовчик: “ВсичКо Върве- 
ше по Вода, докато изведнъж нещо не се 
обърка и още преди да се усегя, Конг бе 
| запворен В Кристала!”. Оказва се, че Въп- 
Ц росният предмет е надарен със свръхес- 
тестВени сили, благодарение на Кошпо 
човек може да отваря магически порглали 
и да потува Във Времето. И за да спаси 
сВоя приятел, Били ще трябва да направи 
именно това. 


ще играе ролята на нещо Като Ваша 
база - място, Където Били ще се Връща 
след Всяко успешно изиграно ниво. Оп- 
там той ще може да странсгва напред и 
назад В над дузина мисии, минаващи от 
скованата В мраз пустош на Ледената 
епоха, през заобиколените пясък градове 
на Древна Персия, та чак д0 пълните с пи- 
рати брегове на Карибите. Хубавото на 
“Били Блейд: Храмът на Времепо” е, че не 
Ви поднася нива В определен ред. По-скоро 
единствено от Вас ще зависи Къде точно 


ще огидете първо. В това оглношение 
играта предлага приятна свобода на 
действие. Ако започнете да Кажем В Пер- 
сия, но Ви се стори досадно или пъК твър- 
де трудно, можете да се Върнете В Хра- 
ма на Времето и оттам да опскочште 00 
Ледената епоха, да минете две-три нива 
и после хоп - Ком Карибите, а след това - 
обратно В Персия и т.н. 


Враговеге, с Кошто Били ще трябва 
да се справи по Време на своето приклю- 
чение, са десетки - прокълнати пирати, 
злонамерени Кроманьонци, добре обучени 
персийски Войни... Освен това В Края на 
Всяка епоха ще прябва да смачкате физи- 
ономията на нейния пазиглел - нещо като 
финален бос. Това са при мощни същест- 
Ва, охраняващи Ледената епоха, Карибите 
и Древна Персия. За да оцелее, Били се е Въ- 
оръжшл с два меча, с Кошпо, за нещасглие 
на повечето гадове, умее да борави твър- 
де добре за глакъв дребосък Каго него. На 
Всичкото отгоре той може да скача и вър- 
Ху главите на Враговете и по пози начин 
да преодолява дори и по-хшпро настроени- 
те проглувници, Въоръжени с щит и нес- 
мвещи да си покажат носа над него. 


Е По пътя си ще събирате най-различни 
о | специални съкровища и множество гопи- 
ни предмети, подобряващи Вашите спо- 
собности. Например сини или огнени ме- 
чове. С помощта на едните ще увелича- 
Вате скоростта си на атака, а с другите 
- ще изспрелвате огнени попки ши ще 
пърлите задниците на противниците си. 
ОсВен пях от Време на Време ще попадца- 
те и на Ускорител. Чрез този предмег 
ще пичате и по-бързо и ще сКачате по- 
Високо. Естествено, няма да се размине- 
те и без разрешаването на няколко оплно- 
сштелно лесни и достаглъчно логични пъ- 
звла. Например 6 един момент ще се 
срещнете с умираща от жажда камшла, 
на Която ще трябва да донесете малко 
Вова, а В друг - да запалите дадени ста- 
туш В определен ред. 

В общи линии Били е едно оплносиплел- 
но подвижно главно геройче. То умее да 
тича, скача и да се препъркулва Встрани. 
Ни поВече, ни по-малко. Това обаче му 6 
напълно достагпъчно, за да оцелве по Вре- 
ме на своето приключение. В огромна 
част от играта општният авантюрисп 
ще прябва предимно да скача огп плап- 
форми на платформи и да търси Криста- 
ли с определен цвят, за да може да преми- 
не В по-напреднал етап от нивото. Което 
означава, че “Били Блейд: Храмът на вре- 
мето” разчита предимно на Вашите ак- 
робапиични умения. Но, уви, пъй Като за- 
1 писването става на разпръснати на 0п- 
ределени из нивата места чекпойнти (на 
Картала са изобразени Капо Кръгче с чер- 
Вена гочКа В средата; пози, през Който 
сте минали за последно, ще трепти; ос- 
Вен това пе могат да бъдап използвани 
многократно, но повторното шм задей- 
сглване отнема известно Време), поняко- 
га, Когато не успеете да прескочите да- 
дена пропаст и паднете например Във 8о- 
да, ще умрете незабавно и ще трябва са 
започнете нивото оплначало. Това може 
да се спори леко досадно за по-непърпе- 
ливите от Вас. Но ако оставим настрана 
този недостаглък, Всичко В геймплея изг- 


лежда тип-топ. 


Ри 


Графиката на “Били Блейд: Храмът на 
Времето” е изпъстрена с шарени, необик- 
новени и изключително приятни шлюст- 
рации. Дори и най-Кръвожадните пираги 
В нея ще предизвикат по-скоро лека ус- 
мивка, огколкото реакции на ужас. Освен 
това Всяка една от прите епохи се оглли- 
чава Коренно от останалите. Например, 
докато се намирате В Персия, авторите 
са се погрижшли да се почувствагле плака, 
сякаш наистина сте попаднали В знойния 
Близък Изгок - Били ще е по-леко облечен, 
а около него ще е пълно с пясък и харак- 
терни за Времето сгради и предмети. В 
Ледената епоха пък Всичко ще е сковано 
от лед, а нашият герой ще надене Кожуха 
и ще трябва да се бори с мразовитите 
Вивлици, Кошто ще свистят покрай носа и 
ушите му. Играта поддържа резолюции 
от 640х480 до 1280х1024 и изглежда п0с- 


з 


та прилично дори и на не чак плолкова хай- | 
пек машини. Единственият 0 недос- | 
татък, Когато решите да я пускате на 
одъртевли щайги, е, че зареждането между 
опделните нива отнема съмниглелно дъл- 
го Време. Иначе по Време на геймплей ня- 
ма да имате почти никакви проблеми оп 
пипа на насичане или чупене на текстури. 


Тошиатс 
оИИаЕие дзта 


Имайте предвид, че В играта няма па 
се наложи да провеждате дълги и отевечи- 
телни диалози. Тя по-скоро е едно забавно 
ц неангажиращо екшън-приКлючение, пре- 
Ведено изцяло на български, с лишен оп 
Каквито и да био Кървави сцени 
геймплей, Което я прави (подобно на 516- 
апиапа) подходяща за игра и от деца, ш оп 
Възрастни. Така че не се Колебайте - раз- 
гадайте мистерията на Храма на Време- 
то и сразете неговите пазштели, за па 
спасите Конг. 


Владимир Тодоров 


ВЕУ!ЕМ/ 


не са В чак такова изобилие, какво- 
то често ни се иска. Според моето 
скромно мнение единстВеното подобно 
заглавие В последно Време, Върху Коепо 
чоВек би се заседял малко повече Време, в 
Меед Тог брееф ОпдегогоипЯ 2 (М50П2). Е, 
предполагам, че Вече сте изиграли МБЦ2 
и сега почште лиги за следваща серия? 
Ако опговорот е положштелен, гппогава 
моля за Вашето Внимание. Дами и госпо- 
да, представям Ви 5тве! Насто зупдсайе 
- Возможно една от най-добрите гастд 
игри бо сега. 
5игее! Васпо бупфсайе е, Както си личи 
от името, гаста, Който доста прилича на 
Колоса В бранша Меед Тог бревй. След едно 
Впечагляващо иго се разкрива менюто 
на играта. Имате няколко Възможности 


| сас качествените гастд игри 


Твърде бързи, твърде яростни коли, готини мацки... Какво може да развали кеща от всичко това Ченгетата, разбира се 
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(след Като си създадете профил, разбира 
се) - 5гее! Моде, Агсаде Моде, Митрауег и 
ОрЧопв. Първото е историята, за Която 
ще разкажа малко по-Късно. ВъВ Вплория 
Вариант на игра имате на разположение 
Ошск Васе, Спеск Рот, гоп Мап и бреева 
Тай. Първото е стандартна Възможност 
да се запознаете с обстановката - изби- 
рате си някое гъзарско Возило и писта, на 
която да се състезавате. В Спеск Ро! 
режим трябва да преминаваге през зада- 
дени точки В някой град за определено 
Време. Като минете през даден пункп, 
получавате допълнштелно Време, Коего 
не може да надвишава повече от 40 се- 


Кунди. Треглият режим е най-интересен. 
Участвате В три последователни съспе- 
зания. На Всичките прябва да се Класира- 
те на първо място. Ако успеете да пос- 
пугнете ппова, Ви се отключват нови Во- 
зила и писти шли пък Ви се дава Възмож- 
ност да си Купште гъзарийКата, с Която 
сте се състезавали 6 51гее! Моде. На пос- 
ледно място идва брвед Тай. В този ре- 
Жим минавате три обиколки на една пис- 
та Каго целта е да поставите максимал- 
но Висок рекорд за Време. 


Историята 
на играта донякъде прилича на М5Пд. 


Едно Ваше приятелче е аресглувано ог 
ченгегтата за превишена сКорост. Това не 
се харесва на шефа, защото му предстои 
състезание и няма Кой да насптопи газта 
до ламарините на Колата му. Разбира се 
Вие, се оказвате под ръка. Шефът Ви обе- 
щаВа част от печалбата. И така Взима- 
те гъзарийКата на началствогпо, Която е 
пунингована докрай с Всевъзможни чар- 
Ккове и трябва да победите. Ако плова се 
случи, босът Ви дава обещаната награда 
и Ви изпраща да се оборудВвате със сВоя 
кола. 

В началото шмате малък избор. Ще се 
наложи да се примирите с пова, Което 
можете да си позволите. Излизагпе на ули- 
цата (точно Като В МЦ), шефът Ви се 
обажда по телефона и Ви насочва Къце мо- 
же да спечелите малко пари, за да превър- 
неге новозакупеното Возшо В зВяр оп 
сВета на нелегалните състезания. Трябва 
да се отбележи, че и тук, Както и В МПО, 
шмате Карта, на Която са означени със- 
тезанията и другите по-специфични мес- 
та - те се делят на Сйу Госайопз (гараж, 
саг зпор и склад), Сгем Мее!5 (самите със- 
тезания) и 5шее! Спайеповз - пода са над- 
превариште един на един, В Които проглив- 
никът Ви е с Кола, глунингована до дупка. 
По принцип не е препоръчително да се изп- 
равяте срещу плях, докато не си сглегне- 
те Возилото малко повече. Хубавото пук 
е, че може да се съспезаване не само за 
големи суми, но и да залагате “ключ за 
Ключ”, т.е. победителят Взима Колиге. 


тафика 
звук 
геймплей 


Спшзе 2опез Ви позволяват да се оппусне- 
те назад и да се наслаждавате на Колата 
си, докато тя „авгомагично” си Върви В 
определен участък на града. 

Последният Вид състезания са Нери- 
Тайоп Спайепаез. Там Вече трябва да пока- 
Жжете малко „мусКули” пред мадамште. С 
други думи една мацка Ви Възлага дадена 
задача (да минете даден маршрут за оп- 
ределено Време, да се разминавате на ми- 
лиметри от насрещния трафик и т.н.). 
Ако успеете да задоволште исканияпа им, 
те стават Ваши гаджета. После като 
отидете В склада, може да гледапе инди- 
Видуално Видео за Всяка една мадама. Тук 
обаче работата е леко оплескана... 


са В резолюция 640х480 и при това по- 
ложение не са много приятни за окопо, 
ако, разбира, се не си настроште монито- 
ра на тази разделителна способност. Но 
поне от Матсо са си направили труда да 
плаглят на истински модели да се снимагл 
В пяхнагпа игра. 

В 5тее! Моде шма още една Възмож- 
ност. Става дума за Възможността да 
се шляете из града и да пърсите други 
Като Вас, с Кошто да се съспезавате. 
Може да ги разпознаете по сглрелкапа 
нас плях, на Която пише Насе Ме. Хубаво е, 
че тези пичове никога не свършват. Все- 
Ки, Който е играл МЦ? почти до Край, 
знае, че по едно Време свободно блуждае- 
щите „шофьори” просто се изпаряват. 

Докато се състезавате, трябва да 
ВнимаВате за патрулките, Кошто следяп 
Всеки да спазва правилника за движение. 
Може да Ви подгонят дори и за счупен 
преден фар (да, лук Колште понасят пора- 
Жение при сблъсък) или За закачане на бор- 
дюра. Ако Ви хванат, може да Ви напре- 
сат глоба, Колкото струва Колата Ви, или 
да се измъКнете само с предупреждение. 


Трябва да спомена още няколко думи за 
датаде-системата В играта. Дори и едва 
да се лизнете В някоя манпинела, плова 
може да Ви излезе доста солено. За добро 
ши лошо пораженията не са само козме- 
тични. Колкото по-голям процент повре- 
ди шма колата Ви, глолкова по-нестабилно 
и бавно ще се движи гпя. 
Ред е да опишем и 


В гаража може да сКладирате б0 50 от 
тях. В бройката Влизат 20 изцяло лицен- 
зирани гъзарийКи Като Магда КХ7, Магда 
ВХВ, Тоуота бирга, Мвзап 3507, МИившби! 
Гапсег Еуоийоп МП и много други. Те имат 
няколко основни характеристики, на Коц- 
то прябва да обърнете Внимание: усКо- 
рение от 0 90 100 Км/ч, максимална ско- 
рост, здравина и обороти на двигателя. 
ОсВен това Всяка Кола си има и специфич- 
ни характеристика (егсоо!ег Тигро, Тумп 
Тифо и т.н.). Местата, на Кошто може да 
разтъпчете новите си „гуми, се деляпл 
на при Кагегории или по-точно на три 
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града - Филаделфия, Маями и Лос Аноже- 
лис. Авторите твърдят, че те са реално 
пресъздадени на базата на оригиналите. 
Аз не смея да потвърждавам това, защо- 
то никога не съм бил на някое от пези 
места. :). Частите за 1ипто ще са позна- 
ти на Всеки, Който е играл М5Цд. Все пак 
има разлика - така например не може аа 
Купувате цели пакети, а само оглделни 


В врроу шмуь 
ва ншосйбвотгге фа БЕВЕН 


Компоненти. Няколко производители 
преслагат на пръв поглед различни чарко- 
ляци, Които обаче се слагат на едно и съ- 
що място, т.е. са заменими. 

Сега остана малко място са Кажа 
добра дума и за зоипа асК-а Към играгпа. 
Той е на доста Високо ниво. В него Влизапп 
поне за мен безизвестни, но плалантливи, 
групи Като Шеда! зирзтапсе, Огипкеп Поег, 
сипда! и други. Като цяло играта е доста 
готина. Единствените ми забележки са, че 
докато е портВвана от Конзола, не е 90б4- 
Вена Възможността за мишка, Както и 
прекомерно Високите цени за поправка на 
Возилата. 

Кирил Илиев 


| 


Сертификат по 
150 9001:2001 


КЕУ!ЕУ/ 


алко по-напредналите армци, Кои- 
М то щъкат из развитите части на 

нашата планета, са спигнали 00 
един простиучък из809: Компютърнште 
симулации могат да спестят време, сим- 
паглично Количество пари и дори човешки 
животи. От години някои Военни фжит- 
Кат на ултрарвалистични игрици с Въз- 
можно най-достоверни периферии, звуци 
и Картинки. Е, нашият случай е точно ппа- 
Къв - фирма, работила по подобни проек- 
ти, е решила да атакува свободния пазар 
и да пусне геймка от рода за широката 
публика. 


Както букВално се превежда името, 6 
един относително мащабен и сложен 60- 
ен морски симулатор. В играта могат да 
се управляват над десегина различни 
единици - подводни, надводни и Въздушни. 
При това Всяко оп чудесата е предста- 
Вено на няколко нива. От една сгпрана, 
геймърът може па цъка по определени бу- 
тончета от първо лице, а, оп друга, мо- 
же, да Контролира членовете на екипажа 
на съответния Кораб, подводница или са- 
молет. Допълнително В играта има и ня- 
Колко екстри от рода на Мсговой: бреесп 
Весодптоп Епоте, с Които наша мшост 
може да издава гласови Команди и па сле- 
ди действието ог едно доста по-близко 
до реалния свят ниво. 


(9 вице: Сото Но По свигвв 000. Аув, В1г 
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Самите баталии, Които са предложе- 
ни В играпа, са също Крайно исплински. 
Особеностите на оръжията, динамиката 
на единиците и т.н. са изчистени от Вся- 
Какви фантасмагории, а Комплектът ог 
екстри Включва: реалистични модели на 
плаване и полет, магнитни аномалии, 00с- 
тоВерни сонарни образи и т.н. Единстве- 
ното чудо, Което има малко по-променли- 
Ва същност и разчупва рамките, е сКо- 
роспта, с Която пече Времето. При Же- 
лание от Ваша страна неговият ход може 
да ускори или забави. 

По отношение на мисиите и Кампани- 
шпе Оапдегоиз Майегв изобилстват от 
различни малки задачки, Което творети- 
чески би трябвало да прогони скуката за 
дълъг период от Време. В играта е помес- 
тен и оригиналният редактор на мисии, с 
помощта на Който Всеки може да си със- 
тави доста разнообразни Военно-морски 
преживявания. 


За съжаление В симулатора същест- 
Вуват и няКолко малки, но Крайно непри- 
ятни пропуски. На първо място В цялото 
чудо отсъства хубав Класически пугори- 
ал, Което В комбинация с Високата слож- 
ност на геймплея означава поне половин 
час хаос и ровене В приложения обемисп 
РОЕ-ски файл с инструкции. На Второ - 
излъчването на играта е изключително 
сериозно, Което, оп своя страна, ще се 
хареса на сравнително малък Кръг ажит- 
Кащи индивиди. 

На трето - графиката на играта, 
ефектите и звуците не са нещо, Което 
може да Ви разлигави от щастие. Кар- 
тинките на геймката не изобилства 


от специални шукаритети, ВсичКо е из3- 
чистено, подредено и леко сперилно. По- 
ложението при звука е подобно, писукани- 
ята не биха оставила никакви особено 
силни спомени. 


бате Омег 


Ако трябва да бъда честен, бих Казал, 
че наспоящата гейшмка е изключително 
добре подредена, но В определена сплепен 
ц твърде строга. Ако си падате по хуба- 
Ви реалистични ситуации и не Ви дреме за 
способностите на последната Ви Видео- 
Карта, по Оапдегоиз Миайегв е точно за 
Вас. Ако пок обичате малко по-динамично 
действие и шарении, пропуснете симула- 
цията, вова ли пя ще Ви остави щастли- 
Виц доволни. 

Сергей Ганчев 


графика «| ВВ 
звук жВИмЕ. 


геймплей (|6параианиня 
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Теепаце Мшапт Миа То ез: Мшапи Мейее 


Ващам се на бас, че Всеки Впори оп 
Вас, минал авайсеглака, поне Веднъж 
В живота си в правил следното. 
Навличал е зеления пуловер на тапи, Връз- 
Вал е една малка Възглавница на Корема и 
една по-голяма на гърба, хващал е франзе- 
ла или най-обикновена пръчка (производ- 
ство “От пред блока”) ис боен Вик се в 
понасял да гони приятелчетага, Кучета и 
малки деца от площадката между Коопе- 
рациите. А после мама му е трила сол на 
главата, разбирайки, че любимият 0 чора- 
погащник е с две Красиви дупчици за очи, 
изрязани с ножичката за часовете по 
труд и творчество и боядисан В синьо, 
червено, Жълто или лилаво с боичките пък 
за часовете по рисуване. 
Мдам, Костенурките нинджа си бяха 
Култ, и още са си, ама ний пораснахме 
малко... 


Ей, бурни бяха младите години, нацс- 
тина. Така че неКа за секундичка се спрем 
и си ги припомним. Ай спига плолКкова 
0фф-гтопици. Имаме игра пред себе си, по 
предварителна идея предназначена Към 
по-малките Компютърни гийкове, ама те 
ти булка Спасовден - успя да ме зариби и 
мен. В геймКата са Включени два режима 
на игра. Първият е някаква форма на спо- 
ри: цъКате оп локацийка на локацийка из 
Картата и трепете разни неща за норма- 
тив, или пък гледкате да устискапе изве- 
стно Време без Вас да Ви препнат. Всяко 
следващо ниво е различна минцигра, В Ко- 


ято с избрания си аватар (първо света- 
та четВорица - Лео, Майки, Дон и Раф, а 
по-късно - с доста по-широк спектър 
персонажи) трябва да изпълните зададе- 
ната Ви задача. Левълите са фиксирани 
аренки без Кой знае Колко място за меспе- 
не. Акцентира се повече на чистия екшън. 
Всеки от пичовете минава през различни 
нива ие сравниглелно интересно да Връпп- 
нете играта с повече огп един герой. Впо- 
рият режим Ви позволява сам срещу Ком- 
па шли с още три приятелчета да си нап- 
равите мазало 2 у5. 2 или Еее Тога!. 

Коцептуално игрицата е една адски 
арКадна плупалка, В Която имате чеглири 
клавиша за посоките на движение, по 
един за скок, блок и Взимане на пред- 
мету/хвърляне и два удара. Комботата са 
общо четири, а Като сКаличката на 
търгтъла Ви се напълни до физиономия- 
та, със задържане на Зрасе-а изпълнявап 
спешъл техника. Както и сами Виждате -- 
простичко. Единственият фактор, зара- 
ди Койгло бихте избрали да цъКате с гев- 
рек, а не с Клавиатура, е любовта Към 
последнапа. 


ОсВен различните персонажи нивата 
се разнообразяват от сандъчета, В Коц- 
то яе скрито някое оръжийце, я някой 
допълнителен гад или бонусче. Екстрите 
са три - броня, бързина и як плупаник. 
Най-общо Казано, играта е забавна. Пълна 
ес филмчета и реплики В плшпичен за 
Могтв хумор, а четирите земноводни са 
изроди, откъдето и да си го погледнеш. 
За сметка на пова графиката е фиКсира- 
наи на 19-инчов монитор изглежда адски 
Куцо от близо. Следва се глрадицията оп 
предните няколко игри по темата и е за- 
пазен анимационният стил на Всичко. 

Но да се Върнем Към ташаклийсКките 
моменти: Шрьодер Ви Кълца, звъни майка 
му и му поръчва да Купи яйца. Или слаока- 
та журналистка Ейприл го прасва по Кас- 
Ката, че пак е опухал Всички пуканкКи. А са- 
мите Костенурки-нинджа се държат Ка- 
то 18-годишен, оставен В продължение 
на седмица на Кафета, шоколад и Кола. Бе 
пробвайте, играта няма да Ви срине 90 
земята, но гарантирано ще си изкарате 
готски половин-един час. А ако сте В Ком- 
пания, може и повече. 

Георги Панайотов 
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и, аман бе, стига толкова! Щом чо- 

Век капо мен, зарш се до уши В те- 

матиката за “Най-Великият Конф- 
ликт 8 съвременната ни история” започ- 
Ва да изпитва леко неудобство и хрема 
ог пренаситеноспита на пазара с подобен 
род заглавия, Какво остава за редовия 
геймър. Но пук е Важно па се уточни, че 
Нвапв ойгоп 2 (НО!) е малко по-друга бира 
8 сравнение сос сгландартната интерп- 
реглация по Въпроса. Играта не е нипо по- 
редната рвално-вВремева спратевгия със 
страхотна графика и много екшън, ншпо 
| пък реалистичен на макс шуптър със срав- 
| ншпелно линейна история. 


ледното е адски Кефещо, защото дава ре- 
алната свобода да препворите испория- 
та по собствен Вкус и след Като сте 
опустошшли Пърл Харбър с японциппе, нап- 
ример да довършиште американския флоп 
и са ударите руснаците В гръб, превръ- 
щайки операция Барбароса от провал 8 
тотален успех за прегия Райх и Оста. 


От самото начало на играта трябва 
да изберете дали ще се Впуснете В голя- 
мата кампания или ще изигравте някой 
от по-малките сценарии. Всъщност и В 
дВата случая е просто задължштелно да 


Втопата световна никога не е била толкова сладко сложна 


Неа!5 0! оп 2 


Неауу Сгикег (Часр!-саез) 


Са | 10.камоп г з 
4 | Тнвопи наз по тизоп зет. 
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бигепфе 
Огдатвасоп 


Зирр! 

Рие! Сопвитреюп 

апое 

беа Пегестоп Сарариту. 

Ак Оегестюп Сараригу. 

Бър Оегестоп Саравйку 

Зир Дсгаск 

мМевшеу. 

Ехрегепсе 

Махиит Егпо Овъзпсе 
ЕНестме Бирру Е сепс) 


Кога Вучкуи 
Осеап 


Свеаг 


Всъщност НО! е предназначен за по- 
зрялата и задолбочена публика т.е. хард- 
Кор фенове. Съдейки по общите ми впе- 
чатления, пя е даже за хора с Висше по 
ядрена физика и нагоре. 


Играта няма сюжет, или по скоро ня- 
ма измислен такъв - действието В нея се 
развива под формата на Кампанци, дире- 

1 Кпно извадени от историята ни и обхва- 
| щаги цялата Война - от нахлуването на 
| руснаците Във Финландия до Капиглулаци- 
ята на Германия и Войната за Тихия окван. 
“ Всичко адски точно се придържа до реал- 
4 носпита и няма да ви се случи с германски 
Щ ВЕ“ 109 да гоните щагските Корсари над 
Филипинските острови. В началото на 
Всяка Кампания ще Ви се даде Кратко ин- 
фо за това Кой, Кога и защо е сгазил лука 
и Какво следва. След това избирате една 
от замесените В баталията страни, Кое- 
то Ви дава шанса да изиграете една и съ- 
ща битка от няколко гледни точки. Пос- 


|| ооо оопеен Щооовеен Дочо 


рЯЛЕРЯИРЕШ 


Меги | 


оплделите нужното Внимание на пугпори- 
ала. Но за да стигнете до пиедестала на 
Велик Военачалник, първо ще трябва па се 
изправите пред един Куп проблеми. МиКро- 
мениджмънтът на държавата Ви е В ос- 
новата на Всеки един политически шли Во- 
енен триумф и затова ще трябва да му 
обърнете достаглъчно Внимание. И хапае, 
ако германците са използвали руски плен- 
ници ш евреи за черноработници, Като 
представител на “добрите” съюзници ня- 
ма да можете да си позволште пози лукс. 
Възможно е да префасонирате общество- 
то на мшлата Ви пагковина от Военна 
индустрия, В Която Всеки ресурс е Впрег- 
нат В издържането на ВойсКата, до пех- 
нологична утопия със съвсем малка ар- 
мия, но захранваща съюзническите Ви 
Войски с повече и по-мощни оръжейни 
технологии шли индустриални ресурси. 
Всяка Ваша територия създава опреде- 
лена бройка “сурови” ресурси през опреде- 
лен период от Време. В зависимост оп 
нейното разположение ще имате определе- 


съ Ване бсепано Ф 
4 Е г р #; 


овиспиз 


датитиетата ива) 


пюй Дирк Наскхъйво Сива Сегед Ура 


овя нивтоисв го: 


ни бонуси - например не можете да очаква- 
те Висок добив на нефт и гориво от Пол- 
ша, а меглалургията В северната ни съсед- 
Ка леко Куца. 

Кагпо един ог основните Ви ресурси са 
хората - те са тези, Които Карат поплоч- 
ните линии Във фабриките да се движат, 
зърнените Ви силози да са Винаги пълни и 
Войската па е Винаги добре облечена. Пак 
на тях ще разчитате при създаването на 
следващия багальон. Всички произведени 
ресурси ще можете да разпределите В ре- 
зерв, за нови продукции, за ъпгрейди или за 
моментните Ви проекгли. 

Веднъж повли по пътя на Войната, ще 
Впрегнете Всичко до момента В произво- 
дство на флот, авиация и сухопътни 
Войски. Всеки Вид Войска е с реалнигое си 
характеристики и не можете да очаква- 
те голям успех от бомбардировки с тор- 
педоносци над танкове, например. Въпре- 
киче Всички събития В играга се случват 
В рвално Време, можете (дори е препоръ- 
чително) да биете по една пауза от Вре- 
ме на Време, за да Вземете на спокой- 
ствие най-правилните решения. 

Георги Панайотов 


Верглиране на графичната среда. Из- 
датели и създаглели залагат надежди 
за приходи, Когато Всъщност не са напра- 
Вени Кой знае Какви разходи. Те очевидно 
Вярват, че редовият геймър ще сънува 
морските градини, Кошто собстВено ръч- 
но е поспрошл. А за такива като мен, Кои- 
то познават и първоначалната Версия на 
играта, явно не са помислили. Или пък са 
решшли, че геймърите от моя пип отдав- 
на се борят с нещо друго и са забравили 
Какво са играли преди година и половина. 
Маа.... разочарование се наспани В 
сърцето ми и то болезнено, защото Ка- 
сае един от фаворитите ми сред дивело- 
порите - Пеер Кед. Наистина, триизме- 
рен е станал морският парк на нашите 
мечти, но дали това е достаглъчно, за да 


щ: го поредното елементарно Кон- 


извика радост В душата ми? Но нека спра 
с лирическите отклонения и Ви обясня Все 
пак за Какво става Въпрос. 

б5еаМопо Адметиге Рагк Тусооп 2 е ико- 
номически симулатор, В Който строшм и 
поддържаме морски паркове. 


Нещо като морската градина 
във Варна 


но с оелфинариум, В Който живее не 
само един морски Вид, ае с разнообразна 
фауна и множество увеселения за посе- 
тиутелите В него. Можем да напредваме 
Като опключваме един по един сценарши- 
те, представящи различни реално същес- 
пвуВащи аквапаркоВе или пък да играем В 
бапфрох режима, Където можем да посп- 
рошм изцяло наше тВорение. Основното 
правило за подобен род игри Важи и тук: 


Новите дрехи на царя или как едно 30 не е достатъчно 
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старайте се да се харесате на посети- 
телите и скоро ще шмате наплиВ от хо- 
ра, пропнещи В очакване да подадат бис- 
Кквигка на аКкулата или пък да погалят пел- 
финште. За глехническата поддръжка, хи- 
гиената на парка и здравето на пипомци- 
те си шма персонал, Които не задава мно- 
го Въпроси и си Върши работата съвест- 
но, стига да му осигурите нужните усло- 
Вия за почивка. 

За привличане на повечко Клиенти е 
добре да има от Всичко по малко - глеца- 
нии хранени Водолюбиви твари, магазин- 
чета за сувенири, места за хапване (как- 
то будки за снакс, така и скъпарски рес- 
торант с морски двликатеси), места за 
отмора и такива с аналогични на панаир- 
джийските средства за забавление. И 36- 
ленина. Колкото повече цветенца и тре- 
Вички, толкова по-добре. Нямапле Кой знае 
Какъв избор на декорапивни елементи, но 
и простите фенери и дървени пейки Вър- 
шат работа. 


Нововъведение 


е Възможността за обучение на жи- 
Вотните В Тпе 5пати Зафит и Кеу Уест 
Гез!. Хореографията може да Включва 90 
12 дВижения и Колкото по-интересен е но- 
мерът, плолкова повече хора ще се плъл- 
пят да го Видят. В случая от полза щееш 
финансирането на изследователската 
дейност, пъп Като част оп нея е насоче- 
на именно за хореография и дресура. Дру- 
гата новост е една по-специална пост- 
ройка - Атта! Саге Рас Ну. Тя осигурява 
персонал, Които се грижи за животните 
по света. Когато Възникне някъде проб- 
лем, екипът Ви оплива да помага. Това Ви 


осигурява Висок рейтинг на парка, но пък 
гълта средства, така че В начален спла- 
дий на развитие не е препоръчително па 
се занимавате с глобални Въпроси. 

Графичната среда е Все така приятна 
и сплилна -- на ръба на аниме-Кича. ИзклЮю- 
чително лесният интерфейс обаче прави 
престоя приятен и незапормозващ. Има 
и бързи Клавиши, и леснодостъпно меню. 
И една прекрасна мини енциклопедия за 
това Кош райони обитават морските 
Животни и Кои са особените им черти. 

Но Който е Виждал предишната игра, 
ще разбере, че Всичко си е по старому. И 
точно това е Жалкото. Добре е, че приК- 
лючението ни е триизмерно, но ако има- 
ше наистина нововъведения, щеше па е 
малък празник за Всички почитаглели на 
по-леките плайкун-игри. За мене бе разо- 
чарование, за Вас може да се окаже малка 
радост. Пробвайте Все пак.. 

Васко Чаворски 
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С ораененеоностотината та 


Издатевлят Матсо и произво- 
дителят на игрални Контро- 
лери Ноп обявиха плановете 
си да пуснат на пазара специ- 
ално издание на Теккеп 5. То 
трябва ще се появи по мага- 
зинште Вероятно през март 
тази година и ще Включва 
специален арКкаден сплик, про- 
изводстВво на Ноп, плюс цели 
6 диска с Всичките шест и3- 


Репликите В играта по еднои- 
менния филм ще бъдат озву- 
чени от акгльорите от филма 
- Крисчън Бейл, Майкъл Кейн 
(носител на два Оскара, меж- 
ду другото), Лиъм Нийсън, 


дания на поредицата. Към па- 
Кета ще бъде добавен и бога- 
то илюстриран албум, посве- 
тен на 10-годишната испо- 
рия на Теккеп. Вероятно цена- 
та на изданието В Щагиите 
да бъде около 100 долара. 
Очаква се плова па е поредно- 
то специално издание, Което 
няма да достигне границите 
на нашата “мшла родина”. 


Изглежда Каталогът с предс- 
тоящи издания на ВП2гага, 


приложен Към някои от Копия- 


формация. В частта, посве- 
: тена на ЗагСгай: 


бопу яВно не са се шегували, 
намеквайки за амбициите си 
да превърнат Р5Р В “уокмена 
на 21-Ви Век”. СписъКот с 
филми, Кошто ще се появят на 
пазара В ИМО (Ипмегва! Мефа 
О!вк, медията на Р5Р), набъб- 


Кейгли Холмс и номинирания 
за Оскар Морган Фриймън. Не- 
що повече - създапелите на 
играта са получили правото 
да ползват и физическата 
прилика с Всяка оп звездите. 


Играта ще се появи ог Капа- 
лога на ЕА (В Раузтайопа, Хрох 
и батеСире формат) В деня 
на Кинопремиерата - 17-ти 
юни тази година. 


Впоз!, се мъдрела бележкага - 
“Очаквайте наскоро за следва- 
щата генерация от Конзоли”. 
В случай че сте пропуснали 
последните събития ОКОЛО 
това обещаващо заглавие - 
през Юли 2004-та разработ- 
Ката на играта беше поВере- 
на най-неочаквано на нов ди- 
Велъпър, Кръстен бу/пот" 


Ва заплашително. Последните 
попълнения са - ХХХ, Неоу, 
Кездеп! Еу!: Аросаурзе и Опсе 
Цроп а Пте п Межсо, а РБР 
премиерата им е насрочена за 
средата на месец април, мал- 
Ко след щатския старт на 


бопу упочниха, че Сгап Тш!5- 
то 4: Тпе НКеа Опумпао 
Зилшаог ще се появи по щан- 
довете на специализираните 
магазини В Щапите и ЕВропа 
съотВетно на 22-ри февруа- 
ри и 9-ми март (2005-та, 
разбира се). След близо едно- 
годишно непрекъснато опла- 


Аре. ТоВа принципно би се Вър- 
зало чудесно с евентуално но- 
Во забавяне на играта Във 
Връзка с (защо не?) появапа 0 
В РаузтайопЗ и/шли Хрохд фор- 
мат. Коментарът на В2гага 
- “Няма нищо такова. Играта 
Все така е запланувана Като 
Хрох, батеСире и Рауфайопа 
издание.” 


преносимата Конзола на бопу. 
Засега Все още не се знае ни- 
що за евентуалната цена на 
ОМО филмите, но пя едва ли 
ще е по-ниска от пази пехни- 
те ОМО издания. 


гане издателят на играта е0- 
Ва ли ще си позволи нови из- 
ненади за и без друго изнерве- 
ншпе фенове. В случай че спле 
забравили, 614 ще Включва 
над 700 авгомобша от над 
80 различни производителя 
плюс над 50 различни писти и 
трасета. 


е над Соге Оезоп - сту- 
Чо дало на сВета 

Тото НВайег, са се събра- 
ли градоносни облаци, това 
едва ли е новина за някого. 
След серия от грандиозни и3- 
лагации (последната оп Които 
се наричаше Апае! о? Пагкпезз), 
издателят Еоз напълно зас- 
лужено шм “отне” Тот Катег, 
за да повери бъдещегпо на най- 
печелившата си марка В ръце- 
те на друго студио - Сгузта! 
Пупаписв. Това остави Соге с - 
я да Видим... - ами с нищо 8 
ръцете. ЯВно ситуацията е 


ници. ЕсгпестВено на мяспо- 
то е повикан еКип оп специал- 
ншпе подраздвления, за да се 
опита да неутрализира запла- 
хата с цената миншмални 
Жертви и последствия. 

Дотук нищо, Което да не сме 
Виждали и преди, нали? Инте- 
ресните неща около МИМоШ 
Магппо започват с факта, че 
действието на играта се раз- 
Вива В рамКигле на 12 часа. Т0- 
Ва също не би било Коп знае 
Какво, ако не сплаваше ясно, че 
собитията В нея ще бъдат 
проследени през очште на 


МНОО ШАЯНИНС 


още по-сериозна, защото слу- 
Жителите на стпудиото също 
са започнали да напускат оче- 
Видно поплъващия Кораб. ОКаза 
се, че двама от тях, Джеръми 
Смит и Ейдриън Смит (апро- 
по, от екипа работил още по 
пърВия Тото Вайег) дори Вече 
са основали своя собствена 
Компания, наречена  Сс!е 
5шдо, преди не повече от го- 
дина. Сега новото студио е на 
път да издаде и дебютното 
си заглавие - такглически, ар- 
Кейо ориентиран екшън, наре- 
чен УИтош Муагпта. 

Действието на играта се 
развива В наши дни, а КлЮчо- 
Вата тема (за Кой ли път на- 
последък) е пероризмът. Не- 
известна терористична 
фракция е завладяла американ- 
сКкия химически Комплекс “Пе- 
терсън Дениълс” и заплашва 
да го Вдигне ВъВ Въздпуха, Ка- 
то това ще доведе до огро- 
мен брой цивилни жертви В 
околността. Ситуацията е 
допълнително усложнена и оп 
факта, че терористите дър- 
Жат неизвестен брой залож- 


шест различни персонажи, ка- 
то действието ще се прех- 
Върля от един на друг, предс- 
таВвяйки ни непрекъснато ед- 
ниц същи събития от различ- 
на гледна точка. Точно така - 
Като В хштоВия сериал “24”. 
Още по-интересното е, че 
двоствияпа на един от героц- 
те ще могат да окажат Влия- 
ние на тези на някой от другц- 
те герои. 

Колкото до “графиката, 
скрийншотоВегте говорят са- 
ми за себе си. Онова, Което не 
се Вижда на гпях, е, че МИпош 
Муаглпд ще предложи и солидна 
Възможност за Взаимодейсп- 
Вие с околната среда. Изцяло В 
традициите на жанра, геймп- 
леят ще Включва (освен прес- 
трелките) също и базови л0- 
гически загадки плюс станаар- 
тния експлоринг. Общият дух 
ще бъде по-скоро аркаден, ма- 
Кар и не твърде. Все пак авто- 
рите не Крият, че целта им е 
била да създадат заглавие, Ко- 
ето се играе по-лесно от Мета! 
Сваг 5ойд или 5риЧег Сей. 


Р52 


(ОНТЯНТНЕ 


обре дошли В поредната 


цгра по > едношменен 

фолм. Всъщност не, по- 
скоро - добре дошли В поред- 
ната игра по Комикс, по Койпо 
е направен филм. Комиксът се 
нарича НейМагег а звезда на 
филма е Киану Рийвс (макар па 
не съм съвсем сигурен Кога 
точно ще можем да го Видим 
по екраните и В България). Иг- 
рата, точно Като Комикса и 
филма, разказва историята на 
Джон Валънтайн - човек, ос- 
танал без нищо за губене, е0- 
Ва Крепящ се, на ръба на алко- 
холизма, но В същото Време 
притежаващ нечовешки сили. 


Или КаКто гласи мотото на 
филма - “Адът го иска, раяп 
не би го приел, земята се нуж- 
дав от него.” Между нас да си 
остане, но Валънтайн явно 
има способността да преми- 
нава свободно от света на хо- 
рата 6 този на адските селе- 
ния, сплига да има под ръка... 
езеро или Водна повърхност?! 
Действието на Сопзтапипе се 
развива на Кажи-речи равни 
порции В нашата реалност и 
сред пламъците на ада. Инте- 
ресното е, че В играта тези 
дВе измерения са свързани по- 
между си ши понякога дейст- 
Вие, извършено В едното оп 


пях, оставя своя белег и В 
оВете. От сВоя спрана, Джон 
Константайн също разполага 
с оВа набора от оръжия - ма- 
гически и “материални”. Ма- 
Кар общият пон на геймплея 
да е по-скоро аркаден, по Всич- 
Ко личи, че използването на 


“сВепа”, азащо не иза стран- 
ното на Вид съоръжение 
“Кръстител”, спрелящо с “пи- 
рони от разпятие”. Осгава 
само да разберем дали зад пе- 
зи помпозни именца се Крие и 
интригуващ геймплей. 

В графично отношение Майеп- 


заклинанията В него далеч ня- 
ма да е на толкова базово: ни- 
Во. Според авторите на игра- 
та, най-общо Казано сплава 
Въпрос за правилното натис- 
Кане на комбинации от буто- 
ни, но нещата не се изчерп- 
Ват с пода. 

Разбира се, Каклло Вече споме- 
нах, налице са и неизбежните 
огнестрелни оръжия. Те, оп 
сВоя страна, също имат окул- 
тна окраска, изразяваща се 
най-вече В странните им име- 
на и дизайн. Какво ще Кажете 
са огнехвъргачка, наречена 
“ДраконоВ дъх”, за пушка, Ком 
Която е прикачен епшпетът 


Пе явно също ще има какво па 

предложи, съдейки по Кратки- 

те Клипове из Интернет и 

разбира се - по многобройни- 

те скрийншотове. На места В 

играта нейните авгори са из3- 

ползвали “черно-бял филпър”, 

Който, освен че е адски ефек- | 
тен, ви доста стшлен. Моде- | 
лите на героште и чудовища- | 
та са доста детайлни, а не на | 
последно място - и добре за- 

мислени. Все още не е ясно да- 

ли Уаептпе ще преслага някак- 

Ва форма на мултиплепър, пък 

бил той и Кооперапивен, или 

ще разчита изцяло на сингълп- 

лейър изживяването. 


ВЕЗТН ВУ ОЕСВЕЕХ 


гра, посветена само и 
Иаатвена на > най- 

спрахотното парче 8 
Теккеп - Нина Уилямс?! Как по- 
добна идея би могла да не се 
превърне В хшт, Вероятно се 
пита мъжката агитка на без- 
спорно най-известната ппу- 
палка В света на Видео игрите 
(Е, аз лично си падам доста 
повече по Кристи Монтеро, но 
пита ли ме някой...) При това 
не просто поредната доза оп 
ритници и шамари, а по-скоро 
нещо Като екшън приключение 
със-стелт влементи. Ици-ха- 
аа! На кого да Видим сметка- 
та, за да се докопаме до ппова 
нещо?! 
Добре де... по същество. Ис- 
торията на Оеат Бу Оедгеез 
стартира с излежаващата се 
В жезлонг Нина, облечена В 
един от най-минималистични- 
те бански, Кошто можете да 
си представите. Всичко това 
се случва на палубата на пре- 
зокеански лайнер, собспве- 
ност на преспъпна организа- 
ция. Оказва се, че на Кораба се 
провежда незаконен пурнир 
от пипа “Кървав спорт”. Ес- 
тествено, Нина шма планове 
да нарита Всички Въ Въпрос- 
ния турнир. Това обаче е само 
прикритие за нейната секрет- 
на мисия В рамките на съв- 
местна операция на ЦРУ и бри- 
танските тайни служби МИ 6. 
Достатъчно за историята. 
Сещате се, че огромна часп 
от геймплея на играта се и3- 
черпва с раздаване на пераах. 
Нека обаче феновете на Теккеп 
не затаяваг дъх - управление- 
то този път е тотално раз- 
лично. Става Въпрос за изпол- 
зването на десния аналогов 
стик за насочването и изпъл- 
нениегло на атаките. Просто 
чуквате сплика В Към против- 
ника, Който искате да агаку- 
Вате, и Нина тутакси го на- 
ритва или шамаросва по-о0со- 
бено ефектен начин. Точно па- 
Ка - капо В Н!5е То Нопог. ЗВу- 
чи добре, но В дейспвиплел- 
ност омръзва бързо-бързо, за 
|РА нока от споменатата по- 


горе, наистина спрахотната 
игра с Джет Ли. 

Поредната добра идея (уви, 
отново не оригинална - Ви- / 
дяхме я Вече реализирана 
Във Нот Си) е пази за 
т.нар. “спюса| 5илке”. Сла-; 
бите плочки на Вашите / 
противници пулсирапа ( 

В черВено и Когато на- / . 


(она ба 
( 


сочите 
десния 

стик Към ня- 

Коя от тях, п0- 

Ва задейства “рен- 
тевновия” режим, В 

който Виждате плялото на 
горкия нещастник Като на 
скенер. Удар! - и ето че Кост- 
та на ръката е счупена. Удар! 
- и ребрата стават на парче- 
та, оголвайки на показ плупгля- 
щото сърце. Удар! - и черепна- 
та Кутия е разбита, а под нея 
се Вижда беззащитният мо- 
зък. Вероятно по-Коравосър- 
дечните измежду Вас Вече 
потриват доволно ръце, но... 
Я чакайте малко! Защо поя 
пич с разбития череп още не е 
мъртъв?! Не сплига глоба, ами 
и продължава да налита В ата- 
Ка! Какво да Кажа осВен - без 
Коментар. : 

Ще учудя ли някого плогава, ако 
спомена, че т.нар. “сплелт” на 
Ова Бу Оеогеез е далеч, далеч 
под нивото на Класики Като 
мета! сваг 509? Или пък, че ад- 
Венчър елементите В играта 
са “гола Вода”? Едва ли. Е, 90- 
бър опит Матсо, но по-добре 
продължавайте да опитда- 
те, а? Между другото, 
Какво ще кажете за една 
игричка с Кристи В 
главната роля? 


ь 


“еи, 


| ека първо отговоря на 
| пропоколния Въпрос - “Е 
ли бпаке Еатег най-добри- 
| ят МО5 до момента?” Отего- 
Ворът е прост - да, без Какво- 
то и да е съмнение! Въпреки 
| миствриште, забулишли ранна- 
| та фаза на разработката на 
играта, аз никога не съм се 
съмнявал, че Хидео Коджима и 
| хората от неговия еКип за по- 
; реден път ще надминат себе 
си. И една уговорка - не искай- 
; ме от мен да разказвам исто- 
руята (дори нейния увод) В 
рамките на това ревю. Всеки, 
изиграл поне една М65 игра, 
отлично знае, че само за това 
ще са ми необходими поне де- 
сетина страници. 
И така, първата сериозна про- 
мяна, Която ще забележат фе- 
новете Ветерани на поредица- 
та, е отсъствието на просло- 
Вутия радарен екран, превър- 
нал се едва ли не В една от за- 
пазените марки на МО5. Дейс- 
тВието пози път се развива 
през 60-те години на миналия 
| Век, Когато Все още никой не е 
| разполагал с подобна пехноло- 


гия. На мястото на радара 


НЕТА. 6ЕЯЯ ОИО 3: ФНЯКЕ ЕАТЕВ 


обаче са се появили три нови 
устройства, дублиращи на 
практика неговата функция. 
Става Въпрос за “акгливния 
сонар” (засичащ и маркиращ 
позицията на Всеки човек или 
животно В своя обхват”, 9е- 
текгора на движения и “про- 
пиво-персоналния сензор” (ус- 
тройстВво, алармиращо за 
приближаването на живи съ- 
щества). Няма да изпадам в 
подробности относно сиспе- 
мата за пяхното използване 


- това би отнело твърде мно- 
го ценно място. Ще кажа са- 
мо, че пози път заншманието 
да останеш незабелязан, огК- 
ривайки навреме прогливници- 
те си, е далеч по... занимател- 
но. 

Следващото сериозно нововъ- 
Ведение е изцяло новата сис- 
тема за използване на Камуф- 
лаж. Камуфлажът В случая се 
раздвля на екип (или униформа, 
ако щете) и защитна окраска 
на лицето. Снейк (героят от- 


ново носи същото Кодовото 
название) разполага със соли- 
ден набор от различни Камуф- 
лажи, една част от Кошто 
трябва да бъдат дополнштел- 
но “опключени”. Намирането 
на правилния Камуфлаж (екип 
плюс лицева окраска) за Всеки 
тип терен играе Ключова роля 
В опитите на Снейк да оспане 
скрит за очите на Врага. В 
горния десен ъгъл на екрана в 
показан пп.нар. “стелт ин- | 
декс”, който показва В процен- 
ти, доколко “невидим” е наши- 
ят герой Във Всеки момент. 
Други фактори, Влиявщи на 
този индекс, са сглойката 
(прав, приклекнал или легнал) и: 
това дали Снейк се движи или 
не В садения момент. 
Последни, но не ши по Важност, 
прябва да бъдат споменати 
системата за лекуване на на- 
раняванията и храненето В иг- 
рата. Въпросното лекуване 
отново би отнело твърде 
много място за подробен 
«разбор”, но Всъщност изпол- 
зването му В играта се усВо- 
ява за не повече от пегл мину- 
ти. Колкото до храненето, | 
този пот Снейк ще трябва да | 
се грижи и за стомаха си, ако | 
не иска гладът да се отрази на 
скоростта му на придвижва- 
не, на рькопашните му умения. 
и най-вече на мерника му. | 
Наистина не е за Вярване Кол-. 
Ко неща е успял да промени Хи- | 
део Коджима В Концепцията си 
без това да доведе до усеща- 
нето за една съвсем различна 
игра. 5паке Еайег е не просто | 
“перлата В Короната” на поре- 
дицата, но и игра, Която никой 
сериозен почитател на ппак- 
тическия екшън не би могъл 
да си позволи да подмине. 


НВЯ СТВЕЕТ 0.3 


Сооне ВС. 


ова ли някой би Казал, че 

<< първите две МВА х5ее! 
игри (шли Кое да е друго 
заглавие от Каплалога на ЕА) не 
са нищо особено Като графи- 
Ка. Но ако си мислите, че поре- 
дицата е изглеждала убийст- 
Вено до момента, изчакайте 
само да Видите МВА Зее! Мо. 
3! ПърВото нещо, което ще Ви 
направи Впечаглление, в Кагпе- 
горичният завой В посока реа- 
лизом. Забравете за “пичове- 
те от махалата” В стшл “Бе- 
лите не могат да скачат”. 
Вместо това Мо!. 3 предлага 
звезден набор от някой оп 
най-забелязващите се дейст- 
Ващи лица В МВА. Връщайки се 
на графичните екстри - поча- 
Кайте само да Видите Как изг- 
леждат екипите на пия младе- 
жш! Особено ефектни са т.нар. 
“сот” ефекти, Кошто позволя- 
Ват на “потниците” и “шор- 
тоте” В играта да се Веяг 
свободно и В пълен синхрон с 
движенията на баскетболис- 


пел 


| Ма Зап С: 
кан): ром и 


проста - направете доспа- 
тъчно пикове, за да изпълни- 
те своя “геймбрейкър ме- 
тър”, след Което ще можеге 
да отбележите размазващ 
Кош със забивка, пропливоре- 
чащ понякога на законите на 
физиката. Новият момент 
ВъВ Всичко това идва от 
Включването на десния анало- 
гоВ стик на геймпада В Купо- 
на. С негова помощ Вие може- 
те да “модифицирате” сВоята 
геймбрейкър забивка до наис- 
тина зрелищни нива. Все пак 
трябва да Внимавате да дър- 
жите цялата тази акробапика 
под Контрол, защото В про- 
тиВен случай Вашият убийст- 
Вен “слем дънк” може па се 
превърне В убийствено призе- 
мяване на нос. 

Може би единствената ми се- 
риозна забележка Ком МВА 
5тве! Мо!. 3 (освен пази за Ка- 
честВвото на звука, Койпо оп- 
ределено можеше да бъде и по- 
добър) е свързана с излишно- 


тите. Другият очеваден нап- 
редък на ниво Визия е начи- 
нът, по Който енджинът на 
МВА 5иее! Мо. 3 се справя с ос- 
Ветлението, независимо дали 
става Въпрос за пекналото 
над игрището слънце или ня- 
Коя самотна улична лампа. 

Принципно спшлът на игра не 
се е променил. В центъра на 
събитията отново са просло- 
Вутшпе “геймбрейкъри”, поз- 
Воляващи на Вашите баскет- 
болисти да изпълняват убийс- 
тВени пприкоВе, ограничени 
отново - уВш! - само до забив- 
Кките В Коша. Системата е 


то, поне според мен, повиша- 
Ване на трудността на игра- 
та. Част от неоспоримия чар 
на предишнште издания пдва- 
ше шменно от бързината, с 
Която човек можеше да навле- 
зе В геймплея. Не че сега ще са 
Ви необходими часове упорити 
тренировки. Но с навлизането 
В играта става Все по-невъз- 
можно да се оправиш без наис- 
тина добро Владеене на сис- 
темата от трикове. Не знам 
за Вас, но аз лично никога не 
съм си падал особено от зау- 
чаването на Комбинации от | 
бутони. | 


аа 


ТР РАЖДА РАЗДОР В 
МИСВОЗОЕТ 


Този месец ВисокопостаВен служител опа 
Мсгозой съобщи, че около 8096 от персо- 


| Редмонд, щага Уошингтън, притежава 
| Рой. Това означава, че около 16.000 от 
| 25.000 служители на Бши един. Вид са иЗ- 
| менили на корпорацията, В Която рабо- 
„ тяга. Както знаегле, Род е творение на 
Мас, а Мсгозой се Конкурира индиректно 


| музика УМпйомз Мефа Аифо (ММА), под- 


СЕИМЕ МЕШЗ 


МЛАДЕЖТА И ЧЕРВЕИТЕ 


На 11 февруари американският ПебЕракав 


съд осъди на общественополезен труд 


Виновника за “освобождаването” на чер- 


Вея ВРСЗОВОТ. Той инфектира сплогтици. 
хиляди Компютри преди две години, като: 


те бяха инструктирани да правят 0008- 
„ атака Към писговой.сот. Тогава страни- 
цата на редмъндския гигант изчезна оп 
Вирпуалното пространство за повече 


от четири часа и това нанесе щети за 


милиони долари. 
В началото този червей беше свързван с 
Виновния за червея Вазтег, защото се по- 
яви по едно и също Време с една от най- 
опасните му модификации. Впослед- 


сплвие се оказа, че отговорен за гадина- 


та с множество Версии е друг. човек на 
„шме "Лий Парсън, Който отиде 8 запвора 
за година и половина (Все още се издирва 
авторът на оригиналния Могт Ва). 
Джефри Лий Парсън е от Минесота ие на 
19 години. Той ще прекара следващите 18 
месеца В затвор със слаб режим на си- 
гурност, след Като се измъкна от присъ- 
дата за 10 години зад решегките. 

Когато оп полицията разбраха, че двата 
| червея ВРСБОВОТ и Вазег са творение 
| на различни програмисти, те се Впуснаха 
В търсене на престъпника, Който е раз- 
рабоглил ВРСЗОВОТ. Разследването: дове- 
де 00 14-годишно момче, заловено Впос- 


| нала на фирмата, работещ 8 Кампуса В 


с Арр!е чрез стандарта си за цифрова 


„ държан и интегриран от Конкурентнипе. 
на ТРод продукти на Сгвайме и останали- 


УоПеувай. 


Вследствие на това не един и два пъти 
различни служители на фирмата са се 
Крили от шефовете си, за да не бъдат 
помислени за предаглели. 

Иначе на световния пазар Род безцере- 
монно е завладял сърцата на меломани- 
те. 6596 оп притежапелште на мобилни 
МРЗ плейъри имат именно творението 


на Мас, продавано отскоро и с логото на 


НР Причините за плова могат да бъдагт 
само маркегингови, при положение че 
1Рой определено не е най-доброто на паза- 
ра на такава техника. 


ааа 


ледствие преди няколко месеца. 

През февруари В съда малолетният хакер 
Каза - “Преди седемнадесет месеца, аз 
направих най-голямата си грешка. Напра- 
Вих я от любопитство и не мислех, че ще 
навредя на някого”. 

Именно тези негови думи му донесоха 
само три години изпитателен срок и 300 
часа общестВенополезен труд. Тий- 
нейожърът, който сега е на 16, ще тряб- 
Ва да пише писма до съдията на Всеки 6 
месеца, за да го информира, Как Вървят 
добрите дела, извършени от него. 


„ОСЪДИХА ЦЯЛО МО ОБЩЕСТВО 


Този месец бе повдигнато обвинение Към 
цяло ХБох гейминг общество. Първият 
случай по рода си постави Калифорнийс- 
Кия съб пред исглинсКи правен Казус. 06- 
Виненията са свързани с пова, че хората 


от сайта пицапаскегле! са модифицирали 


игри за Конзолата на Мюгозой, Кошто 
Въпреки това, са легално закупени. 

Делото е повдигнато оп фирмата Тесто 
ше насочено глаВно срещу администра- 


 торште на сайта - Майк Грелинк от Ми- 
несота и Ушл Глин от Флорида, Които май. 


били нарушили америскансКия закон за 
авторските г права през новото хилядоле- 
тие (ОМСА). 


: Според обвиненията двамата уебмасптъ- 


ри на пицанаскег.пе!, онлайн форум за мо- 
дификация на различни Видео игри, са на- 
рушили правата на японската форма 
Тесто. В списъка с обвиняемите Влизат 
още 100 анонимни Юзъри на форума, Коц- 
то засега не са обявени публично. 

Момчетата са успели да декомпилират 
Кода на няколко игри, разработени от 
Тесто, сред. Кошто Миа Садеп, Овай ог 
Айме 3 и Овай ог Айме Хиете Ввасй 
Единственото “ "престъпле- 
ние”, което те са извършшии, е, че са ус- 
пели да създадат свои собствени скино- 


Ве за горепосочените геймки. 


Цялата пази история поражда Вопроса 


МИХЕО МЕМ/5 


ли За телефони. В миналото Компанията е 


бъдат осъдени за Вахърнивана. на авто- 


БУМ ДУЗБрАМи бсоте/Кед: 38,80/05.00/ воивЕл 
усраме ЗбРАМРНЕ бсоге/Вед: 31.03/05, 0071, 


Р.. УУБРАМ (адаге пойсе 


Досега повечето спам съобщения се изп- 


ран, т.е Вие. 


Върхът на модата този месец. В Япония са 
новите мобилни телефони със съраунд 
звук. Новата. технология е разработена 
оп британците от „бопарис. Те са провели 
сериозно изследване на ема психоакуспи- 
Каи са Вкарали резултатите В нови моде- 


разработвала 30 аудио технологията за 
Хрох, а сега смята да допринесе сериозно | 
за развитието на мобилните Комуникации. 


дали Всички птод-общества трябва да 


рските права? 


ес са ри 


ми нсрдни бои Дед: 21 25050/Еку А д 


ХЗРКХО ДОЧВРАМРН бсоге/Кед: 5 07 Те геа/, 


ОЛОРАМИ ДОЧрАМИННЕ дсогв/ Кед: 21.25/05.00/ Моншаде дА! | : 
 ЗЗБРАМ адоге пойсе 8 


Ке... сад иам зоте порое апд Бопив ойегв оп ригиер 
ха, ЗУсране» (еечердите 


9590 СПАМ ДО 2006 
БЛАГОДАРЕНИЕ НА 
ВИРУСОПИСАЧИТЕ 


Според. международната. антиспам орга- | 
низация Зратнаиз спам съобщенията, 
Които се разпространяват чрез елекп- 
ронна поща, ще заемат около 9590 оп 
Всички е-писма 90 Края на 2006 година. 
Това ще се случи благодарение на суперус- 
пешен спам Вирус, разработен наскоро | 

оп хакерски групировки. Той е дело на рус- | 
Ки спамъри, Кошто са успели да излъжат |. 
настройките на МЛдоуив и така безпроб- 
лемно могат да генерират масов спам 
до Всички хора В айагезв Боок-а на поразе- 
ния юзър. 


ращаха по два начина - или директно оп 
спамъра, или отново от Виновния хакер, 
но чрез инфектиран Компютър. Новият, 
почти неоткриваем руски Вирус ползва | 
Вашата машина Като прокси сървър и 
единственият ВиноВен за разпростране- 
нието на боКлуците е самият инфеКгли- 


В Уево 


КИТАЕЦ ОТГЛЕЖДА СТОЛОВЕ 


Китаец е патентовал собстВения си ме- 
под за отглеждане на... сплолове. Госпо- 
дин Ву от Шенянг е успял да открие птех- 


„ ншка, благодарение на Която увива Коло- 


ните на брястови дръвчета, така че 


след известно Време израстват готови 


сплолове. Китайският Вестник, Който 
разпространи новината, уплочнява, че 
шменно бряспъот е най-устойчив и здрав 
и може да удържи тежестта на човеш-. 


|. Кото тяло. 
„ Шестдесетгодишният  съшменник на 
| Джон Ву споделя, че му отнема около пепо 


години да завърши напълно един спол. 


Той Вече има три от дървените си изоб- 


ретения, Кошто е обрал миналия септе- 
мври, и очаква още шест произведения 


до Края на годината. Сред най-смелите 
мечти на Китаеца се мержелеят Време- 


на, В Кошпо хората ще могат сами да 
отглеждат мебелите си, Вместо да да- 
Вап пари за плях. 

В момента мистър Ву работи Върху плех- 


ника за отглеждане на маси, шкафове, 90- 
риш на нощни лампи, а различни мебелни 


Ууе БоиЦо дгор Не 
А Веле оп да" 
Еаз меге. 
Ташъкеле, гадлггйулггву 
Зад гле.. 
юзНо апа Ви ге. 
Ме доп аке ош 


гепопгле. 


сова 


Компании Вече се борят за плайната на 
отглеждането на цели ниви от мебели. 


ВООЕ1Е” ДЖИЗЪЛ... 
ШИВЗЪЛ МА НИЗЪЛ! 


Може би най-подходящият сайт за запа- 
ления  „генгстъ ожи” се > нарича 
огоод1в.сот. Както Казват авглорите 


му, той е Вдъхновен от Дпоор одду По, 
Ай Си целият ожи-сленг. Интересното В 
него е, че това е чисто и просто пър- 
сачката на Сооде.сот, Която дава 
генгста резултати и интерпретира 


текста 90 линка ра родидаще ова Вари- 
анта - Тпа Вогау Ео" Сатав и Тпа В-10-а- 
р2е8 Ро” Вгота. Ако пъърсачката иска да 
поправи правописа Ви, ще Ви попита “019 
уа мигзрие!г2?”. 


Сред по-интересните резултати при а 
търсене, трябва със сигурност да спо- |. 


менем Мсгозой и Джорож Буш. А те са: 


Мсгозой. Согропгйе - Тпе етгу рггу 1а |. 


Мсгозой 8 Мер зйе. Зпоор пейпег пихед 
уа Че БИ о? додду НТ. Еп воймаге, 
зошНопз, апзма, зирроп, п Мсгозой: пем. 
.. Еметв 8. Мерсаз!6 по пи. Мсгоз22!е5 
Мопдумав. ... - за Мсговой 

“Ме 15 шпйео Бета оиг ргезюа2е п мсе 
ргезате поттпевге?? Ргезфеп Сеогдв 
М. Вис п Мсе Ргездеп Ог2е Спепеу То" 
зпеегу....” - Когато търсите за Джордж 
“Дубия” В 


Уииай ай ОМОз Нгегу 15 п ус Госа! Москв 
ору Врсесни па Риск а. ЕД м 


доз9 рочп9. Б 


БАБА-ПИРАТ БЯГА ОТ ЗАКОНА 


Гертруде Уолтън е шмепо на осемдесег та 


и тру-годишна покойница от Маунт Хо- 


текста със рио на черните Срапнал Ива 


< 


уп. Тя е основният обвиняем по дело, пов- |. 


дигнато от няколко звукозаписни Компа- | 
ниши срещу нелвгалното разпространение |. 
на музика из Интернет. Според тях | 


Уолтън е разпространявала над 700 поп, 
роки рап парчета под прякора“ впнепед- 


Кщеп” и трябвало да понесе последиците 5 


от този Криминален акт. Явно бабата е. 


била доста палава. Делото в било прекра- Е 
за | 


тено едва след разкритието 
смъртта на “пресплъпника”. 


ПРОФЕСИОНАЛНОТО 


ВИДЕОЗАСНЕМАНЕ И МОНТАЖ 


10899192709 


оз97з40 706 


2: 
к 


т 


--- 


: Мийиесвно 0 Бош Фагойиа 


| Фегнсе п Ашаг? 


пу ТНА, 


тивав то сет г тие 


| Ошзання Стайиие и Сотришет Ененантет 


ззлмАКОЕр то 


Г а НА ГЕЙМЪРСКИТЕ 
НАУКИ БН 
Видео игрите Вече заслужиха академич- 


ния си статут, Като този месец от 
„ Еестотс Апв създадоха магистърска 


Към университета на Южна. Каролина. 
Неин директор ще бъде Бинк Гордън, 


< Ееснотс Аз. Новата специалност ще 
бъде | Към факултета: за кино и плелевизия 


„ още тази есен. 


ОГЛЕДАЛО, КОЕТО ГЛЕДА. 
В БЪДЕЩЕТО : 

Е страна герой на Осър Уайло До- 
риън Грео запазваше младостта си, за- 
щото промените на Времето се отра- 


| програма за интерактивни забавления 


един от. шефовете: и съоснователите на. 


и се очаква да приема нови пополнения 


ДА ОТПРАЗНУВАМЕ СВЕТИ 
ВАЛЕНТИН КАТО ЗА 
ПОСЛЕДНО 


26-годишен американец е бил зало- 
Вен от Властите този месец, защо- 
то е планирал организацията на ма- 
сово самоубийство по случай деня на 
СВети Валентин през форуми, чапо- 
Ве и други онлайн средства. Джералд 
Криен е бил задържан след сигнал, по- 
даден от разтревожена майка, Коя- 


участва В организираната “проява”. 
Като ги е навивала по чатове. 


е първото по рода си В електронната 
история. Случилото се преди години 
с германсКия младеж, доброволно 
отзовал се на обява В Инпернеп, 
според Която пой желае да бъде изя- 
ден, Вече доказа, че Интернет може 
да бъде и място на опасни срещи и 
запознанства. 


от стените В къщата му. Учените Вече 
направиха дигитална интерпрегация на 
този портрег, Която Всъщност е огле- 
дало, Което показва измененията, Кои- 
то ще препторпите В следващите пепо 


години. Образът представя Вашето ли- Е : 


це В пеггодишна перспектива, без пре- 
нировки, с много храна и пороци. То е 


разработено от Ассетиге Тесппооду я 


Във Франция и определено е задължиппел- 
но приспособление за Всяка дама, Която 
трябва да знае, че поддръжката на пя- 
лото е на първо място. 


| зону ПУСКА ФИЛМИ ЗА РР. 


1 официално, че смятат да пуснат че- 


нЕ 1 Те ще се разпространяват В ОМО фор- 


то разбрала, че фощеря 0 иска а | 


“конзоли 


В прессъобщение, разпространено 00 
ВсичКи по-големи медии, бопу обявиха 


тири филма за 5опу Ропае Раузтайоп. | 


мат и ще Видят бял свят В Края на ме-. 
сец март В Северна Америка. Тяхната 
премиера за Европа ще се състои през 
април, а заглавията, Кошто ще бъдат 
предложени на пазара, са “Агент ХХХ”, 

“Хелбой”, “Заразно Зло 2” и “Имало : 
и Време В Мексико”. 


Криен е успял да убеди над 30 човека, | 


Такова “последно любовно” парти не. 


зяваха Върху неговия портрет на една 


| появят, новите Конзоли от следващо 


Иначе самият бопу РопаМе Раузтаноп 
ще дебютира В Америка на 24 март 
тази година. За съжаление, според. 
Вешегв и други информационни аген- 
ции, бопу смятат да забавят евро- 
пеосКката премиера на Р5Р Тя беше пла- 


а нирана за Края на месец април, но най- 


Вероятно японците ще се съсредопло- 
чат Върху американския пазар и ще 
пуснат РБР В ЕВропа чак през лятото. 


КОНЗОЛИ СЛЕДВАЩО 
ПОКОЛЕНИЕ СЛЕД 18 МЕСЕ 


Въпреки че не знаем Кога точно ще. се 


поколение ще Видят бял свят съвсем 
скоро и ще са доста добре оборудвани. 
Основните състезапели В тази Кате- 
гория са бопу, Мсгозой и Ммепдо и | 


| Всички те ще са готови с новите си 


продукти до осемнадесет месеца. Де- 
тайлите около Раузтайоп 3, Хрох 2 (с 


1 кодово име Хепоп) и така нареченият 


Мийепдо Кеуошюоп ще бъдат огласени 
по-късно тази година, Като единстве- 
ното ясно нещо засега е, че ще бъдат 


| доста по-мощни от предшественици- 


те си. Според Вътрешни източници. 
от ЕА Раузайоп 3 ще е малко по- 
добър от ХБох 2 и ще шма малко пове- 


| че хардуерни екстри. Засега единспове- 


ното ясно нещо е, че и трите Компа- 
нии работят Върху нови графични Кар- 
ти, Както и нови процесори. 


62 1 РС МАМА 03/2005 


бпоуи, Което се провежда В начало- 

то на Всяка година В Лас Вегас 
(САЩ) доскоро участваха главно Компа- 
ниш производителки на „черна плехника” 
(телевизори, Н-Н системи и па.н.). Навли- 
защото присъствие на Компютърния 
бранш се фолжи на обмена на технологии, 
Който оп няколко години активно Влияе и 
на двата сектора. Производителите на 
„черна техника” Възприеха пехнологии ка- 
то РУВ и Мефа Сетег (на практика ком- 
пютър с тунер, ОМО и специфичен софту- 
ер), различните безжични Връзки (ММ-В, 
Виеоом), МРЗ-поддрожката В „уредби- 
те”, Оу0-записа В „домашното Кино” и 
др. Производителите на Компютърни 
компоненти Всъщност доставят много 
от елементите и на „черната пехника”, а 
повечето оп плях предлагат и готови 
продукти на крайните потребители (поч- 
ти Всички производитвли на СО мони- 
тори предлагат и | СО телевизори - |С0 


| | изложението Сопвитег Еестотсв 


Сопвитег Нестос пон 2006 


Ба я : аи +: тм 
ропе0У0 6. 
| : Тве. оу етаа оп (е РС < е 


Обелупк 


монитор с ТУ-тунер). Мобилните ппеле- 
фони (по принцип по-близки до „черната 
техника”) и РОА устройстВата (по-близ- 
Ки до Компютрите) също припокриха сво- 
ите сфери на приложение. 


ие! Пезктор Сопиго! Сетег 


Доскоро е! бяха доста Враждебни 
Ком поддръжка на Каквито и да било „нео- 
фициални” опции и режими В пехните дън- 
ни платки. 

Изглежда философията им се е проме- 
нола, защото новото приложение за 19хх 
дъната им доста прилича на пРогсе птипе 
и другите подобни продукти. е! ОСС да- 
Ва достъп до множество В05 настройки 
(Включително напреженията и честота- 
та на паметта) В средата на М/пдоуив (за 
експериментиране без респларпиране); 
позволява повишаването на чесплотигле 
на процесорната шина (само 00 +496, но 
Все пак е нещо). 

РС! и РС! Ехргезв; предоставя Възмож- 
ност да се определят температурите, 
при Кошто Вентилаторите спират да ра- 
ботят (да не шумят по Време на слабо 
наповарване), увеличават скоростта си 
и достигат 10096 (да не прегрее проце- 
сорът при голямо натоварване). 


Ройег0М0 6 


Най-новата Версия на Субейлпк 
РомегОмЮ поддържа ОМО-Ашфо (2460/ 
192кН2), Видео с Висока разделштелна спо- 
собност (НОТМ, МРЕ62-НО, МММ-НО), 
7+1 Канален звук, Побу Оока! ЕХ, ПоБу 
Ргогофс Их, МРЕО4 АУС (Н.264 Аифо-Мдео 
Содес), ОМХ Рго, ОТ5 и др. Това е Втлорияп 
софтуер за РС. (след пози на Сгеайме), Кой- 


Е еее - 


то поддържа просвирването на ОМО- 
Ашфо дискове. 

Ашау 4 Ре0 

Сгвайме обявиха поредната си звукова 
Карта 5ошпаВазтег. ТоВа най-Вероятно ще 
е последният РС! модел (следващите се 
очаква да използват РС!е). 


Неясно защо 8 наименованието му 


фигурира цифрата „4”. Аифоу 4 Рго не 90- 
бавя никакви нови функции В сравнение с 
предшественика си Аифду 2 25 Райпит 
Рго (Върховият модел на Аийду2 серия- 
та) - поддоржа 7+1 Канала, 2451/192КНг 
Възпроизвеждане и 2451/96КН7? запис, 
ЕАХ4, ОУО-Ацдо и т.н. 

Подобренията В Аийоу4 са изцяло на 
ниво елементи и дизайн - използват се 
по-качествени ПАС, АОС и др. модули. Оп- 
роводяването също е променено и Като 


цяло според Сгеайме новият модел има с 
Б9В по-добро съопношение сигнал-шум 
(1139В. за Ашфду4 срещу 10898 за 
Аифоуд). : 


Нупегтгапврон! 


НасКоро обявеният от Нурелгапвроп! 
консорциума (организацията, сгландар- 
тизираща НТ пехнологията) НТХ слот 
Вече е Възприет оп някои производители 
на дънни платки. МИ! предлагат дъна с че- 
тири боске!940 цокъла (за до четири АМО 
Ор(егоп Вхх процесори, Кошпо шмапт 
такъв слот и чрез него две глакива дънни 
платки могат да се свържат и да образу- 
Ват  8-процесорна Орегоп система 
(Орйегоп Вхх процесорите шмат по 3 Кохе- 
рентни НТ Връзки Всеки и поддържат 90 
8-Мау конфигурации без използването на 
допълнителни управляващи чипове). 


Впиетоот 2.0 

Виеоот 90 (бреста! тегез! 
Сгоир) обяви спецификацията 
Виеюот 2.0 + ЕОВ (Еппапсей 
| Оайа Кайе), която предоставя 90: 
„ ТОМЬрз скорост (8 сравнение с 
настоящата 1.0 Версия на про- 
токола за безжична Връзка - 
1МЬрз), понижена Консумация на 
енергия и подобрени условия за 
| свързване на поВече от дВе 
„ Виеоот устройства едновре- 
 менно. Запазва се обратна съв- 
| местимост с Виебоот 1.0. 


тиуиметър на ова сантиметра и малко, 
т.е. широКо е Колкото 05В-А Куплунга и 
два пъти по-дълго - горе-долу Колкото 
51М Карта за СМ, Което го прави по-мал- 
Ко от почти Всички Видове Назп Кари. 


ми Весогйег 


191 Гофс обявиха чипа ОоМ Мо 8603, 
предназначен за ОМО Несогдег устрой- 
ства (ОМО записващо устройство за 


РС! Ехргесв 2.0 


РС!-916 обяви 150У/ Вариант на специ- 
фикацията РС! Ехргезз х16. Тази мощност 
ще е необходима на бъдещите Върхови 
ВидеоусКорштели. Сегашните РСе х16 
слотоВе осигуряват максимум 75М/. АВР 
Рго110 слотовете предоставяха до 11 ОММ, 
но почти никой производител на дънни 
платки не предоставяше плакива (повече- 
то се ограничаваха до по-малкия АбР 
Рго50 стандарт - 50М/). 

С нарастването на Консумацията на 
Видеоплатките и процесорите става 
задължително използването на мощни и 
качествени АТХ захранвания (над 400М/ и 
такива, В Кошто са налице Всички филт- 
риращи елементи за разлика от масови- 
те „Куче-марка” модели за по 10-155). 


„ Очаква се през 2005-та да приключи рабо- 
тата по РС! Ехргезв 2.0, а през 2007-ма да 
се появят и продукти, Кошто я използ- 

„Ват. РС!е 2.0 удвоява пактовата често- 
та на данните от 2.56Нг на БВН2 (АШ 

„ бирех 500МВ/в за РС х1 слот, 8ЕВ/5 за 
РС! х16 слот). 


Цехаг представиха миниатюрно И5В 
„ Назй устройство, Което е с размери сан- 


Ко рсироиатт до стидилеводасаерс рече сен стриметесот рад пати 


Включване Към телевизора). Чипът под- 
държа стандартните Вече функции за че- 
тене на МРЗ, УРЕВ, МСО, ЗМСО, ОУО-Мдео 
и ОМХ, но освен глова има НО изход за 
НОТМ телевизори, поддържа ОМО-Ацйю и 
ЗирегАшдюСО и не на последно място ОмХ 
запис - до 12 часа Върху еднослоен ОМО 
диск. Засега не е ясно Кои ОМО формати 
ще поддържа, но ако работи с двуслойни 
носители, ще може да записва 90 20 часа 
Видео ВОМХ формат. Да се надяваме усп- 
ройствата, използващи този чип, да и9- 
Ват фабрично с поддръжка на български 
надписи за ОМХ филмите. 


Бъдещото ОМО 


За наследника на ОМО се знае, че ще и3- 
ползва син лазер и ще има обем над 


ке 
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1568/слой. Производителите обаче спо- | 
рят за останалите аспекти на спандар- |. 
та. Оформшли са се два лагера - НО-ОМО и | 
Ви-Вау, Кошпо се поддържат от различни | 
фирми за хардуер, аудио-, Видео- и друго | 
съдържание. По същото Време Като СЕЗ |. 
В Лас Вегас се провеждаше и Конференци- | 
ята на американската порно индустрия |. 
(аглрактливно място за посещение и за | 
ангажираните с СЕ5) - там бе обявено, |. 


че пя ще използва сгландарта Вш-Вау, Ко- |. 


ето е значштелно предимство за остана- | 
лите негови поддръжници (Въпреки че, 
Както доскоро Враждуващите ОМО+ |. 
В/ВМ/ и ОМО-В/ВМ/ВАМ лагери решиха да | 
поддържат и Конкурентните формати, 
нищо чудно да се появят Ви-Кау/НО-ОМО 
“Сото” успройства). | 

Един от основните двигапвли на Ви- | 
Вау е РиШрв и те предспавиха протопшп, | 
който може да чете и записва Ви-Нау, 
ОМО и СО дискове. 


Очила-дисплей 

„Очилата  Ропаве  Мдео Оврау | 
МРОГА55 АСОРХ (МРЕ2З0М) са с Вграде- | 
ни слушалки и микрофон, а Видимата им | 
площ спорва производителя е еквивалент- |. 


"на на пази на 30-инчоВ еКран, гледан оп Е 


ова метра. Предимствата им са Възмож- | 


 ността да се носят навсякъде (30” екран |. 


за ОЗМ шли лаптоп В раницата); плова, че | 
предотвратяват надничането на чужди | 
хора зад рамото; това, че независимо от | 
движението на главата (ши подрусване- | 
то на цялото тяло по Време на движение |. 
с Влак например) изображението остава | 
на едно и също място спрямо очите. 


Това не са очила за Вирглуална реал- | 
ност, а просто алтернативно устрой- | 
стВо за Визуализиране на информацията | 
- затова с потребителят може да огледа | 
обстановката около себе си само с от- |. 
местване на погледа (както при очила за | 
четене на близко разстояние). Недос- 
таплоците им са евентуалното натовар- | 


от СО на СО - 1.99 лВ + диск 
от АУДИО КАСЕТА на СО - 5.90 лв/час 
от ВИДЕО КАСЕТА на УСО-7.90/час 


| оп ГРАМОФОН на СО - 5.90 голяма плоча, 2.90 малка 

„от СО на КАСЕТА, от Касета на Касета - 3.90 лб/час + Касепа 
от СО на МРЗ и от МРЗ на СО - 3.90/час (без имена) 

от ВИДЕО КАСЕТА и Камера на ОМО - 12 лв/час + ОМО-В 

от Видео касета, ОМО, УСО, ОмХ-Мреа 4, |МО на Видео Касета - 3.90 лв/час + Касета 
От МТ6С на РА|- и обратно-12лв/час. Експресно+ 5096. Подбор и номериране + 10096. 


ЗАПИС ОТ ВСИЧКИ НОСИТЕЛИ 10 Мич Княз Борис 134, тел.: (02) 980 98 13 
Едва, 


от ОМО на ОМО - 7.99 лв + диск | | 
от МАГНЕТОФОН на СО - 5.90 на час 
от МИНИ ДИСК и ОАТ на СО - 7.90/час 
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„Ване на очите (от продължителното фо- 


| Кусиране на толкова близко разстояние и 
| от излъчването на самите екрани - печ- 
но-Кристални са, но Все пак оп пях 
„струи” свеглина). Очаква се цената на 
1 очилата да не е много ниска и естестве- 
но порвоначално ще се използват за спе- 
циални цели - медицински, Военни и т.н. 


бопу обявиха сВоята полупрофесио- 
нална ЗССО Камера - НОВ-РА. Тя поддър- 


Жа запис на Видео ВъВ формат 90 10801 
(над 1Мрже, 1440х1080, 50 презредови 
Кадъра/секунда). Камерата сКоро ще се 
продава за над 40008. 


АбВоск РаОша!-91561. 

АбКоск представиха дънна платка, 
чрез Която се получава Възможност за 
Включване на до 5 монштора/пелевизора 


(те наричат пази функция „бштошпа 


Сато”) - един се Включва Към Вградено- 
" то те! 6МА900 Видво; два се Включват 
Към АВР Видеоплатка, поставена Във фи- 
| зичесКкия АОР слот (електрически свързан 
Ком РС! шината); два се Включват Към 
РСе Видеоплатка, поставена Във физи- 
ческия РСе х16 слот (електрически х4 
РС!в линии). Вграденото Видео не е подхо- 
дящо за 30 приложения, а и овата слота 


за Видеоплатки са неспандартни и нео- 


фициални, предоставят по-малко пропус- 
Капелен Капацитет ог обикновенште и 
са свързани Ком шини, управлявани оп 
южния мост, Което увеличава закъснени- 


ята при достъп до паметта. Като цяло 


производителността и на 5-те Видеоиз- 


хода ще е ниска, но ако дополншпелните: 


монитори и съответно площ се използва 


за статусна информация, Карти на ншва 


ши широ-0-0-К Улпдоуув Оевкор някои хо- 
ра може да харесат подобно решение. 
Олекотените СЕбВООЕ и 
Вапеоп КВООЗЕ 

Много от производител- 
ните на платки започват да 
предлагат 
СЕбВООГЕ 
2560 Канал за паметта, 8 
активни | пикселни 0 Кон- 
Вейера, Вместо 12/16 Както 
са при СЕ6800/СТ: 4 Мепех 
бпадег модула, Вместо 5/6, 
Както са при 5Е6800/СТ) и 
Х8005Е (8423, АСРВх, 2561 
Канал за паметта, 6 Мепех 


останалите Хвхх; 8 активни 
пукселни Конвейера, Вместо 
12/16 както са при ХВОО/ХТ). 


Според предписанията на пМаа чипо- 
Вете, Кошто следва да се използват В 
двуплатковия ЗП режим, са ОЕбВООЩйга, 


0Е68006Т и СЕб6ООСТ, но Араноп предс- 


тавиха СЕ660О платки със 50 Конектор. 
Това не е учудващо, Като имаме предвиа, 
че чипът СЕ6600 в просто 6Е66ООСТ, ра- 
ботещ на по-ниска тактова честота. 
Можем да очакваме и СЕ6800 51! модели. 
Не е ясно дали и СЕ6200/ТС нямат 50 ин- 


терфейс, Който В бъдеще да бъде акти- 


Виран от някой производител с повече 
НЮХ И ХЪС. 


ЛВР беРогсе бхих 


миса започнаха разпространениепо 
на НЗ!-ВК2 преобразуВапелния чип (КОйПО 


орязанште 
(ММ40, АСРВх, 


опадег модула, колкото и при 


позволява изработката на АСР8х платки 
с РС! Ехргевв СРИ-та) и съответно се. 
очаква появата на АСР Варианти на 
0Е6600 и 6086200 (6Е6200ТС си остаВат 


„само за РС е заради по-малкия пропуска- 


телен Капацитет на АСР; засега не са. 
обявени АВР СЕ66ООСТ, но няма пехноло- 
гична пречка да се реализират глакишба). 
ммеа Вече доставят и ММ41 чип - ММ40 с. 
“истински” РСе интерфейс (за разлика | 
от ММ45, Който представлява модул с. 
два чипа: АВР МУ40 и НЗ-ВВ). АВР. 
286800/1Е/6Т/ШЖа платките използват 5 
ММ40 чип. В общия случай РСе 6Е6800. 
платките използват ММ41, а РСе. 
Е68006Т/)1а - ММ45. 


“Моторола” представиха яке, пред- 
назначено за сноубордисти и други спор- 
тисти, Което има Вградени Виейоот 
микрофон и гоВорител. Превключването 
между МРЗ плейър и иззвоняващия СБМ В. 
другия джоб става автоматично. На еди- 
ния ръкав има и |СО екранче, показващо 
Кой се обажаца, Както ш бутони за ВКлЮч- 
Ване/изключване. Каската също е с Вгра- 


дени слушалки и микрофон ш е подходяща 


за мотоциКклетисти и по-опитните сноу- 
бордисти, Кошто предприемат по-опасни 
спускания. 


Нази твърд диск 


Компанията зура предлага преходник 
от ЮЕ Към Сотрас!Назп интерфейс. Це- 
ните на 26В СЕ Картшпе Вече са под 2008 
(а се намират и до ВСВ СР Карти). 

Чрез една такава Карта ш преходника 
може да се елиминира шумящият пвърд 


диск от някой Компютър, Който не св 


нуждае от голям обем (ако например пус- 
Ка музика и филми направо от локалната 
мрежата). Назп Карлште освен ппова 
шмат нулево Време за достигане д0 необ- 
ходимите данни (звек Нте при твърдите 


дискове). Недостатъкът шм е бавната 
Все още скорост - до около 12МВ/в за 


разлика оп нас 5ОМВ/в при твърдите дис- 


КоВве. 


Стоян СпахиеВ. 


илмовата индустрия печели нови 

победи срещу пиратството на за- 

щитеното от авторски права Ви- 
дво съдържание. От началото на тази го- 
дина Кампанията срещу ВйТогел и 
ебопкеу-сървъри тече с полна сила, капо 
успехите са Видими с просто око оп 
“обикновения потребител, за Когото Вне- 
запно секнаха източниците, откъдето да 
си дърпа файлове. Билката продължава с 
пълна сша. Постепенно и систематично 
адвокатите и агентите на филмовите 
продуценти успяват да постигат успехи, 
„ Кошто да шм гарантират систематично 
сащ ве на нелегалното разпрост- 


ранение. Те постигат ВсичКо това и пора- 
ди една друга причина - през 2005 година 
законовата рамка В САЩ и някои евро- 

„ пеоски форжави позволява преследването 
на лица, Кошто без да притежават нели- 
цензирани файлове могат да бъдат под- 

„ Ведени под отговорност, ако са поддър- 
Жали т.нар. тракинг системи. Поради 
тази причина В света на нелицензирано- 
то разнообразие се оформиха нови оазиси 
Като Канада например, Където съдът 
създаде благоприятни за потребителите 
прецеденти. 


Отново за торентите 


Откакто В Края на 90-те години све- 
тот с изненада разбра, че В интернет 
Върлува пиратство и най-виноВен за по- 
Ва е Шон Фенинг със създадената от не- 
го програма Марз!г, музикалните и Видео 
продуценти са В перманентен стрес. 
От началото на тази година обаче изг- 
лежда сякаш екипите за проследяване и 
„ раздаване на законово Възмездие са за- 
почнали да работят по-хладноКкръвно и 
просто да гледат и отчитат резулта- 
тиште от тежката си работа през ми- 
налата година. 

През миналата година сериозна попу- 
лярност набра и мрежата на торентите, 
Която някак между другото успя да изне- 
нада Всички с темповете си на развитие. 
Проплоколът за обмен на данни ВИТоггеп! 
подобно на пролетен дъжд заля оптични- 
те Влакна на различни провайдери по цял 
сВят и даде повод за ингернет вуфория. 
Според проучване на британската компа- 
ния Саспе Госс, занимаваща се с анализ 
на интернет порафик, „порентште“ оси- 
гуряват над една трета от Всичката 
пренасяна през глобалната Компютърна 
мрежа информация - Внушиштелен размер, 
онагледяващ обаче с доста по-голяма 
прецизност сериозността на проблема 
за посегателството Върху защитенште 
от закона за авпорското право продук- 
6 ти. Пронципът на работа при слее 


те“ предвижда, че при търсене на филмо- 


Во заглавие, игра, музика или Какъвто и да 


е друг тип информация потребителят 
получава файл с размер не повече от ня- 
Колко десетки Килобайта. Ако разполага- 
те със специалната програма, Вие започ- 
Вате да глеглите няКолко десетки или 
стотици подобни малки файлове, Кошто 
после се сглобяват под формата на тър- 
сения от Вас Краен продукт. При пози 
принцип на функциониране до Крайната 
Версия на филма никой от Включените В 
мрежата потребители не притежава це- 
лия файл, Като плака е размита и отего- 
Ворността - трудно можеш да бъдеш 
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със поли сши агентште на индустрията. 


: 65 


След разкритията около него мнозина |. 
считат битката срещу пиратството за |. 


Влязла ВъВ финален етап - заради регист- 
рацията Гок! Топеп разполага с база дан- 
ни, В която Вероятно има интересни 
потребителски профили на хора, зарежаа- 
щи с ресурси зажаднелите лийчъри. 
Встрани от торентите индустрия- 
та предприе мерки и срещу ебопкеу-сър- 
Ворите. При тези сървъри потребите- 
лят изтегля програма (ебопкеу, еМше) и 
тегли файлове на части от различни уз- 
точници. Сами по себе си отделните фай- 
лове представляват несвързани помежду 


Пиратски неволи 315-ти епизод 


Зашиз - Зше Тгапай 


7 позна. 700 31Мо 917 
умюапа,., 700.08М 7295 
"Ка... 69591М 4195 
893.99М 6095 


що р 


Що 
(Ос, 
Фо 

е 

5) 


Киа... 


О сапсе! » Ка: 
е, ща ефак-ипк 1о 1осусирбовя Кн... 


осъден за обмен на файл с неясно съдър- 
жание, спранно разширение и смешно ма- 
лък обем. Размшта, но не съвсем. 


Централно разпределение 


Под ударите на закона попадат онези 
страници В Интернет (като например 
Гок! ТоггепЕ или Зиргпоуа.сот), Кошто орга- 
низират графика на споменатите Вече 
файлови парчета. В тези сглраници се 
публикуват линкове Ком необходимите 
гопеп!-парчета (на подобен принцип дейс- 
тва и българските (оггег!-сървъри). 

В началото на февруари беше разкрип 
собственикът на Ток Топеп, най-голе- 
мият разпредвлителен сайт, считано Към 
1 февруари. Той се Казва Едуаро Уебър и 
доскоро оставаше напълно анонимен 
спрямо диренията на закона. След запова- 
рянето В началото на януари на сайта 
биртоуа.сот обаче ок! Тогет стартира 
мащабна Кампания за повече публичност, 
с Която целеше да привлече аудиторията 
на считания до онзи момент за най-голям 
разпредвлителен сайт на торенти бирг- 
поха. Гок! Тогеп! по принцип не е харесван 
от мнозина, защото изисква регистрация 


преди потребителят да получи достъп 90 


съдържанието му (подобно на български- 
те фрий сървъри, припознали този модел 
през последните месеци). Публичността 


обаче нож с две остриета. Така Кампания- 
та за привличане на повече трафик доведе 


59.в9М 


т91.22м 


шезнаваннрксооанте 
ТИТИ ТИ 


си парчета програмен Код и единствено с |. 
помощта на специална тракинг система 


те биват проследявани и съединявани В 
едно цяло според нуждите на Конкретния 
потребител. Собствениците на подобни 


тракинг сървъри В момента са обект на 


преследване. 

На този еглап няма данни за завежаа- 
не на Конкретно дело или съдебно произ- 
ВодстВво (Какъвто е случаят при торен- 
тите), но пък е факт резкият спад В 


предлагането на файлове и сървори В. 


ебопкеу-мрежата, очевидно снишшли се 
до преминаване на бурята. 

Краят на играта 

С Взетите от началото на годината 
мерки филмовата индустрия постигна 
може би най-голямата си победа срещу 
Видео пиратстВото. Тя не се състош В 
секване на предлаганото съдържание са- 
мо по себе си. Преследвачите и адвокапи- 


ритат 


6 


те постигат нещо много по-важно - уни- |. 
щожаВат масовостта В спорта “сваляне |. 


на филми от Интернет”. Наличието на 
по-малки Концентрирани групи хора, Кои- 


то Винаги ще намират начин да се доко- |. 


пат до нов файл или филм, не пречи нико- 
му. Важно е онези другите, Които хрупап 


пуканки и чипс, да бъдат Върнати В Кино- |. 


салонште или да бъдат накарани да гле- 
да 00. 
Александър Бойчев 
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риисква ми се от Време на Време па 
ез идиот. Да направя някоя прос- 

тотия, да стресна останалите, да- 
| Же. и себе си. Да ме гледат хората с Въз- 
| хшщение и да. цъкат с език “Е0-0-0, голям 
Кретен сш”. 
1 Изисква се обаче добро планиране, 
бърз ум, актьорско майсторство, жела- 
ние. А на мен ми липсват поне дВе оп пле- 
зи съставки. Рядко успявам да измисля 
нещо по-добро от готВарска сол В чая. 
Дори и погава обикновено се провалям 
| поради а Да си ова и 


говор”. Четете Всичко и отговаряте. Ако 
нямате какво да Кажете и пишете глупос- 
ти - още по-добре. Дразнещото: е, че 0с- 
таналите посетители четагл нещага Ви 
и се надяват да открият смисъла. Накрая 
неизбежно се появява тема посветена 
лично на вас - “Изритайте флудъра!!”. 


Аз ли съм или не съм 


Няма начин рано или Късно да не се за- 
питате, какво би било да се представите 


АНА 


твърде. Кар ЕиНВсВо9 "воканяйв: Кори: 
а0 го, де, много е хубав, има бергамот”. 
вргамот е етерично масло, Което се 
лича от портокалови цветчета. От- 
личава се със специфичен аромат и освен 
за разтривки. се използва В някои сорпло- 
Ве чай.) 
„Така че офлайн избягвам да се правя на 
магаре. Но Когато стане Въпрос за Ин- 
тернет, нещага се променят. Никой за 
никъде не бърза, имам Време за мислене. И 
писък с най-популярните маймунджилъци 
на планетата. Дори не е нужно да си Най- 
| ден ог БигБрадър, за да се справиш. 


|. ПРОСТИ КРЕТЕНИЙ 
г Става Въпрос за обикновените, пра- 
Волинейни действия, Кошто В Интернет 
се равняват на солта и чая. Широко изве- 
стни са, предизвикват досада и раздраз- 
нение. Ом тях обаче произхождат някои 
от по-сложните методи. Ако се смятате 
1 за експерт, можете директно да преско- 
| чите към Втора част. Но мисля, че и нап- 
| редналите ще намерят някои интересни 
интерпретации 5 изложените гпук идем. 


ри изпращане на огромно 
„ Количество безсмислена информация. 
Веста реда с “брръммммм, бръм!- 
бръм!- бръвъвъвъм!!"”, или хелп-файла на 
| антивирусната Ви програма - Все едно. 
| В чат шли форум флъдот Винаги ще 
| представлява опасност без сериозна въз- 
| можност за защита. Грубо е и невъзпи- 
1 тано - счита се за деглинска проява. Ед- 
о| но Вирглуално “няма пък!”, за което няма 
г Как да получите шамар. 
„ Правите го, Когато сте обидени на 

3 някого (или по-скоро на Всички). В резул- 
„ тат получавате забрана за посещение на 
| съответната онлайн общност, Която 
1. рболране с регистриране на нов 
| поглребител или закачване Ком следващо- 
. то китайско прокси оп списъка Ви с 8963 
1 сървъра. 
"Малко по-Високо В еволюционната 


4 спълба е техниката “нито пост без оп- - 


разузнаване с хей онзи облак горе, дето е 


"с форма на зайче” вова ли Върже някого. 


Но ако попаднете В специализиран форум | 
с Въпрос, на Който много добре знаете 
отговора и оставите хората там “да Ви 
помогнат”, ще установите полезни Кон- 
такти. Спига това да е целта Ви. Ако 
не... флъд! 


Под дъгата 


Смяната на пола е нещо, за Коепо е9- 
Ва ли ще разкажете на приятелите си. Но 
Винаги съществува изкушението да раз- 


ъчник за онлайн кретенизъм. 


берат за какво си зоборяте другите мъ- | 
же” с жените (или обратното). Да отКри- | 
ете различни теми за разговор, да Види- | 
те какви са най-новите свалки и да ги 
сейвнете за по-късно. Или просто да се. 
погобаркате с някой познат. А ако | 
чувствате силно рицарско призвание у | 
себе си можете да си уредите срещи с | 


Всички най-големи навлеци В чата и да ги | 


спукате от 600. 


Ганкета| трябва ли да се избият мангалите? 
а) някои правил ли е секс с жена в мензис или... 
а: кикихихихиники 

Моля помогнете... проблем с кс... 


а) Търся една песен от радио... 


) Немам мозък 


а тъп съм си сййй 


) Немам мозък 


8) тъп съм си еййй 


много съм прост 
йо 
| 8) А съм глупав флудер. 


сми 8. Преглед на тема - Моля помогнете... 


Ее Ей Мем Рауойвв Тоов Нер Васко 9 


| Аййгезс #1: е "менгорс,рнр?!-295796, 


проблем с и ЕС... 


гоказазгоее та 


1 гуппегеза 


2 гокатацаглез Ти 75 


7 гокз адагаез ти! 92 


гокатадатес ти 


гоКатвазглести! 


19 гока зазплезТп 


- Меговой Нмегле! Ехрюгег 


АкО си тъп , обиКнОовЕнНо е зА цЯл Ж 


| Регистриран: 24 Ное 2004 
Мнения: 112 
Местожителство: 

Големия. .гРад 


Върнете се в началото | профил (0 лс 10 сайт ) 


| 


дк. 


парните оста 


сложха преди. 5 мин. а аз незная дори защо, Моля Ви да пишете ако видеите темата ми 


| ме-миещ талера фенеранеаие свие 
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свалки 

- Знаеш ли, сънувах те тази нощ. Бях- 
ме В скъп индийски ресторант, през про- 
зорците се Виждаше как навън Вали едър 
сняг. Сервитьорът - индиец - стоеше на 


: една Крачка от масата и се приближава- 


ше, само Когато е необходим. През оста- 
налото Време бе абсолютно незабележим, 
сякаш избледняваше В сенките. В част 


гот съня мисля, че се превръщаше В ста- 


| туя. Поехме бяло Вино от големи спъкле- 


ни чаши и чакахме Вечерята. Говорехме 
тихо за нещо, но не помня за Какво. От 


- Камината зад мен идваха припуквания и 
1 слаби Жълти опблясъци, Кошто планцува- 


ха по лицето ти. В един момент пъргава 
индийка В шарени дрехи изскочи отнякъде 
и отвори Врапата на Каминаппа. Запя пе- 


“| сен и извади цвърчащото блюдо от 025- 
| ня. Когато го сложи пред нас, се оказа, че 
| то е пълно с вдри черни хлебарки. Ти се ус- 


| михна радостно, грабна една и 0 отпори 
| Корема с маникЮра си, КимайКи ми насър- 


| чително и обяснявайки Къде е скрито най- 


| Вкусното. 


- Не-е-е, пова беше гадно! 
След подобно изложение, едва ли ще Ви 


| излезе късмета тази Вечер, но със сигур- 
| ност ще Ви запомнят. Малко малоумен, 
1 но все пак - забавен. 


П. ВЪПРОСИ С ПОВИШЕНА ТРУДНОСТ 


"Описаните тук техники се явява 
продължение на предишните. Има и някои 


| изцяло нови идеи. Те са по-сложни, по-фи- 
| ни, изискват повече Време и усилия. Тех- 


"ният резултат може Въобще да не излезе 

на бял свят, а да остане да радва само 

Вас. ТоВа са изпълнения за ценштели. 
Автофлъд 


Когато форумите са млади, те стра- 
дап опа липса на посетштелски интерес. 


Минава някой, Казва “я, КВо Ви е шаренко 


тука!” и изчезва, за да не се появи никога 
повече. Когато форумът е набрал ско- 


| рост, е различно. Има диалози, шма инт- 


рига и развитието се подчинява на зако- 
на на Мечо Пух “Колкото повече, толкова 
повече”. По-непърпвливите модератори 
рвгистрират сами няколко участници. Го- 


| Ворят си сами, Карат се със себе си, 
| сдобряват се, общуват си. Вообще Всич- 
| Ки форми на Клинично поведение, Кошто 
| могат да влязат В употреба за съставя- 


нето на едно забавно чептиво, така че 


| случайните посеплители да идват пак и па 


Водят и приятелите си. 
Звезден блясък 


Запитвали ли сте се Как се чувстват 
звездите? Регистрирайте СО акаунт на 
името на някоя известна личност. Ще се 
намерят фенове, Които много силно же- 
лаят да Вярвам, че обектът на пяхната 
обсесия не само знае Какво е Интернет, 
но и обича да чати. Дори и да не вярват - 
ще се надяват. Само Внимавайте да не 


повярвате и Вие. Ударът със земята пос- 


ле ще е тежък. Освен ако междувременно. 


не сте се убедили, че е тъпо да си звезда 
иче повече си се харесвате плака. 


Аз Шо)ботът 


Ботовете В ВС са програми, Които: 


се преструват на истински посетители. 
Те правят прости неща, Като да даваг 
информация Кога за последно някоп е бил 
онлайн, Колко е часът В момента (?!) ш 
т.н. А понякога наистина се предспавяп 
за човеци, като ползва някой продукт за 
изкуствена интелигентност. 

Забавно е да направите обратното -- 
да излъжете хората, че Вие сте бот. Пус- 
Кайте съобщение на Всеки нов посепиплел 
“здрасти, аз съм ботът Борко, искаш ли 
да бъдем приятели...”, дръжте се Возпи- 
тано, дори ши да Ви говорят глупости, 
придържайте се Към началната Версия. 
Ще се учудите Какво питат хората, Кога- 
то смятат, че имат срещу себе си А! 
(изкуствен интелект). 


клонинг 


Ако не Ви повярват прябва да заеме- 
те мястото на някой истински бот. За 
целта регистрирайте име, Което е също- 
то Като неговото, но една ши де оп 
буквите са написани на Кирилица, Вместо 
на латиница (или обратното). С този ме- 
тод можете да се представите и като 
друг човек В някой форум. И да си погово- 
рите с Всичките му приятели. Разбира се, 
накрая ще Ви хванат - все пак, даглата на 
регистрацията и броя на публикуваните 


съобщения ще Ви издадат. Но докато по-. 
паднете на човек, достатъчно наблЮда- 


телен, ще Всеете доста смут. 


Регистрирайте си два акаунта - за 
предпочитане на мъж и Жена. Влезте в ча- 
та и изчакайте някой да Ви заговори. 
През другия акаунт предайте съобщение- 
то на избран от Вас потребител. Не пра- 
Вете нищо, само ппранслирайте съобще- 
нията. Идеята е да подслушате чужа раз- 
говор. Разбира се, ако Ви стане сКучно, мо- 
жете да правите малки промени пук-там. 

Това поведение е Возможно да се реа- 
лизира и автоматично (с бог), но изисК- 
Ва умения на програмист и Код, Който да 


осъществява Корекции В съобщенията, 


ако някой от участниците реши да се 
обърне Към другия по име. 


За да пествате приятелите си, мо- 
жете да им спретнете следния чуден но- 
мер. Заговаряте ги от чуждо име и скоро 
излиза на бял свят, че имапе общ познат. 
Това сте Вие. Така ще поклюкарите едно 
хубаво за Вас самия. След известно Време 
опитайте да кажете нещо обидно за себе 
сии наблюдавайте реакцията. Макар че е 


забавно, не разчитайте на резултатите 
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от този тест. Наполно Възможно е Ва- 
шият приятел да е бил неисКрен спрямо 


измисления от Вас непознат и да се е съг- 


ласил с някоя глупост, Колкото да го раз- 


Кара от главата си. Не си търсете беля- 
та. Особено ако Ви дойде идея да изпит- 
Вате Верността на половинката си. 


Конспирация 
Първата спъпка по Кривата поглека 


на Конспирацията е с някое другарче ед- 


ноВременно да атакувате избрана онлайн 
личност. Прехвърляте помежду си по-ин- 
тересните моменти. Понякога задавате 
едни и същи Въпроси и сверявате отго- 


Ворите, за да Видите дали Ви ложе. За па 


опростите схемата, можете да игнорира- 


те другарчето и просто да Водите и 9ба- 


та разговора. На пръв поглед е прудно, 
особено ако решите да Вмъкнете и препли 
конспиратор. Но не е непостижимо. 

Ако експериментират с различни ха- 
рактери и поведения, ще узнаеге доста 
за опсрещния човек. Поискайте среща В 
един и същ час от шмето на двамата и 


Вижте Кого цени повече и на Кого ще оп- 


каже. 


Пълно обсебване 


Този метод изисква доста Време и се- 
риозна организация. Капка лудост също 
помага. 

Дори и да шма двеста души 6 1СО 
списъка си, човек рядко поддържа редовни 
Контакти с повече от пеп-десет оп 
тях. Когато се появят нови, някош оп 
старите преминават В архива. Ако си го 
поставите за цел, за половин година мо- 
Жете да станете тези десетина най- 
Важни хора. Някой, на Когото Вашият чо- 
Век да се доверява, някой, Който да го за- 
бавлява, някой, Когото да харесва, някой 
Който да колекционира същите рибКи Ка- 
то него... 

Налудничаво, нали? Аз Ви предупредих. 
Носите голяма отговорност. Вие ще при- 
тежаВате свободното Време на пози чо- 
Век, ще бъдете приятелите му, ще мани- 
пулирате настроението му. Представе- 
те си Всичките Ви онлайн познати В един 
глас да ревнат, че днес е опвраплштелен 
ден. Какво ще си помислите? 

- Бррр!...това е гадно! 

- Да. И не бива да го правиш. 

- Време е според мен тази статия па 
свършва. 

- Да, само да си напиша заключение- 
ПО... 

Спомнете си някой стар Кунг-фу филм. 
Винаги шма съсухрен дългобрад учител, 
Който е запазил последната, най-сразява- 
ща техника, за себе си. Не ми досплигна 
място да споделя тази плехника с Вас. До- 
ри и при сегашния обем на текста 
прехвърлям лимитите. Но ако някой опита 
да приложи прочетеното тук Във форума 
на РС Мапа... ще го запозная лично с нея. 

Иван Дончев 


Дксиом 16: 
| | я 


“Приключение с меч и магия” по фор- 


мат прилича на помче на Робърт Джор- 


„дан. Книгата съдържа 448 страници с де- 


сети черно-бели илюстрации, Които мо- 


гат да Ви накарат да провесите челюст. 
Техни автори са младите български ху- 
дожници СВетослаВ Христов и ПаВел Бай- 
рактарски. Е 

Книгата е разделена на четири части 
и Включва В себе си Всичко, Което Ви е 
нужно, за да играете ролева игра - прави- 
ла за играча, съвети за Разказвача и опи- 
„ сание на един фантастичен свят, В Кой- 
то да изживеете Вашите приключения. 
Четвъртата част е оппделена за карти, 
таблици, примерни дневници (за герошпе 
и чудовищата) и други помощни матери- 
али, Които също са на много добро ниво. 
Специално дневникът на персонажите е 
направен по подобие на любимите ни Ком- 
пютърни игри - с икони за Всяко Качест- 
Во. За съжаление е само едно Копие и 
трябва да се преснеме за Всеки един ге- 
ро. 


системата от правила за игра 


Правилата на играта са описани В 


близо 140 страници. Не казвам, че пода е 
много, но честно Казано, немалко от на- 
чинаещите играчи могат да се уплашат 
само при Вида им. АВтлорите са опитали 
да си спестят писането на безкрайни 


плаблици и са представили Всяко правило 


| Капло сравнително проста матемагличес- 
Ка формула. Хубаво е, че В системата Ак- 
сиом16 почти Всичко се свежда до една- 
единствена формула. Без значение дали 
сте В битка, или Водите преговори, дали 


повдигате Камък, или разбивате Врата - 


В играта Винаги се използва универсална- 
та формула за успешно действие (УФУД). 
За са успеете В действието си, Вие 
трябва да хвърлите три зара и да приба- 
Вите умението, Което използвате В слу- 


чая. За да бъде ходът успешен, трябва аа 


получите число, по-голямо от 16, плюс 
съответстващото на ситуацията ус- 
ложнение. 

Както Във Всяка уважаваща себе си 


ролева игра и тук играчът шма избор 


между няколко раси, с Кошто да играе. 
Аксиом16 изборът му е сведен до човек, 
елф, ожудже, гигант, гущер и гоблин. Ра- 
сата определя някои уникални способнос- 
ти, Както и физическия облик на героя Ви. 
Следва избор на име, пол, Възраст, Висо- 
чина, тегло, отличителни белези и лична 
история. Всичко това е много добре опи- 
сано и систематизирано, и подкрепено с 
достаглъчно примери. Разполагате с оп- 
ределено Количество Точки за Развитие, с 


Кошто заплащате еволюцията на героя 


си. Всяко научаване на ново умение, пови- 
шаВане на показател, запаметяване на 
заклинание и т.н. се заплаща с плях. Те са 
основният ресурс за развитие на героя. 
Успокоитвлното е, че при Всяко 90С- 


тигане на ново ниво ще получавате нови 


точки. Основните показатели на героя Ви 


„са: Сила, Ловкост, Интелект, Прецизност 


и Издръжливост. Производните поКаза- 
тели са много повече и не могат аа се по- 
ВишаВват с точки за развитие. Те се обра- 
зуват от основните - например Точките 
за действие се образуват от Скорост и 
ЛоВвкост. 


Правилата Аксиом16 опоелят голямо 
Внимание на битките. Всеки участник В 
битката действа според показателите 
си “Реакция” и “Точки за действие” (ТР), 
които опредвлят Кога и Колко действия 
може да извърши той. За измерването на 
схватката е използван стандартният за 
ролевите игри “рунд”, през Който Всеки 
един герой (ши създание) може да 


действа. Возможностите на героя са 


почти неограничени и ВКлючвап набора от | 
десетки действия - Всяко със своя цена В | 
ТР. Играта е преминала достагтъчно тес- |. 
тоВе, преди да бъде издадена, така че В | 
механиката на схватките прудно може |. 
да се намерят сериозни бъгове. 


Магиите 
В играта има правила за изричане на |. 


заклинания и авторите са се погрижшли |. 


за десетки магии, обединени В осем маги- | 
чески школи (огън, Вода, Въздух, хаос, | 
мрак и т.н. - общо над 150 заклинания). 
Отделно от пова шма и правила за | 
“Вграждане на магия В Кристали”, Както и | 
общирна секция на алхимика, В Която е |, 
описано Как героят може сам да открива | 
и забърква магически елиКсири. 


Предмети и екипировка на героя 


Списъкът с предмети и инвентар е | 
повече от Внушиштелен. Авгорите са Е 
разгледали и описали най-важните неща, | 
Които могат да потрябват В едно прик- |. 
лючение (оръжия, брони, отвари, предме- |. 
ти от бита и т.н.). Освен това В Книга- | 


та е Включен списък на услуги и цени, Кой- | 


то може да послужи на опитния приклЮ- Е 
ченец (наемане на Карета, цени В стран- | 
ноприемница и др.). Специално Внимание е | 
обърнато на някои редки и не толкова ред- |. 
Ки материали Като бронз, мшитрил, Вълна - |. 
кошто могат да потрябват В мисиите на |. 


героите - а също така и ценоразпис на |. 


ЖиВотни Каго Кон, Куче, овца и др. 


Книга за чудовищата 


Описаните В Книгата чудовища и про- |. 
тивници не са много (малко над двадесе- | 
тина), но авторите гарантират, че по- | 
Вече гацини за биене ще се появят на сай- | 
та на системата (умлм.асот16.сот). | 

Дамян Христов 
Иван Атанасов 


хв апа АШез е Военна сгпратегическа 


5 човека. Преди няколКо години се по- 


яВиха Варианти и за повече играчи, но ние. 


ще се спрем на оригинала на тази геймка, 
Включващ 5 Враждуващи страни. + 
Исгтиинските автори на Ах апд АШез 


„| се казват Мома Сапев. Въпреки че В днеш- 


ни дни друг доржи правата над играта, 
„ Моуа Сатез пускат оригинала на тази иг- 


ра В Края на 70-те години и наистина ус- 


"пявап да Впечаплят с брилянтна. си идея. 
По нататък геймдизайнерът Мултън 
Брадли доразвива Концепцията и играта 
става същински хит на пазара. Основна- 
„ па нишка, около Която се Върти сюже- 
 мът В Ахв ап АШез, е Военният Конф- 
ликт от Втората световна Война. Игра- 
чите избират една от Враждуващите 
спарани и със способите на Военното де- 
„ло се опитват да владеят света. 


По-нататък се появяват Версиште 


Ахв апд АШез: Ешгоре и Ахв апд АШез: 
Рас с. В тях отново се проследява Конф- 
„ ликлът от Втората световна Война, но 

този път на гореспоменатите фронтове 

- Тихоокванският и ЕВропейският + Аф- 

рика. 

Впоследствие се появяват множеспво 
мини допълнения, Като например пакива, 


засягащи различни военни конфликти 


В Азия, АмериКа и Близкия изток. По- 
Вечето от пях нямат нищо общо с Мил- 
тън Брадли, а са разработени от фенове 
ли други геймразработчици. 

Впоследствие Моуа Сатез биват Купе- 
ни от Ауаоп НШ, Кошто държат правата 
за Ахв апф АШез и до ден днешен. През 
2004 година беше пусната ревизирана 
сереш на Ахв ап АШев, Която засега се 


: АД. която може да се играв от 290 


СВЕТИ МЕ РИ ПИ УИ вен с, жено: 


продава добре отвъд оквана и. ножа "да бъ- 


де намерена на цена около 308. 


Правилата на Ахв апд АШез са малко 
по-сложни от тези В ВК, но плова се дъл- 


Жи на повечето Компоненти, Кошто зася- 
га играта. В тази настолна стратегия. 
единият играч поема ролята на прште 
обединени сили - Русия, ВелиКобритания и 


САЩ. Той ще прябва да се изправи срещу 


нацисткия алианс, образуван от Германия 


и Япония. Ако АВА св играв от повече иг- 


рачи, Всеки един избира опделна страна 


(Русия, Великобритания, САЩ, Германия 
ши Япония). 
Бойните единици, с Кошто разполага 


"Враждуващите страни, са такива, Какви- 
" то наистина са Взели участие Във Вто- 
рата свегповна Война. Те са разделени на 
пехота, танкове, подводници, бойни и 


транспортни Кораби, изгпребители и 
бомбардировачи. Тук можете да строите 
и наземни сгради, Като ПВО (проппивовъз- 


душна отбрана) и заводи. Заводите са 
шменно мястото, от Което се произвеж- 
дап Вашите бойни машини и Военни под-. 


Крепления. 


Фазите на Всеки ход В Ахв ап Айез 


протичат В следния ред. В началото Все- 


Ки играч закупува нужните му Военни еди- 


ници, а след гпова може да мести или да 
атакува, Както и да поставя пристигна- 
лите подкрепления. Именно тази базова 


икономическа страна на играта я прави 
доста по-разнообразна от другите Ввоен- 
ни стратегии, с Кошто главно ще Ви се 


наложи да се биете. 


Битките 8 Ах апа Ашез проптичага по 
“доста интересен начин, Кошто понякога 
може да отнеме солидно Количество Вре- 


ме. Всеки Юнит има Сила на атаката, Ко- 
ято го позиционира на скала от 1 90 5. Та- 


РС МАМА 03/2005 | 69 


местата си на схема, разграфена. на 5 ни- 
Ва. Първо трябва да мятат 5-ците, пос- 


ка защитникът и нападащият заемат | 


ле 4-ките, 3-Ките, 2-Ките и най накрая 1- | 
ците. Всяко попадение, по-голямо от | 
„стойността на Сила на атаката, се брои | 
за успешен удар. Разбира се, Както при | 


Всяко правило и тук има различни изклю- | 


чения. Подводниците например могат да | 


потопят с един удар Всяка защитаваща | 
се единица, но и шансът те да бъдат сва- | 


лени с един удар е доста по-голям поради 
неизгодното шм положение. 


Неприятното при тази игра, Както и | 


при други подобни Военни игри, е голямо- | 


то значение на шанса. За съжаление, Кол- 


Кото и добре да играете и да градите | 


брилянтна стратегия, Винаги има риск ; 


зарът да Ви изневери. Това, от друга | 


страна, може и да Ви помогне В моменп 


на нужда, Когато сте на ръба на изпадане | 


от играта. 


Сред Критиките, Кошто се чуват Към | 
Ахв ап АШез, най-много се споменават 


долгите битки и продължителното мя- 


„ мане на зарове. Това обаче е шменно люби- 


мият момент на много геймъри. От ли- 
чен опит знам, че Когато играем ВК, при 


Всяка по-мащабна битка, Всичките игра- Е 
чи, дори и тези, Кошто не са Въвлечени В | 
двубоя, скачат на Крака и при Всяко мята- |. 


не на зар Викат, аплодират и скандират. 


лямо В Ах! апа Айез. 


За съжаление, В Болгария Ах!в апд Айез 


"Общо Взето, това е най-голямото шоу В | 
играта. Предполагам, че то е дори по-го- | 


Все още не се продава, но можете да го | 


поръчате от е-Бау, Като цената му е око- 


ло 308, а доставката от САЩ до тук, е |. 


също пполкова. 


Орлин Широв |. 
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| Подобряване на фигурата 
| Закарайте персонажа, Който искате да 


Ви последва, до място със спортна екипи- 
рока. Задайте му да я използва (“зе”). 


| Действа за Всеки персонаж В играта. 
| Повпларяйте действието, колкото е не- 


| обходимо. 


| Увеличете чапа 
| Накарайте избрания от Вас човек да и3- 


ползва (“Изв”) огледало. Можете да пов- 


| паряте действието. 


| По-добри фотосесии 


| също е Важен елемент. Правете снимки: 


Накарайте модела да намига (лака че на 


| финалната снимка еднопо око да е запво- 


рено). Това Ви носи много по-добри резул- 
тати от дадена сесия. Разнообразието 


на леглото/Кушетката или с даден пред- 


| мет. Сншмайте с и дрехи, и без. ВклЮче- 


те колкото можете повече други обекгли 


| Въ фотографията. Уловете с камерата 


Колкото можете повече намигания и пов- 


| дигнати Вежди. Снимайте В близък и па- 


лечен план. 


Повишаване на интелигентността 

Накарайте журналиста Ви да Ви следва. 
ЗаВедете го до рафт с Книги и му Кажеге 
да ги използва (“Изе”). Повторете ппова 
повече оп Веднъж. В Крайна смепка инте- 


„ лигентността му ще се повиши. Дейст- 


Ва за Всеки персонаж от играта -- фотог- 
рафи и т.н. Не Всички рафтове с Книги 


имат ефекпо обаче. 


6 Публикуване 


Хубаво е, след Като публикувате, да нап- 
равите есе, снимКи за Корица или интер- 


„Вю. Най-добре е да се сприятелите с дру- 


гите персонажи В играта преди самото 


„ публикуване. 


Отключване на предмети 


„ Легло 


Само горния етаж. Получавате достъп, 


Само на горния етаж. Имате доспъп, 
след Като изиграете мисия 9. 

Зайче 

Главен или горен етаж. Получавате дос- 
тъп, след Като завършште мисия 3. 
Лампа 

Главен или горен етаж. Получавате дос- 
тъп след разменени интимности с моми- 
че по Време на мисия 3. 

Маса за съобщения 


г 
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след Като публикувате брой по Време на 
мисия 2. 

МиКеланожело 

Само главния етаж. Получавате досплъп, 
след Като публикувате Философията на 
Раубоу по Време на мисия 4. 

Мания 

Само на горния етаж. Получавате дос- 
тъп, след Като опкриете Кеп У/Шагд по 
Време на мисия 5. 

Регентски стол 

ГлаВен или горен етаж. Получавате бос- 
тъп, след Капо завършите мисия 8 
РегентскКа ъглова маса 

ГлаВен или горен етаж. Получавате дос- 
тъп, след Като завършите мисия 6. 
Регентска рогозка 

Само на главния етаж. Получавате 00с- 
тъп, след Като завършите мисия 11. 
Регентски фотвойл 

ГлаВен шли горен етаж. Получавате бос- 
тъп, след Като завършите мисия 10. 
Батут 

Само Край басейна. Получавате достъп, 
след Като си хванете две гаджегла по Вре- 
ме на мисия 3. 

Ултра екстремен танц 

Само В Клуба. Получавате достъп, след 
Капо публикувате Каптуп Спазе на Корица 
по Време на мисия 5. 


Отключване на пазлични места 

Клуб 

Получавате достъп, след Като завърши- 
те мисия 5. 

Изкуствена пещера 

Получавате достъп, след Капо поканипе 
агент на специалното парти В мисия 4. 
Басейн 

Получавате достъп, след Като завърши- 
те мисия 1. 


ТНЕ РОМОНЕВ 


Стартирайте играта, Както обикнове- 
но. Създайте нов профшм с име “М 
РКАТЕ” (без Кавичките, но с интервал и 
главни букВи). Сега имате достъп 90 
Всички мисии, режими, брони, Военния 
Журнал, Корици на Комшкси, анимации, 
скинове и Кобове. 


Отключване на скиновете 

От главното меню изберете Ехиаз > 
Спва!5 > Ипоск 5кп. Въведете Който и да 
е от следнште Кодове: 

СЕШМВРАНМ - СКин 2000 

МОООСН!РРЕВ - Скин 1990 

НАПСИОМ - Скин 1980 
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„МЕТА. БЕДА. 8010 8: 
БМАКЕ ЕАТЕВ 1952) 


Историята на Осейо! 

За да научште повече за младостта на 
Осео! и Взаимоотношенията му с други- 
те, се обадете на ЕВа няколко поредни пъ- 
"ти, докато сте при секцията с пещера и 
два Водопада. 


“Можете : 

| Можете да накарате опаке да повърне Ка- 
то натиснете В1 и започнете да го Вър- 
тоте около 30 секунди. 


Можете да погледнете нагоре с НТ, дока- 
то сте на самолета Огопе, и ще Видите 
| Картинка. 


Още... 
Използвайте МК22 Тгапа само за босове и 
ще получите бонус. Всички униформи, Ко- 
што получавате след победа над босове, 
| Ви дават Като награда специални способ- 
носпи. 


Отговорете на началния Въпрос “Коя 
М05 игра харесвате?” с МО52 и ще стар- 
тирате играта с маска. 


След Като изядете Сом Сар гъбата, Коя- 
то зарежда бапериште Ви, обадете се на 
Рага-Мес и чуйте разговора, Който ще 
послвова. 


В лабораторията 

На Вплория етаж на С лабораторията за 
проучвания можете да Видите бПеп НП 3 
ай. 


В стаята на Сгапт В С лабораторията за 
проучване има неща, свързани с Мета! Сеаг 
бо. 


Трикчета 

След сцената, В Която Зпаке се среща с 

"Сгапт, останете В стаята точно до офи- 
„ са на пияния учен, за да чуете странните 
| звуци. В Крайна сметка той захърква. 
| Опитайте се да отворите Вратата, за 
да чуете още странни звуци. 


„По Време на заглавната музика и Видео 
; написнете Надясно или АЗ, за да се поя- 
 Вяп символи. Можете да променяте цВе- 
тове и други интересни опции. Наплисне- 
„те В1 и ще чуете шепот “ЗМАКЕ 
„ ЕАТЕВ гг” 
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Точно след Като бпаке е заловен от. 
Сгопгу| Сгад, можете да запаметите иг- 
рата си. Направете го, но Като РАЗЛИ- 
ЧЕН ФАЙЛ ог предишния Ви заме. Изклю- 
чете конзолата ши отново я Включете. 
След Като заредите играта, Върнете се 
Към файла, Който плоку-що сте съхраншли 
(след Като са Ви заловили). Когато започ- 
нете, играта ще старгпира демо с човек, 
Въоръжен с две саби. 


За да стреснете Враговете си, си сложе- 
те лице на зомби и носете черната си 
униформа. Хвърлегле няколко димни грана- 
ти се промъкнете зао жертвата си. Оп 
Време на Време ще чувате - “той... той 
е тук! Знам го!”. Това ще Ви помогне па 
приготВите шумен Капан или да застре- 
ляте противника В ръкага или Крака. 


Допълнителни анимации 

Когато з5паке е затворен В Килията, не 
яжте храната, Която Ви хвърлят. Вмес- 
то това, изхворлете храната обратно. 
Повторете това общо при пъти и ще 
задействате скригла анимация. 


Допълнителна сцена край водопадите 

с Ева 

След Като се измъкнете оп Килията, ако 
предавателят е у Вас, Когато се срещне- 
тес Ева - зад Водопада ще Видите допъол- 
нителна анимация. 


Още за Ева 

Когато за първи път срещаме Ева, на- 
туснете В1, когато опцията се покаже В 
горния десен ъгъл. 


След Като изпратште ЕВа оп гористата 
местност, проверегпе функцията за леку- 
Ване на Вашия зшгима! уемег. Ще Видите 

Ева по бански КостЮм. | 


Докато Водите ЕВа Към езерото, опво- 
рете менюто за лекуване отново и на- 
писнете ВТ. Включвате рентгенов ре- 
Жим. Ева се оглежда за дрехите си. 


Дайте на ЕВа ЮфкКа, Когато преминавате 
през 2аогуопуе, и тя ще Казва “юфка” Ви- 
наги, Когато е гладна. 


Вестници и списания 
Има плакат на Мета! бваг 5оП9 В шКафче- | 
то, В Което слагате майор Какоу. 


Ако Видите някакви списания на пода, | 
стреляйте по тях - може да Видите 60- 


нус. 
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на този стратеджи гайд, ще тряб- 
: Ва да направим една уговорка: В 
„ сравнение с повечето стратегии В реал- 
„но Време (Включително и своя енджин- 
 собрат Соттапд 8 Сопдиег: бепега!5), 
| Ване юг Мофе-вайй притежава доста 
| по-опростен геймплей. Въпреки това 
| битките 8 нея са мащабни и зрелищни, а 
„ чегирште налични фракции - относител- 
| но добре балансирани. Поради тази причи- 
на мултишплейър съревнованията са изк- 
лючително забавни и могат да Ви отКъс- 
| нат поне за миг от 90 болка познатия 
УуагСтан |. 


| П реди да се захванете с изучаването 


1. ИГРОВИТЕ ФРАКЦИИ 
7. Добрите 
а) Гондор - - ако решите да играете на 
страната на тази фракция, шмайте пред- 
| Вид, че тя е доста по-защитно настров- 
на от Всички останали. Така че ще се на- 
ложи да се Възползвапте от нейните мощ- 
ни дефазивни механизми и ъпгрейди, за да 
успвете да изкласите Като хората В да- 
дена мрежова битка. Основната Ви цел би 


| трябвало да. бъде достигането до Ган- 


балф, Който Впоследствие. ще се окаже ад- 


обърне хода на Всяко | сражение. А „докато 
това стане факт, съсредоточете се Вър- 
„ху заздравяването на своята икономика. 
Добрите защитни преимущества ще ви 
помогнат да устоите на първоначалните 
„атаки, да напрупагов. солидно Количество 
„ единици ида ги ъпгрейднете. Постарайте 
„ се да построште пазар и да се Възползва- 
те от ъпгрейда, който ще увеличи продук- 
цията на Всички Ваши ферми. 
| 6) Рохан - благодарение на своште ро- 
„ хиршми, тази фракция е идеална за изне- 
1 надващи атаки още В самото начало. Те 


са бързи и помитат по пътя си Каквото 
им падне (без Копиеносци, гондорските 
защитници на Кулата и мумакшли) и на 
Всичкото отгоре са добри и срещу сгра- 
ди. ПоВедете ги с Теоден ш/шли Еомер, под- 
Крепете се с няколко енти (чрез Вечерни- 
цата или Като построите етпоог Върху 
даден свободен зеетеп! - единствено В 
скърмиш ши мултиплейър) и покорете 
своя Враг за нула Време. Роханците са и 
фракцията, Която притежава най-много 
герош В мулпиплейър. Възползвайте се 
от глоба. 


2. Лошите 

а) Мордор - пази фракция доста на- 
помня на зерговете по това, че разчита 
основно на Количеството, а не на Качест- 
Вото. В случая става Въпрос за орките, 
Които са абсолютно безплатни - и Войни- 
те, и стрелците! Те Вършаг идеална ра- 
бота само В начало на играта, птой Като 
Впоследствие ще се превърнат В изклю- 


„“ чително лесна плячка за по-опшпнште 
юнити на противника Ви и единственото 


нещо, Което ще правят, е да ги помпат с 
допълнителен опит (Което определено не 
е добра идея). Така че използвайте плези 
изчадия максимално бързо В по-ранен 
етап 8 Комбинация с Еуе о Зашгоп, Когато 
шма много по-голяма Вероятност да на- 
несат някакви щети на някого. По-Късно 
единственото нещо, за което ще са по- 
лезни, е да стават жертва на месомелач- 
Ката, и по този начин да Ви давагл допъл- 
нителни ресурси. Мордор притежавап 
дВа доста ценни съюзника - планинските 


тролове и мумакилите. Имайте. предвид 

обаче, че Веднъж щом Въоръжшпе даден 
 трол с дърво, пой ще нанася по-малко 
щети (макар ис по-голям обхват на дейс- 
твие), не може повече да мята Камъни ш 


няма Възможност да регенерира Кръв, 
изяждайки орките около себе си. Е 

6) Исенгара - пова е фракцията, Коя- |. 
то представлява испински кошмар за |. 
Всички играчи, Кошто предпочитат по-де- Е: 
фазивния стим на игра, тъй Като благоца- Е 3 
рение на своите мини, стълби и Какви ли |. 
не други обсадни екстри, притежава по- |. 
тенциала да разкаже играта на Всеки за- |. 
мък. Освен плова на нейна страна са и ед- |. 


ни оп най-силните меле Юншти - урук-ха- | 


ите - кошто могат да смажат почти Вся- |. 
Ка една друга пехотна единица (при равни |. 
ъпгрейди и ниво на опит, разбира се). Го- |. 
респоменатите мини пък трошат сгради |. 
на поразия (поставяйте ги между две пос- |. 
тройки - така разрушителният ефект 
ще е много по-голям). За да подействат 
обаче, ще трябва порво да ги запалите - 
ши с умението на берзеркъра, с Нера! | 
умението на Саруман или с огнени стрели. |. 


П. ВЕЧЕРНИЦАТА И ЕДИНСТВЕНИЯ. 1 
В следващите редове ще намерите |. 
Кратко описание на Всяка една от магии- |. 
те, с Които разполагат четирите игрови | 
фракции В мултиплейър и скърмиш. На |. 


практика това Коя Кога точно (и дали) ще | 


изучите няма да се отрази кой знае Колко . 
на геймпиея, така че Всичко ще зависи от |. 
Вашия личен Вкус. | 


1. Гондор : г 
- Нева! - лекува единиците; съживява по | 
един мърптъВ Юнит на баглальон. 

- Емеп Моой - създава терен, на Който 


единиците Ви (без героште) получават а 


5096 повече броня, а прогливникот герои 
губят своште |вадегвтр-бонуси. 
- бапда! те М/пйе - уменията на Гандалф 


се регенерират дВойно по-бързо и нана- 


сят щети със 10096 повече. 


- биттоп Емеп АШев - провиквате елфи. 


„ рими. 

- Соша Вгвак - контрира Оагкпезз или 
Егеег по Вап; зашемеглява прогливника. 

- биттоп Еафе. АШез - привиквате горди- 
те орли; контрира назгулипе. 

- бшттоп Асту още Овад - привиквате 
армия от немъртви, Която, подобно на 
“филма, ще помете по пътя си абсолютно 
„Всичко - и единици, и постройки. 


2. Рохан | 

- Оган - увеличава бронята и демиджа на 
„селяните. 

- Нева! (Виж Гондор) 

- Апдип! - Арагорн нанася 10096 повече де- 
„миок 

- биттоп Емеп Ашев (Виж Гондор) 
„- Емеп Моой (Виж Гондор) 
- - бои Вгеак (Виж Гондор) 
- биттоп Еп АШез - провуКквате на по- 
„ мощ мощните, но бавни енти - използ- 
„Вайте го В близост до постройки или еди- 


от техните смъртоносни ритници и ту- 
паници. Фа: 
- бштмтоп Аглу о те Овад (Виж Гондор) 


3. Исенгард 
- Маг Снат!- 15096 повече демиож и 50 по- 
"добра броня на единиците, Върху. които го 
използвате. 
-Мвоп още Раапг - шпионирате Врага 
<- изключштелно полезно при преди Всяка 
атака. - ; 
- пдизту - 10096 повече ресурси от из6- 
раните сгради. 
- Ташед Гапа - “злият” Вариант на Емеп 
Мод. - - 
- Оеуазтайоп - уншщожава дърветата и 
„ги превръща В ресурси. 
- Неегпо Вап - Всички ВражесКи единици 
и герои губят своите |вадегв р-бонуси. 
- Риейте Агев - 10096 процента повече ре- 
сурси оп дърветата -- полезно е, ако шма- 
те предимно дъскорезници. 
- биттоп Вагод - привикВате. на помощ 
добрия стар Балрог. Той обаче струва 
„двойно: повече плочки В сравнение с арми- 
ята на немъртвите и най- интересното 


"нищо от същите безплътни Войници. Та- 
„ Ка че Внимавайте Кога почно ще го изка- 
„ рате наяве. 


4. Мордор 
„- Тадеа |апа (виж Исенгард) 
- Еуе оЕ башоп - разкрива спаените В 
„сенките единици; ако се намира над орки, 
те ще получават 20096 повече опит, 
15096 допълнителен демидж и 5096 по-д06- 
„ ра броня. 
- пдизпу (Виж Исенгард) 
- бсамепдег - пасивно умение, Което е ак- 
плувно през цялото Време - Всяко убийст- 
Во Ви носи. дополнителни ресурси. 
- Оемазланоп с тоа 


о- бшттоп Копап Айез - привиквате рохо- 


ници, за да се Възползвате максимално 


е, че може да бъде пометен Като едното 


- Оагкпезз - покрива цялата Карта В мрак 
и увеличава с 5096 демиджа и бронята на 
Всички пехотни Войски. 

- Сай Ше Ногде - увеличава продукцията 
на орки. Е 

- биттоп Вагод (Виж Исенгард) 


Ш. ГЕРОИТЕ И ТЕХНИТЕ УМЕНИЯ 

Имайте предвид, че това са героите, 
с Кошто чеглирште игрови фракции разпо- 
лагат В скърмиш и мултиплейър режими- 
те на игра. Поради тази причина Фродо, 


Сам и Дървобрад отсъстват, плъй Капо 


се появяват единствено В соловата кам- 
пания. 


1. Гондор. 
- Пипин - изполнява отлично функция- 


та на скаут благодарение на умението си 


да се скрива от очите на Врага с пелери- 
ната, подарена му от Галадриел. 
- Фарамир - най-всестранно разви- 


тият герой. Може да бъде и рейнжър, и 


рицар, Което го прави полезен абсолютно 
навсякъде по бойното поле. 

- Боромир - почти безполезен герой. 
Единствено умението му Ногп о! Сопдог, 
ковто зашемепява противниковите еди- 
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ници, е що-годе прилично. 

- Гандалф - най-мощният герой В. 
Ваше Гог Мюфе-еапн. Всякакви суперлати- 
Випо негов адрес за излишни. Ако попадне 
8 порходящите ръце, може да унищожи 
сам и най-голямата армия. 


2. Рохан 

- Мери - подобно на Пипин, единспве- 
ното нещо, за което е подходящ, е да ра- 
зузнава. < 5 

- Теоден - топ е най-ефектиВен, Кога- 
то е Качен на Кон и предвожда Вашаппа Ка- 
Валерия най-вече заради умението 
сопоиз Спагде, Което, Когато бъде акти- 
Вирано, Всички Конници (плюс самият 
Крал на Рохан) ще понасят едва 1096 про- 


цента от демиджа, насочен Към плях. 


- Еомер - перфектен Водач на рохири- 


мите; досплатъчно силен, че да патрули- 


ра из Картата сам и да тормози слабо за- 
щиштените поселища на врага. 

- Еовин - особено полезна 8 мулгтипле- 
Оър заради способността си да се преоб- 
разява на рохирим. По пози начин може да 
се промъкне тайно до даден герой и да му 
разкаже играта с един-единстВен удар, 
благодарение на умението Зплйе. 
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- Гимли - подходящ за отстраняване- 
то на големи групи единици заради умени- 
ето Геар, Което, ако бъде Комбинирано В 
правилния момент със Зауег (увеличава 
скоростта му със 10096, а демижда - с 
20090), е меко Казано смъртоносно поне 
за няколко баплальона. 

- Леголас - най-добрият сгпрелец В 
Вате Тог Мюфе-еаги; притежава отлична 
Видимост; полезен с това, че може па 
обучава спрелци, покачвайки шм нивото 
на опит. На по-Висок левъл ще унищожи 
няколко баглальона орки наведнъж преди 
някой оп тях да е успял да се добере 90 
него. 

- Арагорн - Вплорият най-мощен и по- 
лезен тип след Гандалф. Лекува изпаднали- 
те В нужоа герош и на ВсичКото отгоре 
може да се справи сам с почти всяка ед- 
на сиплуация (умението му да привиква 
армията на немъртвите е просто неза- 
г менимо). А благодарение на комбинация- 
та Апдш!! и Вадетаз!ег убива мумакили с 


два-три удара, а защитните Кули падат: 


| от един-единствен замах! 


3. Исенгард 

- Саруман - злата Версия на Гандалф, 
но за съжаление - не чак толкова силен. 
Неговото прешмущество обаче е, че уме- 
| нията му се регенерират много по-бързо 
от който и да било герой - Възползвайте 

се от тази екстра. 

: - Лъртз - твърде Кекав, но едновре- 
менно с това - същински трепач на герои 
благодарение на умението си Спрр!е, Ков- 
то приклещва на едно място нещастни- 
ците, Кошто пък оттам стават адски 
| лесна плячка за огнени стрели. 


4. Мордор 
- Назгулите и Краля чародей на Анг- 
| мар - перфектни сКаути; уншщожавагл 
| обсадни машини и 
Кавалерия безп- 
роблемно; слаби 
са срещу ог- 
нени спрели 
ци умението: 
на Гандалф 
По 0? 
изап. 


- Ам-гъл - най-безполезният герой В 
цялата игра. Става единстВено за скаут. 


1М. ОБЩИ СЪВЕТИ 

- за разлика от повечето стратвгши 
на пазара, В тази не можете да строште 
сградите си навсяКоде, Кодето пожелае- 
те. За пази цел са предвидени специални 
места и В повечето случаи плехният брой 
е Крайно ограничен. Така че на пракглика 
този, Който успее да ги овладее пръв, пе- 


чели. Постройте две сгради за събиране 


на ресурси В началната си база и използ- 
Вайте наличните В началото единици, за 
да откриете нови потенциални поселища, 
откъдето да извличате допълнштелни 
приходи. 


- не забравяйте, че можете да обеди- 
нявате два бапальона единици В един по- 
голям и по-мощен отряд. Позволени са 
обаче единствено определени Комбина- 
ции. Ето ш повечето от плях: овомън 
стрелци със селяни; Войници на Гондор с 
рейнджъри или сплрелци на Гондор, урук- 
хаи с такива, носещи арбалет; гондорци, 
защитници на Кулата с рейнджъри шли 
стрелци на Гондор; уруК-хаш с такива, еки- 
пурани с Копия; Войни елфи с Войни стрел- 
ци (разменете лъка с меча на една от гру- 
пите и готово); урук-хаш с Копия с таки- 
Ва, Въоръжени с арбалет; орки от Мордор 
с такива, използващи лък; гондорски Вой- 
ници или защитници на Кулата с гондорс- 
Ки рицари; рохиршми със селяни; обсадни 
стълби с берзеркори (особено полезно В 
Шлемово усое). Имайте предвид, че пози 
процес е необратим. Веднъж щом напра- 
Вите подобен отряд - разпадане няма. 
ОсВен тоВа стрелци, участващи В плака- 
Ва формация, няма да могат да бъдат 
поставяни Като гарнизон В Кулите. Поло- 
Жителните качества на смесванепо оба- 
че са следните: Купуването на ъпгрейди 
Ви излиза двойно по-евтино, а Кога- 
то Комбинирате единици с раз- 
личен ранг, пази с най-мал- 

Кия автоматично придо- 
бива по-ВисоКия. Наред 
с тоВа обединяване- 
то на меле единици и 
стрелци ще Ви по- 


мага да предпазвате последните от ма- 
сово Клане. 


- сшите на доброто пропежават | 
максимум от триста командни точки 
(популация), докато злите - шестсто- | 
тин. Въпреки това В кампанията В опре- 
делени моменти (Когато шмате Възмож- 
ност да повикате подкрепление) бихте 
могли да ги надвишите с малко хитрост. 
Поспарайте се да достигнете максиму- | 
ма, преди да се Възползвате от допълни- | 
пелните Войски - пе ще бъдат причисле- 
ни Към армията при Всички положения. 


- повечето постройки В Ваше Гог | 
Мафе-вапп могат да създават нови еди- | 
ници или да снабояват армията Ви с по- 
мощни ъпгрейди само тогава, Когато | 
достигнат определено, така да се каже, 
ниво на општ. Това става Възможно чрез | 
закупуването на Юнити - Колкото повече | 
наемате, гплолкова по-бързо сградата ще | 
Качи по-Висок левъл. Ако достигнете та- |. 
Вана на продукция и Все още не сте пови- | 
шшии дадена сграда д0 желаното от Вас 
ниво, ще се наложи да прапите някои от | 
по-слабите си единици на сигурна смърт | 
(ако сте на страната на добрите) или да | 
захвърлите група орки В месомелачКката и | 
по този начин да спечелите малко повеч- | 
Ко ресурси. 

- помнете, че докато играете на Кам- | 
панията, В повечето случаи Всички едини- 
ци, оцелели по Време на дадена мисия, ще | 
преминат 8 следващата с Всички ъпгрей- 
ди, Които сте шм направили, ис ранга, 90 | 
Който са успели да се добутат. Така че | 
научете се да цените живота им. 


- ако ще слагате стрелци Като гарни- 
зон по Кулите, ъпгрейднете единстВено 
техните обикновени стрели с огнени - | 

останалите екстри Като | 
по-добра броня, банер и |. 
т.н. няма да са ви необ- 
ходими. 
Владимир Тодоров |. 
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ШОПЕСН МК 1000 


Уж проста мишка, ама не съвсем. Хем 
прилича на останалите, ама е по-различ- 
на. МХ1000 е първата лазерна мишка. Не, 
не сплава дума за Класическа грешка, 00- 
пусната от автора, подведен опа знайни- 
те и незнайни и полуграмотни продавачи 
на хардуер, Кошто наричаха опличнште 
мишки “лазерни” при тяхната проява пре- 
ди няколко години. Става Въпрос за ис- 
гинска лазерна мишка, която ес 20 пъти 
по-добра чувстВителност Към повърх- 
ността и дегайлите оп моделите с оп- 
тичен сензор. Пракглически погледнато, 
по-голямата чувстВитвлност се огтра- 
зява В по-голяма прецизност В игри Като 
Ооот 3 или МагСгай Ш, Където дВижение- 
то на мишката с няколко милиметра е 
по-Важно от самия изстрел, Който може 
да закъснве Към гневния дзвер. Еслест- 
Вено, МХ1000 е безжична и естествено е 
захранвана от липиево-йонна батерия. 
Удобно е, че Върху Корпуса са поспавени 
чегири |ЕО-диода, Кошто дават инфор- 
мация за състоянието на батерията и 
Кога в Време да я нахранште с ток. 
МХ1000 ще Ви струва около 90 долара.. 


ТВАНЗСЕКО О1БГТА АВОМ 


20 гигабайта не са малко място. Ко- 
гато са побрани В размерите на две цига- 
рени Кутии, изглеждат направо подКупва- 
що подканващи. УспройстВвото тапа! 
АБит на гпайванския производител 
Тгапзсепд може повече, отколкото очак- 
Вате. ВсичКи забелязват първо плечнок- 
ристалния му дисплей с безкрайното Ко- 
личество пиксели ш Висококачествената 
ТЕТ-матрица. Целта на този екран е са 
показва снимки и Карглинки, Кошто сте 
направили по Време на неделните си изле- 
ти по ски пистите или след посещение 


при баба, или пък сред ушкендскиге Калпа- 
занщини, Кошто сте си причиншли с нова- 
та си приятелка. 20 гигабайта могат па 
събврат огромно Количество фото дока- 
зателства. В апарата шма два слота - 
единия за 50, ММС, Метогубйск (Всички 
разновидности) и ЗМ флаш Карти, а дру- 
гия - за Сотрас!Назп и Мсгодпме. Така 
просто Вкарвате съответния памепо- 
носител В необходимия слот, след Което 
откопирате нужната Ви информация и 
сте готови за нови подвизи. 

ОсВен за КаргинКи можете да използ- 
Вагте Оойа! АБит и За горЗ плейър. За цел- 
та 8 долната част на корпуса има Вгра- 
ден Високоговорител, чието Качество 
обаче би Ви позволило да слушате музика 
евентуално и само В по-плихи помещения 
- например Когато изпаднете В уединение 
пред темата си по литература Върху 
“Какво иска да Каже авторът В произве- 
дението си”. Първичната функция на по- 
зи уред обаче е преди Всичко преносим 
диск, Както показаха праклическите ни 
изпитания с него. 20-тв му гигабайта 
могат да бъдат удобно приложени за 
прехвърлянето на сериозен масив пират- 
сКо съдържание от един на друг КомпЮ- 
тър. За по-скоростното преточване се 
грижи свързаността през И5В 2.0-порта. 
ОсВен да прехвърляте тези файлове мо- 
жете и да си ги пазите, Като се разхожда- 
те с мях В ожоба напред-назад по Жълпти- 
те павета. Абе лайфстайл огвсякъце... 
ЕдинстВеният недостаглък на този иначе 
симпатичен уред е цената му. Засега се 
движи В диапазона около 600 леда. 


СТ 5962 


Течнокристалните монштори са В се- 
риозно настъпление. Повечето произво- 
дители Вече обявиха, че леКка-полека през 
тази година ще спрат ог производство 


ДЖАДЖИ 
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моделите с Кинескопи. Лесно разбираемо 
е защо. Технологията на печните Криста- 
ли достигна моментен пик на Качество, 
Като съвременните ТЕТ-та не мажат при 
бързо движещи се обекти, Виждат се оп 
Всяка гледна точка В равнината, а освен 
това са и все по-красиви, превръщайки се 
8 своеобразен продукт-мебел В сплаята 
Ви. СТХ 59620 не прави изключение от 
тази мода. 

Както може би подсказва и цифричка- 
та В моделния му номер, 59620 ес 19-ин- 
чоВ диагонал на Видимата площ. Според 
нас 19 инча е правилният избор при покуп- 
Ката на домашен печнокристален мони- 
тор, Въпреки Все още сравнително Висо- 
Ката цена. Фиксираната му резолюция е 
1280х1024 точКи, Видимостта му е 170 
градуса (огълот от 180 градуса е права 
линия, т.е. Виждате обектите Върху мо- 
ншпора от Всяка точка пракглически по 
един и същи начин). Времето за реакция- 
та на монитора е сравнштелно Високо - 
25 мшлисекунди, Което евентуално би Ви 
попречило при някош по-интензивни гра- 
фично игри. Една четвърт от секундата 
при Всички положения обаче е досплаплъчно 
Кратък период, за да мигнете и ба се нап- 
равите, че не забелязвате подобен де- 
фект. Със сигурност Компенсиращо зву- 
чи Контрастът В съотношение 700:1. 
Откога не сте разпребвали бюрото си 
от старата тръба? Като за 440 долара 
можете да поставите нещо повече оп 
Красив монитор, с Който да уплътните 
предстоящите три-четири години преди 
следващата покупка. 


МК 4 КА 


Открийте цяло ново поКоление 
от )ауа игри за Вашия мобилен 
телефон! 


В нашите директорич ще намерите няКош от 
най-известните Военни, спортни и стратегичес- 
Ки игри, Които ще се превърнат В любимо занима- 
ние през свободното Ви Време. 


КакВо е необходимо Като начало 

” Да притежаВате поддържащ |ауа и УУАР мобилен 
телефон. 

е Да имате правилно Конфигурирани УУАР настрой- 
Ки и достатъчно място В директория „Игри“ на 
телефона си, за да изтеглите желаното заглавие. 

” Да отКриете Вашия модел телефон В списъКа с 
поддържани телефони за игрите, Които Ви инте- 
ресуВат. 


Как може да си изплеглите )ауа игра 
Към момента услугата е достъпна за ВсичКи Кли- 
енти на договор с М-Тел. Използвайте някой оп 
следните начини, за да изтеглите ауа игра: 


ММАР изтегляне през номер 1000 
Използвайте стандартния номер 1000 за достъп 
до УУАР спраницата на М-Тел Регр://мар.т!е! пет. 
Там, В раздел М-Тел+ » Рип Поутоад, можете да 
изтеглите избраната от Вас игра, В случай че те- 
лефонът Ви е В списъКа на поддържаните за игра- 
та телефони. За изтеглянето на съдържание през 
номер 1000 заплащате цената на престоя В УУАР 
страницата и цена на избраната от Вас игра, за 
Която ще бъдете информирани непосредстВено 
преди изтеглянето. 


МУАР изтегляне през СРК5 

Влезте В УУАР страницата на М-Тел 
Вир /мар.те! пе: през СРКЗ. Там, В раздел М-Тел+ 
» Рип Оомтоад, ще можете да изтеглите жЖела- 
ната от Вас Картинка или мелодия. За изпегляне 
на съдържание през СРК5 заплащате цената на 
СРК5 прафиКа и цената на играта, за Която ще 
бъдете информирани непосредстВено преди из- 
теглянето. 


се!” 


ъБъкжъкжъкъъкъъкъъкъъъъъътъътътъ 

аКкар и февруари да е по-Кратък месец, убедени 

сме, че не сте пропуснали да уплътните Времето 

си В закачки и забавление. Март обаче обещава да 
бъде още по-як. Не за друго, ами ще бъде по-топло, по- 
Красиво и Всичко ще е по-добро. Прочее, традиционно 
по-добре е да отидеш на уумууу.те Бг и да си дръпнеш ед- 
на бърза |ауа по избор, отколкото да трошиш минути и 
часове В размисъл дали жиВотът си заслужаВа плакъВ, 
какъвто е, сега и никога друг път. Каталогът набъбВа, 
ентусиазмът също. Точете, мили деца, сега му е Време- 
то. Утре Вече ще е Късно... 


5НООТ1МС 
АКСАОЕ 9 6 4 
ъъъъфкъъъъстъ 


СРОДНИ ИГРИ 


Няма. УниКална за Вида си. 


МАСКОЗРАСЕ 


ОЕЕК 
НОМТЕК 


ПоняКога е любопитно чоВек да Ви- 
ди статистиките за най-продавани 
игри В СеВерна АмериКа. С почуда 
там любознателният ще открие, че 
едно от най-търсените заглавия но- 
си името Оеег Нипгег. Ловец на еле- 
ни - това е мечтата на ВсеКи добър 
чоВеК, Който просто няма Възмож- 
ност или Време да отиде през уиКен- 
да В планината и да постреля срън- 
даци и едророгати самци. Вече мо- 
Жете да си причините пази исКре- 
на радост за сърцето и чрез |ауа 
Версия за мобилния Ви ппелефон. 
Бродите по Виртуалната зеленина, 
оглеждаге се за дивеча, използВагпе 
бинокъл, за да Виждате по-надалеч, 
а Когато засечете сВоята ЖертВа, 
отмерено и хладноКръвно се при- 
целВвате със снайпера В подбедрица- 
та на Кошутата. Оеег Нипсег 
Включва дВа типа игра - бърз лоВ (с 
повече муниции) и сезонен лов (пук 
изкустВеният интелект Ви изпраВя 
пред различни по Вид и трудност 
предизвиКателства). Ако мерникът 
не изневерява, с напредването В иг- 
рата получавате бонусни точКи, с 
Които да подобрите пушката си или 
да усъвършенстВате собстВените 
си Възможности за прикритче, тър- 
сене на дивеча и неговото проследя- 
Ване. ГрафиКата е епохално Красива 
Като за мобилен телефон, а удовол- 
стВието е практически безкрайно - 
В Крайна сметКа, по-добър ловец е 
само този, Който е уцелил повече 
рога, нали? 


ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. И ЕДИН НОВ СВЯТ. 


СРОАНИ ИГРИ 


Топ Наум, есна! Мзтоп, 


Тот Сапсу"5 КапБому 5:х 3 


ОЧКЕ МОКЕМ 
МОВЦЕ 
ТЕ -СОСАМЕЗ 


Когато стаВа дума за ОиКе Микет, 
Винаги говорим за едно и също нещо 
- за мноо-о0-ого екшън. След Като 
Оике МиКкет Еогеуег се забаВи за 
Вечността, феновете на неподпра- 
Вения хумор и стил на русоляВвия пич 
могат да разцъКВат с телефона си 
нива и пъпш извънземни. ПОоке 
Микет МоБПе прилича много повече 
на пояВилия се преди дВе години 
Мапаап Рго|ест. Целта е да бъдап 
унищожени Всички извънземни, Коиц- 
то смеят да си показват пършиВи- 
те муцуни, Кагпо за целта мъчител- 
ният им Край е разпределен В 15 ни- 
Ва. Поредният порт на ВелиКо загла- 
Вие не е разочарование. ВсичКо, от 
Което имате нужда, е свободно Вре- 
ме, Което да уплътните с упражне- 
ния по сръчност Върху Клавиатура- 
та на телефона си. 


М Заглавие Издаглел Жанр 
|. брипсег Се! Рапдога Тотоггоми Сатеок Аспоп 
2 ОКМЗК ТесоСатез Агсаде 
3  Сказй М Вигп Масгозрасе Агсаде 
4 Вр Вгощег Те Сатез Оухепоадед Агсаде 
5 Аа У/пе Масгозрасе Аспоп 
6 Рппсе о! Регза - Нагет Афуепгигез Сатеок Аспоп 
7 Са! оЕОшщу ТесоСатез Аспоп 
8 Аскабег Масгозрасе Зроге 

9 беху РоКег 2004 Сатеок Агсаде 
10 Ваугап 3 Сатеок Агсаде 


Заглавие Издател Жанр Пена“ 


Сир! Кшит МоБйку2опе Агсаде 3.50 
Мегта!4в |оуе МоБйку2опе Агсаде 3.50 
Гоп Науук Мо 2опе АсЧоп 3.50 
Ка! ВШагд5 МоБйку2опе Зроге 3.50 
Неад 50 Сир 2005 МоБйиудопе броге 3.00 


Гета! Мкзоп МоБйку2опе Асйоп 3.50 
Оеег Нипкег Масгозрасе 5.00 
Зреедрьа! Масгозрасе Зроге 4.00 


АзрНак: Огвап СТ Сатеок броге 5.00 
2004 Кеа! Роотвай Сатеок Зроге 4.00 


Тот Сапсу“5 КапЬоуи 9 3 Сатеок АсЧоп 5.00 
Мапз ХКаге ап4 Хага Сатеок Зроге 4.50 
Пике Микет Те!соратез Асчоп 5.00 
Сйезз Сопдиезс Те!согапез Бсгагеру 4.00 


4 та гам Масгозрасе Риге 3.50 
боссег ипитед: Репаку УПоогоше Масгозрасе Зроге 3.50 
Ну Неагт5 МоБйе Мвоп Асчоп 3.00 
Топез ооуе МоБйе Увоп Адик 3.50 
# В лева (без ДАС) 


уиги.дате!оН.сот - 


СатеоК е едно от големите студия за разработка на ауа и мобилни игри. 
Компанията е създадена през 1999 година и е една от пърВите В този Все 
още динамичен и пълен с предизвикателстВа бизнес. СатеоК: е близка до 
френския издател и разработчик ЦБбок, Като отношенията им са си нап- 
раВо роднински - и двете фирми са собстВеност на брапята Гийемо, чи- 
ито усилия и работа превръщат Франция В едно от местата, Където гей- 
мингът не просто се пракгликува, но и създава. РоднинсКата ВръзКа е Важ- 
на и поради друга причина. СъВременните )ауа игри са В голяма степен пор- 
тоВе или адаптации на познати Вече от РС или Конзолите заглаВия. Компа- 
нията има договор с ЦБбо: за разпространението и публикуването на ауа 
Версии на популярните марКи на френския гигант Като КапБоуи 5х, Рипсе 
о? Регзта, АзрНак: Ограп СТ, ХШ, Мейс ап4 Майс и др. Специално за читате- 
лите на РС Мама разговаряхме с Драгос Гафита, ръководител проекти В 
Сате(о(. 


Г-н Гафитаа, каКкВи са пазарните позиции на Сатеой? 


- СатеоК е най-големият играч В мобилния геймбизнес В ЕВропа. Поддържа- 
ме Контакти с повече от 100 мобилни оператора В цял свят. 


Как оценяВате попенциала на мобилния гейминг през 2005 годна? 
Ше бъде ли той реална конкуренция на насплолния Компютър и 
Конзолите? - 


- Според нашите оценки мобилните игри ще продължат динамичното си 
развитие. ОчаКВаме, че през 2007 година един милиард телефонни слушал- 
Кис )ауа ще бъдат използвани В световен мащаб. Конзолите ще продължа- 
Вап да бъдат най-печелившия бизнес (според нашите оценки те ще носят 
приходи от близо 6,5 милиарда долара през 2007 година, сравнени с около 
три милчарда долара от РС-игри), но приходите от |ауа-заглавия ще се уВе- 
личат чувствително от 587 милиона долара през 2003 до близо 3,8 милцар- 
да долара. Тези игри ще “откраднат” пазарен дял Както от конзолите (пре- 
носими и стайни), така и от РС-пазара. 


Коя е по-успешната полипоиКа В мобилния гейминг - адапплация на 
заглавие с популярен лиценз от РС или Конзолния пазар с компро- 
мис В качестВопоо на Визията и геймплея или създаването на но- 
Ви продукти без известна марка, но с гоплина идея и забавление? 


- И двата подхода са много Важни. За нас забавлението е особено Важен 
компонент и ние се стремим да го предложим независимо дали спаВа Въп- 
рос за адаптация или авторски проект. Партньорството ни с ОБвоКк ни 
позволяВа да създадем игри Като Рипсе ОР Регзта: МУаглог УУиит, Зрипсег 
Се!: Рапдога Тотоггому, СПозг Кесоп, КатЬоуу Ух |, но същевременно пос- 
тигаме успех и с наши собстВени продуКти, КаКВито са Воск Вгеакег или 
5Бепап ЗепКе. 


ПоняКога мобилните игри сгорадат оп липса на разнообразие. 
КаКВо е тяхното бъдеще? Кога и Как пяхното Качество ще се 
повиши? 


- Въпросът Ви е много уместен. Мобилните цгри претърпяха сериозно раз- 
Витие през последните три години и нещата започват да изглеждат Все 
по-обнадеждаВващо. В настоящия момент можете да изберете КаКВо да Ка- 
чите на мобилния си телефон - от КласичесКи арКадни заглавия през роле- 
Ви игри, спортни състезания, автомобилни надпревари до логически задачи 
и предизвикателспова за ума (като Спеззпазгег, например, за който Веднага 
се сещам). Вече сме В състояние да произведем триизмерна графика В най- 
новата генерация устройства и е истинсКо удоволствие да играеш Брипгег 
Се!: Рапдога Тотоггому с графичните п ефеКти. 
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Здравейте, уважаеми писатели на рубриката “Писма”. След като громихте пиратството и тегобите на легалния гейминг, през този месец 
подхванахте друг свой стар любимец - конзолинга. Винаги съм се удивлявал на постоянството, енергията и разтрисащия плам, с който 
преследвате целта си да отречете и отритнете промяната на настоящето. Конзолинг или не, ще играете игри и занапред, нали? 


шзта(о рстата.во 


сашо Бойчев 


В ЕДИН ДРУГ СВЯТ, 
В ЕДНА ДРУГА РЕАЛНОСТ 


Здрасти, Саше! Пиша ти от бъдеще- 
то. Сега съм тук, някъде из София - гол- 
голеничък и се отглеждам за някой заблу- 
ден минувач да му взема дрехите, ама ня- 
Кой по-тежкар, няма се излагаме, я. Да бе, 
позна, аз съм бате Арни-Терминатора. 
Имам малко работа тука. Пратиха ме фе- 
новете на РС МАМА от бъдещето. Имало 
тука некъв г-н Бойчев, дето много обичал 
да затапва малки невинни дечица, плЮс 
това не отделял страничка за форума им, 
и ме пратиха да го “неутрализирам и тер- 
минирам” (демек да му пусна малко сач- 
ми). Да го познаваш случайно? 

И ние от бъдещето имаме проблем с 
престъпността. Искаме да те питаме 
Кога е ге/вазе датата на 5И/Т 4, че наши- 
те черни Качулки В ЮЕСЕй още си чакат си- 
мулатора (Казаха, че докато не го проб- 
Ват, няма да бачкат), ама него никъвВ го 
няма. Гледах шотовВе на играта - направо 
и71000 би им завидял на графиката. А, пък 
ние с него сме си дружки, и той е тука се- 
га, ама с друго направление - имали сте 
проблеми с малцинствата. Аз обаче от 
Време на време си успоКоявам нервите 
(болтовете) по друг начин - ползвам маг- 
нитни наколенки. Нали знаеш, от работа- 
та на екшън героите ставите (моите са 
от... Как му викахте тук. адаа да алумин) 
се износват... 

Да те предупредя, че ако не си попра- 
Вите грешката от последните Ви броеве, 
а Конкретно да пренебрегвате “игри по- 
тенциални хитове” и да не пишете за 
тях, ще бъда принуден да навестя и редак- 
торите ви... За съжаление, те са свестни 
хора, а ние не искаме да ги загубим, нали? 

Преглеждам Ви новия брой... МалКо чер- 
Вено ми се Вижда Всичко.. Опаа.. Това е от 
окото ми, забравил съм да го изклЮча, изЗ- 
Винявам се. Искам да похваля статията 
за И/оИ/ (не се учудвайте, и бате Арни оби- 
ча игрите), понеже е написана така, че да 
привлече и най-заклетия сексист от “СВе- 
тите Асеноседмочисленици"” и да го на- 
Кара да си Купи Компютър, за да си хаби 
енергията и Времето с тази игра... Хвала. 
Учудих се на многото продължения на иг- 


ри, Които са излезли има-няма преди ня- 
Колко месеца... А това намирисвааа... На- 
аа... Нада? НА? На Комерс. Именно. Зато- 
ва един съвет - не правете хиляда превЮ- 
та, ревюта и постревюта на нещо тако- 
Ва, понеже то няма потенциал да Кажем 
Като една нова игра - единствено исто- 
рията е променена. Привлекателна е и 
статията за ВЕ - не знам този Димо от 
Къде яе гепил тази информация, но опре- 
делено тя не може да е по-изчерпателна, 
отколкото е сега. Браво. За СТАЗ:9А мога 
да Кажа само, че това ще стане една от 
най-продаваните игри. Тя е истински хит. 
Малко Кофти се получи, че така се припок- 
риват статията за Р5 и РС, ама това не 
е болка за умиране. ИстинсКият “зА” ид- 
Ва от това, че игрите за Р5 излизат пре- 
ди тези за РС. Вече обмислям една бру- 
тална атака с Карабина над съседчето, 
Което се Кефи, че Вече “играело” 5А. 

Ами това е от мен - бат" Арни. Саше, 
пази се от бъдещи грешки (аз ги знам де, 
нали съм от бъдещето) и най-вече от 
М.В. “сгеаюг”, понеже той е луКкаво дете - 
не приемай предизвикателството му за 
дувл на малки вратички. Айде, аз ще си 
продължавам търсенето. 

Тапзт5з/оп епа. 
Георги Желев 
дпатйесдаву. 69 


Терминаторите ги екстерминираха В 
разтопено желязо, нали? Лоша съдба си си 
избрал, Гого. 


БИЗНЕС МОДЕЛ 


Здравей, РС Мапа. 

Ще Ви питам Каква е най-голямата 
грешка, Която родителите ми са направи- 
ли? Не се залъгвайте, това не съм аз! От- 
говорът е, че ми Купиха Компютър. Викаха 
си - момчето да може да разбира от тех- 
нологии, да стане програмист или КомпЮ- 
търен гений, нищо подобно, те положиха 
основите на един геймър, Който ще носи 
тази типиа до самия зПи! дои/п. :) Но Как- 
то и да в... Въпросният Компютър беше 
много добър и също толкова сКъп (Като 
имаме предвид, че заради него, нашите не 
можаха да си Купят Кола). Току-що излязъл 


на пазара 5С Вгоой Шаг (събитие, станало 
преди доста годинки), почти не насичаше 
на новото РС. 

Още помня Как се опитвах да отбия 
първата атака на противника, уви, неус- 
пешно първите 60-70 пъти. И така годи- 
ните се нижеха заедно с игрите, графики- 
те и т.н. “Добрият Компютър” у нас се 
бе превърнал В щайга - амортизация 
братче. Изключваше се само със силен 
удар отгоре и отляво едновременно. Оби- 
Калях бате С/ий-овете Като зомби из за- 
пустяло гробище. На джобовете ми бяха 
Връхлетели два Вампира, Които се нари- 
чат Огабо 1 тата и С5 тата. Впили зъби 
8 тях, Жадно смучеха паричките ми дока- 
то не останаха само хартишки от бонбо- 
ни и дъвки. И един ден се осъзнах без пари, 
на старото РС-и, рау-Каш КВ-айтови иг- 
ри. Но изведнъж ме озари силен лъч свет- 
лина, това беше едно списание - РС Мапа. 
Ако щете Вярвайте, но то ми даде сили да 
събирам пари за нов Компютър. Ще ме пи- 
тате Как, ами... не е ли мечтал някой от 
вас да играе игрите, Които чете ВъВ все- 
Ки брой, а да няма тази Възможност? Ето 
заради това 8 продължение на 4 години се 
лишавах от банички и Вафлички, ходих на 
село да Въртя мотиКката за 2-та леда и 
Когато събрах достатъчно 888, Бог ми 
даде знак - “КУПУВАЙ”. :) Вероятно, Кога- 
то четете това писмо/ши В другия слу- 
чай не го четете, аз вече ще мога да иг- 
рая всички игри В ТОР 10. Нямаше да успея 
без любимото си списание РС Мата, за Ко- 
ето му благодаря. Моето послание е, че В 
който бие геймърско сърце, той ще успее 
да постигне своите цели и мечти, незави- 
симо от изпитанията, Които трябва са 
претърпи. 


Васил Димитров 
иазко.бд(Фари.В9 


Описаният по-горе модел е реална биз- 
нес ситуация - четеш РС Мапа+ трупаш 
ожобни+ мечтаеш  силно-- Купуваш си 
компютър. И за мен е леко сложно да го 
осъзная, но очевидно има някаква хариз- 
матичност В нашите творби, Коипо мул- 
тиуплицират доларите, така че оп „2-те 
лева с мопиката” да спане цяла Купчина 
за ъпгрейд... 


г 


СЛЕД УТРЕШНИЯ КОНЗОЛЕН ДЕН 

Привет отново. За пореден път ви пи- 
ше един Ваш закоравял фен, Който и този 
път ще се постарае да не Ви Критикува 
много... 

Напоследък чета 8 броевете Ви оплак- 
Вания на читатели заради затварянето 
на пиратските сървъри, заради новите 
игри, Които изискват РС-та, Каквито 
имат само 8 Пентагона, и Куп други гей- 
морски неволи. Какво се получава? Да не би 
В Крайна сметка РС геймингът да се оКа- 
Же обречен на залез заради безброй проб- 
леми? Не мога да си представя Как след 
години ще разказвам на Внуците за онези 
магически машини, пред Които съм се 
стараел да прекарвам по 25 часа В деноно- 
щието... а те ще се чудят за Какво из06- 
що става Въпрос ВъВ вашето списание. 
“Какви РС-та ги гонят тия? Ние нали иг- 
раем на Раудайопд??” - и така ната- 
тък.. Моля ви, Кажете ми, че още има 
светлина В дъното на тунела! Искам наис- 
тина да видя, че за гейминга 8 България 
има бъдеще; че производителите на игри 
ще си напънат мозъците и ще направят 
нещо ново и оригинално, а няма все така 
да тъпчат на едно място Край поредния 
еКспанЖън шли айд-оп; че пиратските игри 
няма да бъдат преследвани - просто за- 
щото малко хора тук биха си позволили 


оригинални. Всъщност от вас нищо не за- 

Виси... но просто исКах да Кажете някоя 

оптимистична дума по въпроса. Защото 
се наситих на реализъм. 

Ваш почитател, 

Методи Сиромахов 

ака. ог 0 Папктезз 

апапаа(одтай.сот 


Герймингът, Мето, Върви неусетно и 
твърдо Към конзолите. Показват го па- 
зарнште прогнози, показват го Вкусовете 
на играчите, показват го стратегиите 
на издателите. За ВсичКи е по-лесно, по- 
ВярВай ми. СВеплина В тунела Винаги има, 
не се оглчайвай. Просто ще си Купиш 
Раузайоп 3 след няКолКо години и ще св 
забавляваш дори 27 часа В денонощието. 
Не се прави за някакви си 400-500 долара - 
Компютър имаш, а за Конзола няма да 
ги дадеш, така ли? Ще дойде Време, ще 
дойде Време и пак ще пи е светло на ду- 
шата... 


СПЕШНА ГЕЙМЪРСКА ПОМОЩ 


Здравейте РС-маниаци. 

Пише Ви един отчаян фен. Както си иг- 
рах аз ОооМ 3 и тъкмо ми беше станало 
ЗИРЕВ интересно Какво ще се случи на 


Края на играта, и тогава ми излезна 
няккав Гад, Който е просто безсмъртен 
бе. Безсмъртен е! Аз го стрелям стре- 
лям, но той... нищо и затова се обръщам 
Към Вас: РС Мапа и всички други маниаци 
(ако писмото ми бъде публикувано де). В 
по-долните редове ще Ви опиша Къде точ- 
но се случва това сражение, защото има 
още един подобен гад В по-ранната част 
на играта. 

Ние (аз, гадът и останалите чудови- 
ща) сме на нещо Като остров и по среда- 
та има дупка, а около острова има много 
лава или нещо такова. Буквално около ост- 
рова, защото над мен, под мен и навсякъ- 
де около мен има доста от гореспомена- 
тото Вещество. Само на едно място 
около острова има сграда, от Която дой- 
дох аз. 

Ако решите да ми отговорите, знае- 
те Къде да пишете и продължавайте В съ- 
щия дух. 

Поздрави, 
Маноел Димитров 
<едегапа(2909.09 > 


Помагайте, фенове, на закъсалия В 
нужда другар. Прочее, финални босове се 
бият с постоянство или с чийтове (спа- 
ра Китайска мъдрост оп динаспията 
Дзън). 


ТНЕ ЗОПВСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 10090безпроблемна игра в сървърите на Неадой 6.1. | 
Главозамайваща скорост от ВО Интернет пространството 


« Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 
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Е5Т РАЕЕ 5ОЕТ 


Мрдпац 


мегвоп: 2.28 

зИе: ПНр://ммли.прЗгацд.де/еп/ 
зе: 1.33 МВ 

08: Улпдомв АП. 


Немска, много приятна, лека и семпла 
програма за работа с тагове (19 - ин- 
формация за песента, името на изпълни- 
теля, годината, номера подред В албума и 
подобни, Вградена В повечето музикални 
формати). 

Работи сос следните > формати: 
Афмапсед Ашфо Софто (аас), Еее 10551655 
Аифо Содес (Пас), МопКеу5 Аифо (аре), 
МРЕО Гауег 3 (прЗ), МРЕС-4 (тр4 / та), 
Мизераск (трс), 099 Мо! (099), Орйг- 
ввоа (ог), ОритЕВОВ Опабиват (075), 
брвех (зрх), Тие Аидо (На), УМпдомв Меда 
Аидо (ута) и МуауРаск (уу). 

Може да пише и променя ШЗу1.1-, 
ЮЗуд-, АРЕуд тагове на няколко файла на- 
Веднъж, да създава плейлист, да импорт- 
Ва таг Към име на файл, Както и обратно. 

Освен тези “рупинни” операции прог- 
рамката може да експортира плейлист 
към Ми, г, су, хл!, подменя избрани оп 
Вас символи с други, Както и черпи ог оп- 
иойпе бази данни (СООВ) имена на иЗпъЛ- 
нители, парчета и п.н.. 

Това работи, разбира се, за со-ВОМ 
ши рипнати от него парчета и то ако са 
подредени, плочно както е било В оригина- 
ла. 


шрзонескош 


мегеоп: 1.39 

5бйе: ПНр/Лумлу.трезсиз.де/ 
5ге: 189 КВ 

05: Мпдомив АП. 


Малък, удобен и напълно работещ соф- 
туер за по-елементарни операции с гарзЗ - 
премахване на части, промяна на силата 
на звука, разделяне на файл на няколко по- 
малки, Както и запис оп онлайн радио и 
други източници, пъхнати В ашдо-п на 
Компютъра Ви с Кабеляци. Готиното при 
трзОмес(Сш е, че не прави оп емпетрой- 
Ката уаВ файл и после обратно и респек- 
плувно няма загуба на Качество оп пре- 
Компресирането, а дшректно работи В 
трЗ. Освен това В този софт шма и дру- 
ги екстри - Визуализации при просвирва- 
не, Таде (плавно заглихване на звука) и 00- 
ри нормализация (изравняване на пикови- 
те моменти В парчетата). От авго- 
рите на най-малкия плеър на свега ТБут. 


Ашопикхег 


мегвоп: 1.1 

вие: ПНр://лмлм огошрвой.сот/ 
зе: 0.75 МВ 

05: Мпдомв АП. 


Идеята на АШоМ(кег е да е надстройка 
на обикновения Моште Согиго! В МЛпдомив, 


Която освен Всичко да осигурява и авпо- 
мапично зададена от Вас сила на звука, 
Когато играете игри, слушате музика, 
радио или телевизия (ако имате гпунер на 
машината). Насглройка, защото тя и3- 
ползва сгландартния аудио миксер на Ва- 
шата Карта и операционна система. След 
Като я инсталирате и настроште, гпя 
увеличава или намалява звука. Единспве- 
ншпе проблеми, Кошто може да срещнете 
с нея, са да не се поддържа аудио Картата 
Ви (за модели от Края на 90-те години на 
миналия Век) и да не я настроите както 
трябва. 


Онестогу Пзпег 


мегвоп: 0.7.2 

зйе: пИр:/Агеемгаге.ргу.р/ 
зе: 0.12 МВ 
пИр://геемгаге.ргу.рИ 

05: УЛпдомв АП 


Тази програма Ви позволява да напра- 
Вите описание на Всички (или избрани) ди- 
ректориш и/или файлове на Компютъра Ви 
В тип, ЪФ шшли см. В един иди няколко 
файма. Разархивирате, сплартирате, 
указвате къде сканира, чакате да свърши, 
казвате заме Аз и готово! Моят съвет е 
да запазите списъка си Като Мит! и Кога- 
то търсите някой файл или директория, 


да го отворите В браузера, Който ползва- п: 


те, да натиснете СМ+Е и да напишете 
името на това, Което пърсите. 
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сместовта 
съчапавтхт 


е из! пепегатог 


мегв оп: 1.53 
зе: ПИр://поте.а03.Изсот.пе зигш/рго- 
дгатта/еп/ 

зе: 0.12 МВ 

08: Мпдомв АП. 


Много подобна на Огесюгу Пяйег, но шс 
няколко ограничения (не може да прави 
лист на повече от един харддиск), но ис ня- 
Колко добри страни - по-малко товари сис- 
темата, може да указвате глип файл, за 
който да търси (“.трЗ или “.ро), Как да 
сортира резултатите и има по-интушпти- 
Вен интерфейс. И все пак - изборът е Ваш. 


но 8 


беекзате 7 г 6 ус, я То!а! Соттапйег 6.51 
: : 4 4 - я АпЦМи Регвопа! Едитоп 
а Зрумаге Оосог 3.1 
я А!-т-Опе ЗесгетаКег 4.1.2 
и де Дийо Вазс 6.1.0.6208 
а Пе 0.99.7 


мегв оп: 1.2 
зе: НИр:/Лммл.Вагриз.В12/ 
зе: 0.42 МВ 

05: Мпдомв АП. 


Ако шмате съмнения, че сте срещали 
накой файл на няколко места из Компа си, 
тази програма може да ги потвърди и/или 
разсее. Тя преглежда дисковете Ви за опре- 
делени от Вас глип файлове, Както и други 
много Важни Критерии - по име, големина, 
Време на създаване и най-ценният - съдър- ь 
Жание. Бързината на работа зависи от раз- ъс 
мера да диска Ви (при 406В на 7200 оборо- 
тът се справи за около 2 минути). После Ви 
показва списък с намерените дубликати и 
тяхното разположение и предлага да пре- 
махнете някои или само единия. Но Вншма- 
Вайте, особено ако имате дублирани сис- 
темни файлове (91, ср!, ехе, осх, са0 и по- 
добни) - тяхното премахване може аа се се 
отрази на спабилността ш/шли работа на 
машината Ви! 


он нон он ен тр 
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уегвюоп: 5.6.1.39 
зе: НЕр://содезш!.тгогг.сот/ 
зе: 0.5 МВ 


05: УЛпдомв АЦ. “) /! 
| 
Безплатен инструмент за преглед и ж- | | 
премахване на програмите, Кошто се стар- за КМ 
пират заедно с Упдомив. Показват пусна- ра “4 (ит 
ти процеси и програми през регистрите, НА СТ ВАС!МС САМЕ ХЕАМЪ! 
биапр менюто, и файлове и подобни. Ср оА ра пра рарат а рАеЪ 


Има собствен Тазк Мападег, показващ из- 
ползваните оп избраното приложение „д1, 
Колко памет плочно заема, Колко потока из- 
ползва и подобни. Много приятна за работа 
ц далеч по-фунКкционална от това, Което се 
Вижда след бтаг!> Кшп> тзсоп!д (при 
УМпдоуув ХР и/или 98 и МЕ). 


---рс.тата.уейоирадез.ват<- 


Жаг Магв: Вершрйс Соттапдо - ЗПоо!ег 
НАЗСАВ УптВаста - Кас!по 


Оигобогоз - риг!е 
Сепшу - агсайе 


: ИВ ДдитатцайЕ та Файл мениджър с много 
екстри Лицена: бпагелаге: ОС: ММпоив (а!) 
Апу Регвопа Ейтоп -- БезплаглнаантиВирусна 
програма. 
Лиценз: Реемаге/5пагемаге; ОС: МИпдомв (а!) 
Зрумаге Оос!ог 3.1- Оглкрива и премахва спайуер, 
апуер реклами) и троянеки Коне. 
Лиценз Егеемаге; ОС; ММ паомв (ай 
А!-т-Опе Зесгешакег 4.1.2 - Предпазва оп 
спам, реклами и т.н. Лиценз; геемаге: ОС: УЛпдоуиб 
(а!) 
де дио Вазтс 6.1.0.6208 - Аудио и Видео плейър, 
Конвергпор на различни формати и програма за запис 
на С0-та. Лиценз: Ргеемаге: ОС: МИпдомв (а!) 
е ие 0.99.7 - Изгрива приложения на Мпдой Ка- 
по,Меса Рауег, егпе! Ехрогег, Ошйоок Ехргез5, МАМ 
Ехо/ОРЕг,„Меввепдег и т.н. : 
Лиценз: Егеемате: ОС: УММпдом 2000/ХР 
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РС Мапа брой 3 (83) мар в. 


ОЕЕД 1 де Геацие 2004-2005 - фуплбол 
- 30 Асйоп 


тр3Опессш 
> Ащопихег 
а Югес|огу Пяйег 


ГАднет вар; 
5 Би кар дере на Времето Д 


Е пт 0! те от Верирс.2...-4 : 
г СТЕ > 


р Рит5пег 


уашадодап Ре еужомоо зшажайеп по Рб зжоуц 


и па па ли па ла ла ла ла лайна пи ли па ли ли ма ми ли ма ма ми ми ми ми ми ми ме ти ми ми ли ми пи пи ли ти та ми ла те та Ма ти та та те ме. 


БРОЙ 3 (83) МАРТ 2005 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеглков 
Васко Чаворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Дим 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. ИВанов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” Ме5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса(орстата.Ьд 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” Мед 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гекатасрстапа.д 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Нвадой 0. |. 
Рр:/Лимми Пвадой. 2 


ДИСКОВЕТЕ СА ПРОИЗВЕДЕНИ ОТ 
СНЗГ България 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


ДЕЛТА + ммлм.деКкар!из.пе! 
дшпитроз иси 032/630-642 
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ЕЗСАРЕ РКОМ ву 


ЗТАВ МАВО: ВАТТ.ЕРВОКТ 
ТНЕ СНВОМСЕЗ ОРВРОСК 
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нет ева рио дакар речен млер рекр г трае 
ЗЕЛЕ ст (-1040))/ 


МАГАЗИНИ В СОФИЯ 


ТСНЕК ВАУ 
в 3 


ИИ/Ш/.РИ-ЗАВ.ВС 


БУЛ. ЦАР БОРИС 21 
УЛ. ЕКЗАРХ ЙОСИФ 51 
МУЛТИПЛЕКС  ПОДЛ 


въ 


ТОМУ НАМКЗ ОМОЕВСКОШКО 


ОЕСТА ЕОВСЕ: ВСАСК НАМК оОМм 6040 
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ЕЗА НА НДК! 


ИГРИТЕ НА ВКАМ!5 МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАМОЗ, МЕТВО, 2 ВЕ, СОВА! МЕТ, РШ.ЗАВ, ТЕСНМОРОЦ, 
ТЕСНМОМАВКЕТ ЕШВОРА, ЗОРА САМО, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА, ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ, 
К 
ДА 


БЕНЗИНОСТАНЦИИТЕ НА ОММ И ОРЕТ В ЦЯЛАТА СТРАНА 
„ле 
„КАМА 


негда Да А Де а |, Ва за ра 
ри на оългарски 
сезират Аетфугтсатти уаец 


ф-3 


